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Frank S., 9, Schiiler :

))Das ,u' er SEIKOSHA nimmt jeden Anwender ernst.
Den Profi wie den qualitatsbewuB3ten Ama-

® teur. Und das hat konkrete Auswirkungen:

S‘hon Er 's, FiirdenprofessionellenBereichbautSeikosha
L4 Drucker mit Leistungsmerkmalen, die mit

Computern der absoluten Hochstklasse kor-

,hr Chef ‘< respondieren. Auch der Anwender aus Busi-
o ness und Biiro kann sich daraufverlassen, mit

_ Seikosha Ergebnisse zu Papier zu

] EE{EOOSHA | bringen, wie sie sein individuelles

00Ai | Arbeitsgebiet erfordert. Und natiir-

" lich profitiert auch der engagierte

Amateur von der Seikosha Techno-
logie, die sich grundsétzlich an

\ einem Ziel orientiert: Drucker zu
§ bauen, wie man sie braucht.

9-Nadeldrucker SP-2000 Al:

" Druckgeschwindigkeit 192 cps (Fast
/' Draft), 160 cps (Draft), 40 cps (NLQ@),

7 21-KByte Druckspeicher, serife und sansserife
Schriftarten, Schubtraktor mit Papierpark-
funktion, optionaler Einzelblattschacht, parallele
und serielle Schnittstelle.

Ein Unternehmen der SEIKO-Gruppe.

SEIKOSHA (EUROPE) GMBH - 2000 Hamburg 71 - Bramfelder Chaussee 105
Telefon (040) 646002-0 - Telefox (040) 646002-29



D iese Erfahrung macht
jeder, wenn er einmal
verreisen mufl oder wenn er sich
neue Bekleidung anschafft. Was
mufd da nicht alles hinein - Som-
merbekleidung fiir die heiflen Tage,
wadrmere Kleidung, falls es regnen
sollte. Natiirlich auch die “Ausgeh-
uniform®, ganz zu schweigen von
den vielen Alltdglichkeiten wie Un-
terwdsche, Striitmpfe, Taschentiicher
und, und, und. Und schon geht der
Koffer nicht mehr zu. Ahnlich
steht’s um den Kleiderschrank: Er
kann so grof} sein, wie er will, ir-
gendwann ist er voll. '

Dieser Uberfiille kann man im Grun-
de auf dreifache Weise begegnen: Er-
stens, indem man schweren Herzens
verzichtet und sich von dem einen
oder anderen Stiick trennt. Zwei-
tens, indem man seine Packstrategie
verbessert - Frauen sind in dieser
Beziehung unbestritten wahre Mei-
ster. Drittens, indem man sich einen
neuen, noch gréfleren Koffer bezie-
hungsweise Schrank besorgt. Meist

Koffer und
Schranke sind
grundsatzlich
zU klein

greift man zur Kombinationslésung:
Man kauft einen neuen Schrank, in
den man dann alles hineinpackt,
wovon man sich lieber doch nicht
trennen mochte. Den alten Mantel
wegwerfen, an dem so viele Erinne-
rungen hdngen? - Niemals! Die
gute alte Jeanshose zur Altkleider-
sammlung geben? - Nur iiber mei-
ne Leiche. Man héngt halt an allem,
und schlieBlich waren unsere Vor-
fahren ja auch mal Sammler und Ji-
ger. So ist es also nur eine Frage der
Zeit, bis auch der neue Schrank wie-
der tiberquillt.

S icher fragen Sie sich jetzt,
was das alles mit Compu-
tern zu tun hat? Wenn Sie die Klei-
der aus dem obigen Beispiel mit Ih-
ren Daten gleichsetzen und Ihre Dis-
ketten und Festplatte mit den Koffern
und Kleiderschrinken, kommen Sie
der Sache schnell auf die Spur. Geht
es uns im Umgang mit unserem PC
nicht genauso? Eine Festplatte kann
so grof} sein, wie sie will, innerhalb
kiirzester Zeit sind vielleicht gerade
mal noch sechs MByte frei. Bei Dis-
ketten ist es noch schlimmer. Viele
Anwender steigen von den alten
5,25-Zoll-Disketten auf die 3,5-Zoller
um - nicht nur aus praktischen
Griinden, weil letztere stabiler sind.
Neue PCs werden meist bereits mit
einer 40-MByte-Festplatte ausgelie-
fert. Und wihrend wir unseren Da-
tentrdgern noch die letzten Bytes ab-
ringen, arbeiten Techniker bereits an
Speichermedien, die einige Giga-
byte an Daten fassen - wahrhaft
“giga“ntisch.

Das Ubel der stédndig vollen Daten-
tréger ist aber nicht nur auf Anwen-
derseite zu sehen. Sicher, der Samm-
lertrieb ist nicht abzuleugnen, und
es ist wirklich ein beruhigendes Ge-
fithl, ein bestimmtes Programm oder
einen Uralttext in unmittelbarer
Nihe zu wissen. Einen ganz anderen

Editorial

Aspekt erhilt die Sache jedoch,
wenn man sich einmal vor Augen
hélt, welchen Umfang Programme
mittlerweile angenommen haben -
Softwarehersteller scheinen sich
hier so eine Art Sport daraus zu ma-
chen, moglichst viele Disketten mit
Programmcode zu fiilllen. Wir ha-
ben’s ja... Dateien werden kompri-
miert, damit statt der eigentlich be-
nétigten drei Disketten nur noch
eine benotigt wird. Die so {ibrig wer-
denden beiden Disketten kann man
dann wieder mit etwas anderem
vollpacken. Spiele werden langst
schon auf bis zu fiinfzehn (!) Disket-
ten ausgeliefert. Wir kriegen die
Platte schon noch voll... Wehe dem
armen Anwender, wenn’s ans Instal-
lieren der Programme geht. Festplat-
te Voraussetzung heifst es oft schon
in der Werbung. Doch wieviel Platz
solche Datenmonster verschlingen,
wird wohlweislich verschwiegen.

Diese Ausgabe der PCpur widmet
sich dem Thema Speichermedien,
wobei wir besonderen Wert auf Fest-
platten gelegt haben. Sicher, nicht
jeder von Thnen verfiigt bereits iiber
einen solchen “Datenschrank®. Aber
sicher haben Sie bereits Uberlegun-
gen in diese Richtung angestellt,
und wir méchten, daf} Sie fiir den
Tag X geriistet sind. Und wenn Sie
bereits iiber eine Festplatte verfiigen,
kennen Sie sicher auch einige der
damit verbundenen Fragen und Pro-
bleme: Was ist denn das eigentlich?
Wie formatiert man seine Platte?
Warum funktioniert sie nicht mehr?
Fragen iiber Fragen, auf die wir Ih-
nen in diesem Heft Antworten geben
mochten,

Besonders ans Herz legen mochte
ich Thnen die Artikel “Doch wie’s da
drinnen aussieht...“ auf Seite 42
und “Einrichten einer Festplatte” auf
Seite 63.

In diesem Sinne wiinsche ich Thnen
immer geniigend freien Speicher-
platz und ein reibungsloses Arbeiten
mit Thren Datentrdgern.

Herzlichst

YAS 52060t

Helmut F. Reibold
(Leitender Redakteur)
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Commodore-Drucker am PC

Wer aus alten Homecompu-
tertagen noch einen Com-
modore-Drucker besitzt und
bisher vergeblich versuchte,
diesen an den PC anzu-
schlieflen, sollte sich einmal
mit der Firma Rubel in Ver-
bindung setzten. Dort wur-
de ndmlich ein Adapter ent-
wickelt, der genau dieses
Problem lost.

Der PRN-IEC-Adapter er-
moglicht es, Drucker mit der
Commodore-spezifischen
IEC-Schnittstelle an die par-
allele Schnittstelle des PCs
anzuschlieffen. Der Adapter
selbst stellt dabei die physika-
lisch-elektronische Verbin-
dung her, fiir die logische
Umwandlung der unter-
schiedlichen Dateiformate

dient ein mitgeliefertes Trei-
berprogramm. Der Commo-
dore-Drucker kann dadurch
wie ein “normaler” PC-
Drucker angesteuert werden.
Fiir Drucker ohne DIP-Schal-
ter fiir Autolinefeed sowie fiir
die Geritetypen MPS-801/803
ist spezielle Software erhalt-
lich.

Die Hard-/Softwarelésung
wird mit einer deutschen An-
leitung ausgeliefert und ko-
stet 69, - DM. Die Software
ist wahlweise auf 5,25-Zoll-
oder 3,5-Zoll-Diskette erhilt-
lich.

Info: R. Rubel
Oberweg 14a
6368 Bad Vilbel 3
Tel.: 06101/43460

Computerflohmarkt

Die Volkshochschule Diissel-
dorf fithrt am 06.10. zum nun-
mehr dreizehnten Mal einen
Computerflohmarkt durch,
auf dem alles ge- und ver-
kauft werden kann, was zum
Computer(n) gehort.

Der Flohmarkt findet in der
Zeit von 9.00 bis 14.30 im
Weiterbildungszentrum am
Hauptbahnhof statt. Als kul-
turelles Angebot werden
zwei Vortrdge zu den Themen
“Was heifit denn Anwender-
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programm“ (Beginn: 10.00
Uhr) und “Z&hlt Thr Compu-
ter morgen schon zum alten
Eisen? - Vorschau auf die
Systeme” (Beginn: 12.00 Uhr)
gehalten.

Weitere Informationen sind
bei der unten angegebenen
Adresse erhiltlich.

Info: Burkhard John
HarleBstr. 9

4000 Diisseldorf 1
Tel.: 0211/632978

BASAR

Was gibt’s Schoneres als einen kleinen Stadt-
bummel im Sommer? - Richtig, einen Bummel
durch unseren Basar. Wir wiinschen lhnen viel
SpaB dabei. Vielleicht finden Sie ja auch etwas
Passendes fiir sich und lhren PC.

Die Musi kommt...

Ein Herz fiir Musiker zeigte
der Elektronikhersteller
Sharp.

Im Rahmen des Schleswig-
Holstein-Musikfestivals wer-
den regelmifig auch Mei-
sterkurse angeboten, die jun-
gen Nachwuchskiinstlern die
Chance bieten, sich kiinstle-
risch und beruflich weiter-
zuentwickeln. In den drei-
zehn Meisterkursen werden
140 Schiiler von den Grofiten
der Musikwelt unterrichtet.

Mit der Unterstiitzung fordert

Sharp drei Meisterkurse fiir
talentierte Violinisten, Orga-
nisten und Pianisten.

Ein Teil des gespendeten Gel-
des wird fir Eintrittskarten
verwendet, die den Schiilern
der Meisterkurses zur Verfii-
gung gestellt werden. Denn
das Zuhoren bei groflen Kol-
legen gehort mit zur Ausbil-
dung.

Info: Sharp electronics GmbH
Sonninstr. 3

2000 Hamburg 1

Tel.: 040/23775-214

Zwittermaus

Neben der Tastatur gehort die
Maus wohl zu den wichtig-
sten und beliebtesten Einga-
bemedien. Gegner hatten ihr
kein langes Leben prophe-
zeit, da sie nie die Tastatur er-
setzen kénne.

Den Gegenbeweis versucht
nun die amerikanische Firma
ProHance anzutreten. Bei ih-
rem neuesten Produkt han-
delt es sich un eine “Tasten-
maus®, also eine Kombina-
tion aus Tastatur und Maus.
Mit den insgesamt 40 Tasten
kénnen durch Kombination
bis zu 240 Funktionen aufge-

rufen werden, Die mitgelie-
ferte Software ermoglicht es
dem Anwender, fiir jedes sei-
ner Programme die Mausta-
sten mit bestimmten Befehls-
folgen (Makros) zu belegen,
so daf} die Eingaben auf der
reguldren Tastatur auf ein ab-
solutes Minimum beschriankt
werden.

Die PowerMouse hat eine
Auflésung von 240 dpi und
wiegt etwa 260 g, die Soft-
ware benétigt 20 kByte RAM.

Info: bureau Il
Kaygasse 1

5000 Koéln 1

Tel.: 0221/238888
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Struktur statt Chaos

Das Erstellen von Strukto-
grammen fiir die spétere Um-
setzung in eine Programmier-
sprache gehort wohl zu den
leidigsten Angelegenheiten
eines Programmierers. Pa-
pier-, Bleistift- und Radier-
gummiverbrauch steigen da-
bei oft drastisch in die Hohe.
Abhilfe schafft hier das Pro-
gramm G.E.Sy, ein grafischer
Editor fiir Struktogramme.
GESy ist ein universelles
Werkzeug zur strukturierten
Erstellung und/oder Doku-
mentation von Programmen
und Algorithmen. Die Gestal-
tung der sogenannten Nassi-
Shneiderman-Diagramme
nach DIN 56652615-5A erfolgt
am Bildschirm und bietet da-
bei alle Vorteile, die man von
elektronischer Datenverarbei-
tung kennt. Das nachtrégli-
che Andern eines Diagramms
ist ohne Probleme moglich.
Alle Aktionen erfolgen gra-
fisch-interaktiv und sind so-
weit wie méglich dem
menschlichen Denken ange-
pafit.

Der Text kann um 90 Grad ge-
dreht und in seiner Grofie be-
liebig verdindert werden, wo-
bei G.E.Sy das Diagramm
nach jeder Anderung neu for-
matiert.

Daneben bietet das Pro-
gramm zahlreiche Hilfsfunk-
tionen, unter anderem ein
Klemmbrett, einen integrier-
ten ASCII-Editor, héchstauf-
lésenden Grafikdruck und
umfangreiche Einstellungen.
Das Programm ist mausge-
steuert, die einzelnen Objekte
konnen sowohl durch An-
klicken als auch durch “Zie-
hen” aktiviert werden.

Der Anwender kann aus zehn
mitgelieferten Vektorzeichen-

P P 2 b §

sdtzen auswihlen, der Aus-
druck kann auf einem
9-Nadel-, 24-Nadel- oder La-
serdrucker in der jeweils
héchsten Auflésung erfolgen.
Daneben bietet G.E.Sy auch
die Méoglichkeit, aus dem
Diagramm “Programmskelet-
te” in den Programmierspra-
chen Pascal, C und Modula
zu erzeugen. Eine umfangrei-
che Hilfe ist direkt in die
Oberfléche integriert.

Das Programm wird als
Demo- und Vollversion
gleichzeitig ausgeliefert. Bis
auf die Registrierungsdatei,
die den Namen des Nutzers
enthilt, darf das Programm
frei weitergegeben werden.
Der Preis fiir die Registrie-
rung betrégt fiir Privatperso-
nen 448, - DM bei Abnahme
eines Exemplars, fiir die Ab-
nahme mehrerer Exemplare
existieren Staffelpreise.
Schulen, Universititen, Leh-
rer und Ausbilder zahlen fiir
eine Vollversion 198, - DM,
Schiiler und Studenten ledig-
lich 99, - DM. Auch fiir die-
se beiden Gruppen existieren
Staffelpreise. Die Demover-
sion ist gegen 6,- DM in
Briefmarken erhiltlich, der
Preis fiir das gedruckte Hand-
buch betrédgt 15, - DM und
wird beim Kauf der Vollver-
sion angerechnet.

G.E.Sy lduft auf IBM-kompa-
tiblen Rechnern ab DOS 3.0,
benétigt eine hochauflosen-
de Grafikkarte (HGC, EGA,
VGA), 350 kByte freien Spei-
cher sowie eine Maus. Ein
eventuell vorhandener Co-
prozessor wird unterstiitzt.

SIP-Software-Lésungen
Mendelstr. 10

8520 Erlangen

Tel: 09131/604-370

R U B
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Cassette N* 883 von max. 999

status: | ey JFi-HILEE

fF2=tastEN

Restspielzeit 888 Minuten

IF3=FiLMART

Private Line

Die Firma KHK Software hat
ihre Produktpalette Private
Line um fiinf neue Program-
me erweitert. Neu hinzuge-
kommen sind zwei Fahr-
schultrainer, ein Stichwort-
verwaltungs-System, eine
Dateianalyse und ein Post-
ausgabebuch.

Die beiden Fahrschultrainer
dienen der Vorbereitung auf
die theoretische Fiihrer-
scheinpriifung, das Stich-
wortverwaltungs-System
dient dem Durchsuchen des
Datentrégers nach bestimm-
ten Begriffen. Dabei kénnen
mehrere Begriffe miteinander
verkniipft und dauerhaft als
“Suchprofil® gespeichert
werden.

Bei der Dateianalyse handelt
es sich um einen sogenann-
ten Diskettenmonitor, mit
dem Dateien dezimal, hexa-

dezimal oder im Klartextfor-
mat angesehen werden kén-
nen. Der Inhalt der Datei
kann byteweise gedndert oder
nach einer bis zu 16 Byte um-
fassenden Zeichenfolge
durchsucht werden.

Das Postausgangsbuch er-
moglicht einen kontinuierli-
chen Uberblick iiber ausge-
schickte Sendungen. Dar-
itber hinaus erstellt es auch
Empféngeretiketten und Li-
sten mit den Empfingern,
Absendern und Kurzbezeich-
nungen der Sendungen.
Adressen kénnen abgespei-
chert werden und sind somit
auch fiir kiinftige Sendungen
abrufbar.

Die Programme sind im Fach-
handel erhiltlich.

Info: KHK Software GmbH
Macairestr. 11

7750 Konstanz

Tel.: 07531/67327

Videoverwaltung

Videofans kennen das Pro-
blem zur Geniige: Auf wel-
cher Kassette befindet sich
ein bestimmter Film? Wieviel
Platz ist noch auf der Kas-
sette?

Die Firma EP Soft bietet Video-
fans mit PC jetzt die Moglich-
keit, beide Hobbies miteinan-
der zu verbinden. Die VHS-
Kassettenverwaltung VIDEO
plus 3.1 erméglicht neben
der Archivierung auch den
Ausdruck diverser Listen und
pafigenauer Etiketten, die
vorher auf dem Bildschirm
angesehen werden kénnen.
VIDEO plus verwaltet bis zu
999 Kassetten und verfiigt
itber Pulldown-Meniis und
eine Online-Hilfe. Es ermég-

licht auch PC-Einsteigern
eine schnelle Einarbeitung.
Ein integrierter Kalender bis
2099 und Dateifunktionen
(Dateien léschen, Verzeich-
nisse anlegen und so weiter)
runden das Programm ab.

VIDEO plus lduft auf IBM-
Kompatiblen mit beliebiger
Grafikkarte und benétigt DOS
ab 3.0 sowie mindestens
256 kByte RAM, eine vorhan-
dene Maus wird unterstiitzt.

Das Programm wird mit einer
deutschen Anleitung ausge-
liefert und kostet 49,90 DM.

Info: EP Soft
August-Macke-Weg 4
8000 Miinchen 71
Tel.: 089/7913729
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Fraktal

| Generator

Meisterstiicke der Computergratik

High-Speed - Hdochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelménnchen®!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Gléattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrdg und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder Uber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbmdglichkeiten - Separate Farbzuordnung fir die
einzelnen Bilder. Animationsmaoglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtraglich beliebig verdndern.

P D MS-DOS ab 20S PC-XTIAT rgil EGA-Karte
der: Amstrad/Schneider PC 1512.
Fraktal Generator 3 o “ Disk
5 1/4“- oder 3 1/2“-Dis 69,— DM*

—— Amiga 3D Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk.
Fraktal Gensralur

69,— DM*
— MAtari 3D Atari ST, 3 1/2
Fraktal Generator 69,— DM*
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5- DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. 6,— DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

OMVAerag - Postach 250 - 340 Escwege  D.ARY
verlag

asar

Updates

Robotron fiir IBM

Das Programm SuperCopy
PC, mit dem auf dem Perso-
nal Computer iiber 350
Fremdformate gelesen und
geschrieben werden kon-
nen, hat wieder eine Erwei-
terung erfahren.

SuperCopy kann jetzt auch
die Formate der in der DDR
weit verbreiteten Robotron-
Rechner lesen, schreiben
und formatieren. Es han-
delt sich dabei um die
Rechner der Serie 7100, die
unter dem CP/M-kompati-

blen Betriebssystem SCP
laufen.

In einer Sonderaktion bietet
ComFood eine spezielle
Version dieses Programms
an, die vier verschiedene
Robotron-Formate lesen und
schreiben, aber nicht forma-
tieren kann. Der Preis fiir
dieses Spezialprogramm
betriagt 199,50 DM.

Info: ComFood Software GmbH
Am Rohrbusch 79

4400 Miinster

Tel.: 02534/7093

Formulare im Griff

Der Formular Manager
plus, ein integriertes Paket
zum Erstellen und Bearbei-
ten von Formularen, ist in
der Version 5.0 erschienen
und bietet umfangreiche
neue Funktionen im Ent-
wurfs-, Bearbeitungs- und
Hilfsprogramm.

Die Formulare konnen jetzt
ganz oder teilweise ver-
schoben, gedndert oder ge-
léscht werden. Neben nor-
malen Fiillfeldern lassen
sich auch Bereiche fiir
Fliefitext anlegen, in dem
die Vorteile einer Textver-
arbeitung unterstiitzt wer-
den.

Weiterhin  konnen nun
auch dBase-Dateien ausge-
geben und Daten aus allen
Dokumenten und dBase-

Dateien in die Formulare
iibernommen werden.
Neben Matrixdruckern
werden nun auch Laser-
Tinten- und Thermotrans-
ferdrucker unterstiitzt, mit
einem speziellen Editor
kénnen die Druckertreiber
auch an die eigenen Gerite
oder Bediirfnisse angepafit
werden. Da der Formular
Manager in der Version 5.0
programmierbar ist, lassen
sich auch Bearbeitungsab-
ldufe automatisieren.

Der Preis fiir die Vollver-
sion betrdgt 490, - DM, das
Update von einer Vorgin-
gerversion kostet 139, - DM.

Info: JANSEN Expert Systems
Sommerstr. 17

8000 Miinchen 90

Tel.: 089/6519058

Umweltbruder

Der Druckerhersteller Broth-
er gibt sich nun auch - wie
schon einige Konkurrenzun-
ternehmen - umweltbe-
wufit. Brother nimmt ab so-
fort gebrauchte Tonerkasset-
ten der von ihnen hergestell-
ten Laserdruckern zuriick,
um die verwendeten Kunst-
stoffe einer geeigneten Wie-
derverwendung  zuzufith-
ren. Das Recycling wird fiir
alle Kassetten der gesamten
Laserdruckerpalette des
Herstellers durchgefiihrt
und kostet den Anwender le-

diglich das Porto. Die Toner-
kassetten konnen an die un-
ten angegebene Anschrift
eingeschickt werden.

Brother hatte bereits bei dem
Modell HL-4 Umweltschutz-
mafinahmen ergriffen, in-
dem die Entstehung des gif-
tigen Ozons durch eine be-
sondere Bauweise unterbun-
den wurde.

Info: Brother International GmbH
Im Rosengarten 14

6368 Bad Vilbel

Tel.: 06101/8050
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Seminare

DTP-Kurse

Desktop Publishing, das
elektronische Gestalten
von Drucksachen, wird im-
mer beliebter. Ein Problem,
vor dem aber viele “Com-
putersetzer” stehen, ist die
nicht vorhandene Setzer-
lehre und damit die fehlen-
den Grundkenntnisse in
Typografie, grafischer Ge-
staltung und Drucktechnik.

Die Firma Eiss, Eisenmann
& Co fithrt nun Seminare
durch, die dieses Grund-
wissen unabhéngig von be-
stimmten DTP-Programmen
vermitteln sollen. Die Se-
minare sind jeweils einté-
gig und kosten 680, - DM.

Hotelkosten und Seminar-
mappe sind im Preis ent-
halten. Weitere Informatio-
nen und Anmeldeunterla-
gen sind bei der unten an-
gegebenen Anschrift erhilt-
lich.

Folgende Seminare sind
geplant:

24.10. Diisseldorf
19.11. Sindelfingen
30.11. Miinchen

Info: Eiss, Eisenmann & Co
Gesellschatft fiir
Marketing-Beratung und
Medien-Kommunikaton mbH
Daimlerstr. 31

7000 Stuttgart-Bad Cannstadt
Tel.: 0711/569317

Netzwerke

Auch kleinere Firmen ge-
hen immer mehr zur Ver-
netzung iiber. Die Auswahl
eines geeigneten Systems
fallt aber oft aufgrund der
Angebotsvielfalt nicht ge-
rade leicht, zumal, wenn
man noch Einsteiger ist.
Ein Seminar zum Thema
Beurteilung und Auswahl
lokaler Netzwerke fiithrt
das Unternehmen Exper-
Team in der Zeit vom

15. bis 16. Oktober

in Dortmund durch. Der
Preis fiir das Seminar be-

trdgt 680, - DM plus Mehr-
wertsteuer, darin enthalten
sind Pausengetrinke und
ein Seminarhandbuch. Die
Teilnahme ist begrenzt auf
Fithrungskrifte aus den
Fachabteilungen und der
Datenverarbeitung.
Weitere Informationen und
Teilnahmeunterlagen kon-
nen bei der unten angege-
benen Anschrift angefor-
dert werden.

Info: ExperTeam GmbH

Emil-Figge-Str. 85

4600 Dortmund 50
Tel.: 0231/7546200

Naturwissenschaft und Statistik

Wie man naturwissen-
schaftliche und statistische
Beobachtungsdaten  mit
Hilfe der Programme Mul-
tiplan und Chart tabella-
risch und grafisch auswer-
tet, soll ein Seminar des
Naturwissenschaftlichen
Technikums Landau ver-
mitteln.

Das Seminar Naturwissen-
schaftliche und Statisti-
sche Anwendungen von
Multiplan und Chart wen-
det sich an Fachkrifte, die
mit der Erfassung und/
oder Auswertung solcher
Daten befafit sind und setzt
keine besonderen EDV-
Kenntnisse voraus.

Auf inhaltliche Anregun-
gen der Teilnehmer wird in
den Ubungsphasen einge-
gangen. Das Seminar fin-
det in der Zeit vom

24.09. bis 26.09.

statt, der letzte Anmeldeter-
min ist der 31.08. Die Kurs-
gebiihr betrégt 480, - DM.
Nihere Informationen so-
wie Anmeldungsunterla-
gen sind bei der unten an-

gegebenen Anschrift er-
héltlich.

Info: Naturwissenschaftliches
Technikum Landau

Dr. Rolf Biederbick
Neustadter Str. 2

6740 Landau/Pfalz

Tel.: 06341/20056

R N R

SOFTWARE-SERVICE

PUBLIC DOMAIN 130

Translator tbersetzt englische Programm-Dokumentationen in Deutsch Lightning-
Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As sehr gutes Tabellenkalkula-
tionsprogramm, Bestseller Prophet-Lotto Statistikprogramm fir Lotterieziehungen
3D-Chess dreidimensionales Schachprogramm PC-Write sehr gute Textverarbei-
tung mit vielen Moglichkeiten Free-File sehr gute Datenverwaltung mit vielen
Méglichkeiten Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen
PC-Akt erzeugt digitalisierte Aktbilder auf ihrem PC Dancad-3D dreidimensionales
CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC-KWIK beschleunigt ihr Diskettenlauf:
werk Mahjongg sehr gutes chinesisches Spiel mit guter Grafik Megagopoly Spiel,
wie erreiche ich eine Million Nuke New York zeigt einen nuklearen Angriff und die
Auswirkungen auf New York Designer ein Zeichenprogramm, das bewegliche Bil-
der erstellt Black Jack spielen wie im Casino Horoskop erstellt Ihr personliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind populares Strategiespiel Star-Traders
Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett erstellt Etiketten in verschiedenen
Formaten und druckt sie aus Flugsimulator simuliert Jet-Flige PC-Calc populare
Tabellenkalkulation Copy-All nun kénnen Sie fast alle geschitzten Programme ko-
pieren PC-Window PC-Fenstertechnik Kalender erstellt einen Kalender fir mit Bild-
schirm/Druck Printum schaltet den Drucker in andere Schriftarten um Bastools Ba-
sic-Tools Your Menu erstellt Ihr eigenes Menii zum
Selbst-Ausfiihren Form-Master umfangrei-
cher Formular-Generator DOS-Help zeigt
und erklért alle DOS-Befehle Stock
Charting Aktienverwaltung, Kauf-/
Verkaufssignal(graf. Darstellung) Bio-
rythm Biorythmen Finance Finanzen

130 Programme
fir nur / S G -om

und BerechnungenTaskplan Zeitpla-

nungsprogramm Cover druckt Disketten-

hllen mit Inhaltsver, zeichnis

VCR-D-Base
verwaltet Video-Casetten und
druckt Aufkleber Bookinventory
Inventurprogramm fir bis zu 2000 Biicher PC:
Lock schiitzt ihre Festplatte

mit Passwort Best Utilities jede Menge
Hilfsprogramme Cataloging erstellt ei-
nen Diskettenkatalog FB-Copy ein
sehr schnelles und komfortabeles Ko-
pierprogramm Virus Check Compu-
terviren-Untersuchungsprogramm
Backgammon Backgammonspiel
Space-Invaders sehr schénes, be-
kanntes Arcade-Spiel PC-Foto Foto-
verwaltungsprogramm incl. Druck
von Dia-Aufklebern Packdisk macht
mehr Platz auf Ihrer Festplatte Com-
press Datenkompakter, der Platz auf
der Diskette spart Chasm Super As-
sembler-Programmiersprache plus
weitere 80 Public Domain- und Sha-
reware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielpro-
gramme (BAS-, COM- und EXE-Start-
dateien) fiir IBM PC/XT/AT mit VGA,
EGA., CGA- und Herculeskarte.
Schnellversand am Tag des
Bestelleingangs. INFO-Katalog mit iiber
1.500 Disketten-Programm-Beschrei-
bungen und zusétzlichen Angeboten I
jeder Bestellung bei. ' . Telefon:
Bath Beach Software-Service, SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen (06342)7932

BESTELL-COUPON

a, bitte senden Sie mir umgehend das PC-Paket “Public Domain 130“ zum +
Discount-Preis von 129.- DM. Plus Versandkosten 6.- DM. Bei Verrechnungs- -
scheck zzgl. per Nachnahme 10.- DM. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich +
wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorkasse). Zuziiglich erhalte ich kostenlos
den ausfiihrlichen INFO-Katalog.

Endpreis __ __ [N 5 1/4"-Disketten [ Scheck/Bar DM 135.- 3 Per Nachnahme DM 139.-
Endpreis _ __ _ [ 35°-Disketten [J Scheck/Bar DM 160.- [ Per Nachnahme DM 164.-
(35°-Disketten Material-Mehrpreis: 25..)

Name:
StraBe:
PLZ/Ort:

Telefon:

Datum/Unterschrift

(Bei Mi jdhrigen der Er
A

Sscssssesssssssssennns

Geburtsdatum
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Wer ist wo?

Je gréfler der Betrieb, desto
kleiner der Uberblick tiber
die Anwesenheit der Mitar-
beiter: Ist der Kollege in Ur-
laub, auf einer Tagung oder
krank? Wie lange ist er abwe-
send? Wer ist gleichzeitig
nicht anwesend? Zur Beant-
wortung dieser Fragen wird
meist der papierene Ur-
laubsplaner zu Rate gezogen.
Genau hier setzt das Anwe-
senheitsprogamm URL-
PLAN 3.5 (Urlaubsplanung)
an. Papierfomulare werden
durch elektronische Formu-
lare ersetzt, so daf} entspre-
chende Fragen sehr viel fle-
xibler beantwortet werden
kénnen.

Die Kalenderdaten kénnen
gedndert werden (zum Bei-
spiel Eintragen besonderer
regionaler Feiertage), Mitar-
beiterdaten werden langfri-
stig erfafit. Die Einplanung
der Termine erfolgt nach den
Kriterien Urlaub, Lehrgang,
Dienstreise und Krankheit.
Die Daten werden monats-

weise grafisch angezeigt, wo-
bei sowohl “mitarbeiterwei-
se“ als auch monatsweise ge-
blittert werden kann. Die
Ubersichten lassen sich halb-
jahresweise ausdrucken. Um
den benétigten Speicherplatz
zu verringern, konnen die
Daten auch komprimiert ab-
gespeichert werden.
URL-PLAN léduft auf kompa-
tiblen PCs mit mindestens
256 kByte freiem Speicher,
beliebiger Grafikkarte und
DOS ab 2.0. Das Programm
wird mit einem Handbuch
auf Diskette ausgeliefert und
kostet in der Version 3.0
199,- DM und in der Ver-
sion 3.5 259, - DM. Fiir bei-
de Versionen sind Demover-
sionen erhiltlich (Preis:
20,- DM), die bis auf das
Abspeichern voll lauffihig
sind (alle angegebenen Prei-
se zuziiglich Mehrwertsteu-
er und Versandkosten).

Info: Firma G. Luttner
Akazienstr. 14

8047 Karlsfeld

Tel.: 08131/95939

linlnnuunrllmmfimmu laden und dann von der
Teatraleinheit dorthin geschickt, wo sie t uerden,

nue wwn
11

- |

PLARNUNG

Die DOSianer kommen

PC-Einsteiger haben meist
Schwierigkeiten, die fremde
Welt des Computers zu ver-
stehen, da sie kaum etwas
mit der “real existierenden”
gemeinsam hat.

Da’ man aber solche Ge-
meinsamkeiten  durchaus
herstellen kann, beweist die
Firma callies & knérk sehr
anschaulich mit ihrem DOS-
Lernprogramm Der Wett-
streit mit den DOSianern.
Dabei handelt es sich um
mehr als nur ein elektroni-
sches Buch, das am Bild-
schirm gelesen werden soll.
Der Lernstoff wird in eine
Rahmenhandlung verpackt
(DOSianer versuchen, mit
dem Erdling Kontakt aufzu-
nehmen) und mit vielfilti-
gen grafischen Darstellun-
gen aufbereitet. Ein PC sieht
dabei auch aus wie ein PC,
das Betriebssystem als “gu-
ter Geist“ wird als fréhliches

1989

>sS T pUrl DLg ROReis KDkrank

Gespenst dargestellt und so
weiter. Durch Anklicken der
einzelnen  Darstellungen,
beispielsweise eines Spei-
cherchips oder des PC-Ge-
h&uses, mit der Maus kann
ein weiterer Lernschritt an-
gewiihlt werden.

Der Wettstreit mit den
DOSianern wird mit einem
GEM-Runtime-Modul aus-
geliefert (man braucht also
keine eigene GEM-Version)
und ist in einer EGA- und ei-
ner VGA-Version erhéltlich
und benétigt Festplatte und
Maus. Der Preis fiir das Pro-
gramm betrdgt 148,- DM,
die HGC-Version ist noch in
Arbeit.

Info: callies & knérk
computerunterstiitzte
Lernsysteme
Melchiorstr. 15

5000 KéiIn 1

Tel.: 02261/40054

Speichereien

Speicherrekord (1)

Ein Weltrekord in Sachen
magnetischer  Speicher-
dichte ist kiirzlich den Wis-
senschaftlern der IBM ge-
lungen. Mit experimentel-
len Komponenten schaff-
ten sie es, ein Gigabit -
das sind eine Milliarde Bits
— auf weniger als 6,5 Qua-
dratzentimetern Fldche zu
speichern.

Zum Vergleich: Die Spei-
cherdichte einer 5,25-Zoll-
Diskette betrigt beim XT-
Format etwa 2 kByte/cm?®
bei einer 3,5-Zoll-Festplatte

(20 MByte) etwa 145 kByte/
cm? (vergleiche hierzu unse-
re Grafik auf Seite 28 in die-
ser Ausgabe der PCpur).
Ubrigens: Eine Milliarde
Bits entspricht etwa 100000
in zweizeiligem Abstand be-
schriebenen Schreibmaschi-
nenseiten. Aufeinanderge-
legt wiirden diese Seiten ei-
nen Stapel von der Hohe ei-
nes dreistockigen Hauses
ergeben

Info: IBM Deutschland GmbH
Postfach 800880

7000 Stuttgart 80

Tel.: 0711/785-0

Speicherrekord (Il)

Ein weiterer Speicherrekord
gelang den Wissenschaft-
lern der Siemens AG. Sie
schafften es, auf einem
142 mm? Siliziumplédttchen
iitber 33 Millionen Bauele-
mente zu integrieren.

Bei dem Baustein handelt es
sich um einen sogenannten
DRAM-Chip (Dynamic Ran-
dom Acces Memory; dyna-
mischer Halbleiterspeicher
mit wahlfreiem Zugriff).
Diese dynamischen Halblei-
terspeicher dienen in Com-
putern als “Kurzzeitgedicht-

nis“. Der von Siemens ent-
wickelte Chip kann 16
MBit - das sind 16777216
Bit — aufnehmen, das sind
“umgerechnet” etwa 1000
mit der Schreibmaschine
beschriebene DIN-A4-Sei-
ten.

Info: Siemens AG
Zentralstelle Information
Postfach 101212

8000 Miinchen 1

Tel.: 089/2340

10 PCpur 9'90
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Neues BASIC

Daf} BASIC trotz vieler Un-
kenrufe noch ldngst nicht tot
ist, beweist nun auch die Fir-
ma GFA Systemtechnik: Sie
wird im letzten Quartal des
Jahres verschiedene PC-Ver-
sionen ihres BASIC-Compi-
lers auf den Markt bringen.

GFA-BASIC fir MS-DOS
stellt umfangreiche Grafik-
routinen zur Verfiigung,
zum Beispiel fiir das Gestal-
ten von Meniileisten, Pop-
Up-Meniis und Dialogbo-
xen. Die Gesamtlinge von
Zeichenketten ist nicht mehr
an die 64-kByte-Grenze ge-
bunden. Die spezielle Ver-
sion fiir den 80386 bezie-
hungsweise 80286 nutzt
auch den Real Mode dieser
Prozessoren.

GFA-BASIC fiir Windows
stellt insgesamt etwa 400
Kommandos zur Verfiigung,
mit denen Windows 3.0 di-
rekt angesprochen werden
kann. Alle GFA-BASIC-Ver-
sionen - auch die des Atari
ST und AMIGA - sind syn-
taxkompatibel, das heift,
die Programme kénnen auf

jedem dieser Systeme ge-
schrieben und iibertragen
werden. Dies gilt natiirlich
nicht fiir die rechnerabhin-
gigen Befehle. Der Interpre-
ter ist “intelligent”, das heif3t
der Anwender kann mit Kiir-
zeln arbeiten (zum Beispiel
f i 1 1000 10), die dann als
“offizielle® BASIC-Befehle
interpretiert werden (FOR
i=1to 1000 STEP 10).

Die MS-DOS-Versionen wer-
den voraussichtlich ab Okto-
ber ausgeliefert und kosten
498, - DM (80286/8086/8088)
beziehungsweise 798, - DM
(80386 und 80286/8086/
8088). Zu diesen Paketen
wird vorldufig nur das Ent-
wicklungspaket ausgeliefert
(Interpreter und  Run-
Time-Modul), die Compiler
werden 1991 kostenlos nach-
geliefert. Die Windows-Ver-
sionen folgen voraussicht-
lich im Dezember und ko-
sten 998, - DM beziehungs-
weise 1298, - DM.

Info: GFA-Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32

3400 Diisseldorf 11

Tel.: 0211/5504-0

CP/M auf dem PC

Umsteiger von CP/M-Syste-
men suchen hiufig nach
Wegen, ihre alten Daten auf
das neue System MS-DOS
“mitzunehmen®., Eine Lo-
sung fiir dieses Problem bie-
tet jetzt die Firma Ulrike
Becker an.

Die MS-DOS-CP/M-Toolbox
emuliert CP/M auf dem PC.
Die 5,25-Zoll-Laufwerke im
XT-Format (360 kByte) wer-
den virtuell auf CP/M-For-
mat eingestellt. Der PC kann
so das CP/M-Format lesen
und schreiben, ohne dafi ein
Datentransfer iiber ein Null-
modem notig ist. CPCs mit
einem Zweitlaufwerk oder
Diskpara kénnen zum Bei-
spiel iiber das CP/M-Format

AT-Laufwerk am PC

direkt mit dem PC iiber die
gleiche Diskette kommuni-
zieren. Ein CP/M-Emulator
ermoglicht es, dafl sogar
CP/M-Prorgamme auf dem
PC gefahren werden kénnen.
Das umfangreiche Hand-
buch enthélt unter anderem
auch ausfiithrliche Hinweise
darauf, wie BASIC-Program-
me von CP/M nach MS-DOS
konvertiert werden kénnen.
Die Toolbox ist zum Preis
von 59, - DM bei der unten

angegebenen Anschrift er-
hiltlich.

Info: Soft- und Hardwareversand
Ulrike Becker

Fasanenweg 2

6690 St. Wendel/Saar

Tel.: 06856/504

In der Regel kinnen an PCs
nur Laufwerke der Formate
360 kByte oder 720 kByte an-
geschlossen werden. Diese
Einschriankung héngt unter
anderem mit dem Laufwerks-
controller, einem “Kommuni-
kationsgerit“ fiir den Daten-
austausch zwischen Lauf-
werk und Computer zu-
sammen.

Die Firma M. Hepp bietet nun
einen solchen Controller an,
mit dem sich AT-Laufwerke
auch an einem XT anschlie-
Ren lassen. Der UniFDC kann
bis zu vier Laufwerke ansteu-
ern, die beliebigen Typs sein
kénnen. Die korrekte Ansteu-
erung wird durch ein eigenes
BIOS-ROM erméglicht, so
daf} es auch keine Schwierig-
keiten mit dem Originalcon-
troller des PCs gibt. Fiir PCs,

bei denen dieser Original-
controller nicht ausgebaut
werden kann (zum Beispiel
Schneider PC 1512/1640) ist
eine spezielle Version des
UniFDC erhiltlich (UniFDC
Plus).

Der UniFDC wird als kurze
Steckkarte mit einem reich
bebilderten, deutschen Hand-
buch ausgeliefert und kostet
in der einfachen Version
189, - DM, in der Plus-Ver-
sion 199, - DM.

Fiir den Fall, dafd das Rech-
nergehduse keine Laufwerke
mehr aufnehmen kann, bie-
tet die Firma M. Hepp auch
externe Laufwerke an.

Info: Martin Hepp Computer-
technik

Adolf-Guckes-Weg 1

6239 Eppstein

Tel.: 06198/2521

’ TEAC-Einbaulaufwerke:

| FD55GFR 5,25" 360 KB/1,2 MB DM 185,—
FD 235 HF 35 720 KB/1,44 MB DM 159,-
Einbaurahmen 525" DM 39,-

| SHUGART SA455 5,25 360 KB pmMm 99,- |

| ANSCHLUSSFERTIGE Laufwerke (EURO PC, XT, AT):
* STARDRIVE 5,25" ~-TEAC- (720/360 KB) DM 289, -
* STARDRIVE 5,25" ~-SHUGART- (360 KB) DM 199, -
DISKETTEN (Auszug):
526" - 48 TPl (MD2D) no name (10 Stk.) DM 8,50
525" — 48 TPl (MD2D) SILICON (10 Stk.) DM 12,50

| 35 - 135TPI (MF2DD) noname (10 Stk.) DM 18,50

| 35" - 135TPI (MF2DD) SILICON (10 Stk.) DM 26,50
ACHTUNG!

Ab sofort liefern wir auch AT-Rechnersy Fi 1 ete. zu attraktiven G+L-

Preisen und héchster Qualitét. Weitere Angebote entnehmen Sie bitte uns. ProspekteniListen, die wir lhnen
gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

G+L electronic
Computerhardware
6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/25 82

— " I §= 1] |
DM 238.00 I
DAC-EASY-ACCOUNTING .......... DM 285.00
TIMEWORKS Deskiop Publisher DM 448,00 l
Star Writer 5.0 ............ooocreceeee. DM 848.00 |
oder kostenlosen Katalog anfordem! I
zuzliglich DM 8.00(Versand) je Bestellung!

Nur solange Vorrat reicht!

| ; Werner Stahle-Softwarelésungen

|
| Software und Service aus einer Hand! |
l
l

| Rahm 27 e 8500 Niirnberg e Hotline: 0911/55 46 51
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Keine Chance fiir Computerviren

Total virenfreie PCs

mit dem

DMV-Virenschutz-

System

PC-VirusDoktor

Programm-Dateien sicher
gegen Virusangriffe sperren

Infektionsversuche registrieren
und unterbinden

Gesetzte Read-Only-Attribute
dauerhaft absichern

Direktes Schreiben auf Daten-
tridger verhindern

Dateien auf Verdnderungen
durch Viren priifen

VirusDoktor

R

Aufspired

+ vernichte?

PC-VirusFinder

Datenbestinde schnell auf
Boot- und Linkviren absuchen

Virusinfektionen analysieren
und protokollieren

Einfache Aktualisierungsmog-
lichkeit des Suchprogramms

Infizierte Dateien absolut virus-
sicher léschen

Automatische, selbstdndige
Uberpriifung von Programmen

VirusFinder

C-MOS-RAM-Bereiche gegen Computerviren absichern Blockieren von infizierten Programmen vor der Ausfithrung

Informationen iiber die Wirkungsweise von Computerviren

PC-VirusDoktor

Vorsorge und Schutz

Informationen iiber den Umgang mit Computerviren

PC-VirusFinder

Aufspiiren und Vernichten

pm 99, - * pm 149, - *

Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir
fiir das Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM 6, - Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege



® Listings in verschie-
denen Schriftarten
ausdrucken

Bitte machen Sie mir genaue
Angaben, wie man in GW-
BASIC Programmlistings in
einer bestimmten Schriftart
(zum Beispiel DRAFT) aus-
drucken kann.

Johann Meier,
Neustadt

® PCpur: Dies ist kein
grofies Problem. Bevor Sie
das Listing mittels LLIST
zum Drucker schicken, ge-
ben Sie die entsprechenden
Schriftumschaltungsbefehle
wie folgt ein:

LPRINT CHR$(27); CHR$(n)

n ist hier ein Platzhalter fiir
den entsprechenden Code
der gewiinschten Schriftart.
Alle méglichen Umschal-
tungen (Fluchtsequenzen)
finden Sie im Handbuch Ih-
res Druckers.

® Programme mit
dem Debugger

Seit langerer Zeit beschifti-
ge ich mich mit dem Pro-
grammieren in GW-BASIC.
Da GW-BASIC zwar einfach
aber doch recht langsam ist,
schwenke ich mehr und
mehr auf die Programmie-
rung in Assembler um. Da
mir kein verniinftiger As-
sembler zur Verfiigung steht
(zu teuer), bin ich auf den
Debugger (DEBUG) der Sy-
stemdiskette angewiesen.
Er ist zwar nicht optimal,
laft sich jedoch fiir kleinere
Programme recht gut ein-
setzen.

Mehrere gut funktionieren-
de kleine Hilfsprogramme

sind bis jetzt das Ergebnis.
Da ich diese Programme je-
doch stets neu starten muf},
versuchte ich nun ein Pro-
gramm zu schreiben, das re-
sident im Speicher verbleibt
und durch den Systemtakt
stindig aufgerufen wird.
Dieses Programm schreibt
die Uhrzeit in die rechte
obere Ecke des Bildschirms.
Die funktioniert auch recht
gut, solange nur mit den in-
ternen Befehlen des COM-
MAND.COM weitergearbei-
tet wird.
Sobald ein externes Pro-
gramm gestartet wird, ver-
abschiedet sich der Prozes-
sor in die unergriindlichen
Tiefen seiner 640 kByte. Da
beim Systemstart auch an-
dere Programme resident
geladen werden (RAM-
Disk, Maustreiber und
so weiter), nehme ich an,
daf ich das Programm nicht
einfach mit dem Maschi-
nenbefehl IRET abschlieflen
darf, sondern daf} es an die
Ursprungsadresse des von
mir verbogenen Interrupts
springen muf}. Mir ist je-
doch nicht bekannt, wie ich
mit dem Debugger einen
Sprung an eine SEGMENT:
OFFSET-Adresse in der Art
JMP DWORT PTR FAR
[ADRESSE]  durchfiithren
kann, ohne vor dem Sprung
ein Segment zu verdndern
(vielleicht muf} ich das ja
auch?). Ich wire Thnen sehr
dankbar, wenn Sie mir mei-
nen Gedankenfehler korri-
gieren wiirden.
Robert Ossadnik,
Igel

PCpur: Sie haben den Na-
gel auf dem Kopf getroffen.
Zundchst einmal gratulie-
ren wir Ihnen zu Threm Mut,
speicherresidente Program-
me mit dem DOS-Programm

BRIEFE

Wieder haben wir eine Menge Briefe von lhnen bekommen,
in denen Ihre Meinungen, Probleme und Anregungen

bei uns offene Ohren fanden. Viele Schwierigkeiten
scheint es beim Abtippen des neuen Eingabeeditors
EDIPUR gegeben zu haben. Hier sei noch einmal gesagt,
daB die Listings ab der PCpur-Ausgabe 6/90 “EDIPUR-
tauglich® sind, die Priifsummen also erst ab dieser

Ausgabe mit EDIPUR iiberpriifbar sind.

DEBUG zu schreiben. Dies-
beziiglich kénnen wir Ihnen
gleich einen wertvollen Tip
geben. Dafi Gutes nicht teu-
er sein muf, beweist der
wirklich gute Assembler
A86, der mit kompletter An-
leitung auf Diskette und
dem Debugger D86 bei fast
jedem Shareware-Hdndler
zu bekommen ist.

Nun zu dem, worauf Sie bei
Threm Programm noch ach-
ten sollten:

Schon allein der friedlichen
Koexistenz mit anderen Pro-
grammen zuliebe sollten Sie
jede eigene Interrupt-Routine
mit einem Sprung zur Origi-
nalroutine beenden. Bei fast
allen Interrupts ist dies so-
gar unbedingt erforderlich.
Um also nach der Abarbei-
tung ihrer Routine in die
Originalroutine zu verzwei-
gen, miissen Sie die Adresse
(Segment und Offset) bereits
bei der Installation Ihres
speicherresidenten Pro-
gramms retten. Dazu dient
die Funktion 35hex des
DOS-Interrupt 21hex. Wenn
Sie diesen mit 35hex in AH
und der Nummer des zu ver-
biegenden Interrupts in AL
aufrufen, erhalten Sie die
Adresse der Original-Inter-
rupt-Serviceroutine in den
Registern ES:BX zuriick.
Die zuriickgegebene Adres-
se miissen Sie in der Reihen-
folge BX:ES irgendwo zwi-
schenspeichern. Um dann,
nach der Abarbeitung Ihrer
Routine, die originére auf-
zurufen, brauchen Sie nur
den Maschinenbefehl:

JMP FAR CS:[adresse]

Mit adresse ist die Adresse
gemeint, an der Sie den al-
ten Interrupt-Vektor gespei-
chert haben. So funktioniert
also der Sprung zum Origi-
nal, ohne daf ein Register

verdndert werden muf$. Und
noch ein Tip: Bei Eintritt in
Ihre eigene Routine sollten
Sie alle Register retten und,
wenn maglich, alle weiteren
Interrupts sperren, bis Thre
Routine abgearbeitet ist.
Und - ganz wichtig -
wenn Sie einen Original-In-
terrupt-Vektor  verbiegen,
titen Sie gut daran, auch
dabei alle Interrupts zu
sperren. Denn stellen Sie
sich vor, just in dem Mo-
ment, in dem Sie die neue
Adresse in die Interrupt-
Vektorentabelle schreiben,
wird dieser Interrupt akti-
viert. Im ungiinstigsten Fall
verabschiedet sich der Rech-
ner komplett.

® Probleme mit

BASIC
Ich bin seit kurzer Zeit Besit-
zer eines Euro-PC von

Schneider und seither auch
Leser Threr Zeitschrift. Mit
groflem Interesse schreibe
ich auch die Listings ab,
was auch recht gut funktio-
niert. Dennoch habe ich
zwei Fragen beziehungs-
weise Bitten:

1.) Wie bleibt eine kleinge-
schriebene REM-Anweisung
auch nach dem Speichern
und Wiedereinlesen klein?
2.) Wie bekomme ich von ei-
nem in GW-BASIC geschrie-
benen Listing ein, wie Sie
immer sagen, lauffihiges
EXE-Programm?

Reiner Keller,
Rutesheim

® PCpur: Leider ist es
nicht mdéglich, Einfluf auf
die Grofi-/Kleinschreibung
des GW-BASIC-Interpreters
auszuiiben. In GW-BASIC
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ist es festgelegt, daf alle

Schliisselworter grofi ge-
schrieben werden.
Zur Frage 2: GW-BASIC

selbst ist ein sogenannter In-
terpreter. Er kann kein di-
rekt unter DOS ablauffihi-

ges EXE-Programm erzeugen.
Es gibt allerdings die Méglich-
keit, die in GW-BASIC ge-
schriebenen Programme mit-
tels eines Compilers in ein
selbstablaufendes Programm
zu iibersetzen.

Die Compiler, die dies beherr-
schen sind

— Turbo BASIC

- Quick-BASIC

- Power-BASIC

und teilweise auch der S-
BASIC-Compiler.

® GW-BASIC ist

ungenau
GW-BASIC berechnet die
mathematischen Funktio-

nen ATN, COS, EXP, LOG,
SIN, SQR und TAN nur mit

® Arger mit der
Genius-Maus

Ich habe meinem XT-Tur-
bo eine Paradise VGA-
Karte plus VGA-Monitor
spendiert. Eine Genius-
Maus GM6-plus wurde
itber COM1 installiert.
Nachdem MS-CHART 3.0
oder MS-Word 4.0 gela-
den wurde, werden am
Monitor keine Farben
mehr dargestellt: Links
und rechts je ein schwar-
zer Rand, von oben bis
unten ist der Bildschirm
in der Mitte durchgehend
blau. Wenn ich vor dem
Laden den Maustreiber
entferne, damit die Maus
nicht installiert wird, lau-
fen beide Programme pro-
blemlos.
Alle sonstigen Program-
me laufen einwandfrei.
Eine Installation im “Mi-
crosoft Serial Mouse Mo-
de“ gemdfl Handbuch
brachte auch keinen Er-
folg.
H.J. Liebeskind,
Bensheim

PCpur (4/90): Von
unseren Lesern wissen
wir, daf es etliche Proble-
me mit der Genius-Maus
gibt. Ihres scheint nur ein
weiteres in einer langen
Liste zu sein. Da sich die
GM6-plus nicht mit ei-
nem anderen als dem
mitgelieferten Maustrei-
ber verwenden ldft, kann
in diesem Fall auch nicht
durch das Auswechseln
des Treibers Abhilfe ge-
schaffen werden. Fiir Sie
bleibt demnach nur noch,
entweder auf den Einsatz
einer Maus in den ge-
nannten Programmen zu
verzichten oder auf eine
andere Maus umzustei-
gen. Gerade im Hinblick
auf die Software aus dem

Leser antworten Lesern

Hause Microsoft muf bei der
Anschaffung einer Maus
darauf geachtet werden, dafl
das Modell méglichst hun-
dertprozentig  kompatibel
zur Microsoft-Maus ist. Bei
der Genius-Maus ist dies of-
fensichtlich trotz der Beteu-
erungen des Herstellers
nicht der Fall.

Es gibt allerdings doch eine
Lésung: Da ich das gleiche
Problem hatte, bei einem
Bekannten aber alles funk-
tionierte, stellte ich kurzer-
hand meinen Rechner in
den EGA-Modus. Jetzt funk-
tioniert alles einwandfrei.
Daraufhin schrieb ich eine
Batchdatei, die automatisch
in den EGA-Modus und
nach der Beendigung von
Word zuriick in den VGA-
Modus schaltet.

Axel Zimmermann,
Balve

® Speichererweite-
rung beim EURO-
PC

Thren Artikel tiber Speicher-
erweiterungen in der PCpur
3/90 habe ich mit groflem In-
teresse gelesen.

Ich benutze einen Schneider
EURO-PC und trage mich
mit dem Gedanken, dessen
Arbeitsspeicher moglichst
kostengiinstig zu erweitern.
In diesem Zusammenhang
habe ich folgende Fragen:

- Kann ich den Rechner
durch Einbau einzelner
Chips erweitern?

- Besteht die Moglichkeit,
den Speicher vom EURO-PC
II (640 kByte + 128 kByte
RAM-Disk) auch im “kleinen®
EURO-PC einzurichten?

— Was gibt es sonst noch fiir
Méglichkeiten, die Speicher-
erweiterung vorzunehmen
(zum Beispiel Steckkarten)?

Ulli Zimmermann,
Hannover

® PCpur (7/90): Die von
Thnen zuletzt genannte Mdg-
lichkeit, zusdtzlichen Spei-
cher in Form einer Steckkar-
te in den EURO-PC einzu-
bauen, ist leider auch die
einzige. Intern besitzt der
EURO-PC keine Sockel fiir
weitere RAM-Chips.

Fiir die fehlenden 128 kByte
Speicher bendtigen Sie le-
diglich eine handelsiibliche
Speichererweiterungskarte,
die normalerweise nur eine
Bedingung erfiillen muf;
ihre Gréfe sollte zum
EURO-PC-Steckplatz  pas-
sen. Auch eine Erweiterung
itber 128 kByte hinaus - bei-
spielsweise in der Konfigu-
ration des EURO-PCII - ist
mdoglich, etwa wenn Sie eine
EMS-Erweiterung installie-
ren und mit einem entspre-
chenden Programm als
RAM-Disk verwenden.
Wenden Sie sich gegebenen-
falls an:

PC-Technik

Rheinstrafie 16

5202 Hennef (02244/3811)

Ich habe mit Interesse den
Artikel gelesen und dazu
noch einige Tips. Ich arbeite
auch mit dem EURO-PC
(512 kByte Arbeitsspeicher)
und mochte diesen even-
tuell auch auf 640 kByte auf-
ritsten. Diesen PC kann man
nur aufriisten ab der BIOS-
Version 2.06. Mein PC hatte
das BIOS 2.04, dieses konn-
te ich kostenlos bei meinem
Hindler gegen das BIOS
2.08 umtauschen und habe
es selbst eingebaut, da es
nur gesteckt ist.

Die benbtigte Speicherer-
weiterungskarte kostet so
um die 200 DM. Nach der
Umriistung auf 640 kByte
Arbeitsspeicher miissen Sie
daran denken, dieses dem
Rechner im SETUP mitzu-
teilen. Diese Infos habe ich
beim Schneider-Rundfunk-

werk eingeholt. Ich hoffe,
damit allen Besitzern ilte-
rer EURO-PCs einen Hin-

weis gegeben zu haben.
Wolfgang Kriebel,
Salzgitter

® Mehr Platzhalter
fur Works

Ich habe ein Problem mit
der Works-Serienbrief-
funktion:
Da habe ich nun eine Text-
verarbeitungsdatei geschrie-
ben, in der viele Platzhal-
ter fiir Felder aus einer
Works-Datenbank  stehen.
Wenn ich den Serienbrief
ausdrucken will, erscheint
die Meldung: “Nicht mehr
als 32 Felder zugelassen.”
Da ich aber unbedingt
mehr als 32 Felder “ver-
platzhaltern® muf}, méchte
ich wissen, wie ich Works
sagen kann, daf es bitte so
freundlich sein soll, 92
Felder zu “verplatzhal-
tern®!
Thomas Braun,
Herbertingen

PCpur (6/90): Leider
konnten wir keine Mog-
lichkeit entdecken, diese
Works-Grenze zu durch-
brechen. Daher der Aufruf
an die Works-Spezialisten
unter unseren Lesern:

Weif jemand, wie hier ge-
holfen werden kann?

Das Problem mit den Platz-
haltern ist einfach zu lésen:
— Herr Braun legt sich das
neue Works 2.0 zu, das 128
Platzhalter zulafit.

- Im Benutzerhandbuch
wird erwihnt, daf}, wenn
man mehr Platzhalter be-
notigt, das Dokument auf-
geteilt werden kann.

Alexander Schreijig,
Rottweil
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einfacher Genauigkeit, das
heiffit: mit sechs bezie-
hungsweise sieben Ziffern.
Weist man das Ergebnis ei-
ner dieser Funktionen einer
als “doppeltgenau® defi-
nierten Variablen zu, so er-
hilt man zwar einen Wert
mit 16 Ziffern, von denen
sind jedoch die letzten sie-
ben bis acht Ziffern falsch.
Laut Benutzerhandbuch
mufl GW-BASIC 3.22 mit
dem Zusatz “/D*, also mit
“gwbasic /d“ aufgerufen
werden, damit die mathe-
matischen Funktionen rich-
tig berechnet werden. Es
sollen dann dafiir 3000
Bytes mehr Speicherplatz
reserviert werden.

Mit oder ohne Zusatz, der
Interpreter meldet sich im-
mer mit “60300 bytes free“.
Die Genauigkeit der mathe-
matischen Funktionen wird
auch mit diesem Zusatz
nicht veridndert. In beiden
Fillen ergeben sich immer
Ergebnisse einfacher Ge-
nauigkeit.

Ist es unter GW-BASIC mog-
lich, mit “doppeltgenauen®
Variablen auch bei der An-
wendung von mathemati-
schen Funktionen “doppelt-
genaue“ Ergebnisse zu er-
zielen?

Wie sieht es iibrigens damit
in den modernen BASIC-
Versionen (Quick-, Turbo-,
True- und Power-BASIC) aus?

Kurt Randegger,
Berikon (CH)

® PCpur: Wahrlich ein
immer wieder auftretendes
Problem bei Interpretern
wie GW-BASIC. Was Re-
chengenauigkeit angeht, ist

es mit diesen nicht weit her.
Auch wir konnten feststel-
len, dap der Zusatz “/D* nur
“Makulatur® ist. Damit ist
wohl eher die doppelte Stel-
lenanzahl, nicht jedoch
“doppeltgenau®  gemeint.
Aber Spaf beiseite: Hier
liegt tatsdchlich ein Fehler
vor. Bevor das Ergebnis ei-
ner mathematischen Funk-
tion einer Variablen zuge-
wiesen wird, wird der Ergeb-
nisterm erst komplett er-
rechnet. Daher spielt es
keine Rolle, von welchem
Typ die Zuweisungsvaria-
ble ist.

Abhilfe scheint hier nur das
Ausweichen auf einen der
von lhnen genannten Com-
piler zu bringen. Die rech-
nen ndmlich alle so, wie Sie
sich das vorstellen; richtig
in den Grenzen des verwen-
deten Datentyps.

® XT-Filecard im AT?

Ist es eigentlich méglich,
eine Steckkarten-Festplatte,
die fiir einen XT gedacht
war, auch in einem AT zu
betreiben? Eine Anmeldung
im SETUP scheint mir in
diesem Fall nicht machbar

zu sein.
Manfred Meininger,
Miinchen

® PCpur: Normalerweise
miifite der Betrieb trotzdem
mdéglich sein, wenn Sie im
SETUP-Programm des ATs
einfach “keine Festplatte®
angeben und so den einge-
bauten Controller abschal-
ten.

® XT-Floppy am AT?

Ich méchte meinen AT gern
mit einem 720-kByte-Lauf-
werk ausriisten, das mir frii-
her in einem XT gute Dien-
ste  geleistet hat. Die
3,5-Zoll-Laufwerke der ATs
haben aber eine Kapazitit
von 1,44 MByte. Ist die In-
stallation des alten Lauf-
werks dennoch moglich?

Carsten Hiibner,
Mainz

® PCpur: Normalerweise
miifiten Sie im SETUP des
ATs auch ein 720-kByte-
Laufwerk anmelden und
dann betreiben kénnen. Es
gibt sogar ATs, die mit ei-
nem  360-kByte-Laufwerk
als Erstlaufwerk ausgeriistet
sind!

® AT-Steckkarte im
XT?
Mein EURO-PC meldet sich
beim  Einschalten mit
“EURO PC/AT". Ist es mog-
lich, eine AT-Steckkarte an
den EURO-PC anzuschlie-
flen? Ich dachte da an eine
AT-VGA-Steckkarte, weil
ich bis jetzt fiir den EURO-
PC keine Grafikkarten fin-
den konnte.
Thomas Schaal,
Schorndorf

® PCpur: Der EURO-PC
bleibt ein XT, daran dndert
auch die Einschaltmeldung
nichts. Es gibt allerdings er-
stens eine Reihe von 8-BIT-
VGA-Karten, die auch pro-
blemlos in XTs einzusetzen

sind, und es existieren man-
che 16-BIT-VGA-Karten, die
trotzdem in 8-Bit-Steckplit-
zen fiir XTs funktionstiich-
tig sind. Beim EURO-PC al-
lerdings kommt noch das
Problem hinzu, die Karte
rein mechanisch einzubau-
en - viel Platz ist im Ge-
héduse ja gerade nicht,

® Works: Steuer-
zeichen an den
Drucker

Ich besitze einen Schneider
Tower AT 220 und das Pro-
gramm Works. Auflerdem
habe ich als Drucker den
NEC P 2200. Ich mochte ger-
ne vom Programm aus den
Drucker ansprechen. Wie
ich weif}, kénnte man dies
mit “ESC 27 und so weiter,
doch komme ich leider
nicht weiter, da dies mit
<Alt> und 27 bei Works
nicht funktioniert.

Susanne Stehling,
Konstanz

® PCpur: Ihrem Brief ent-
nehmen wir, dafi Sie IThren
Drucker durch Senden eines
sogenannten “Steuerzei-
chens® zu einer bestimmten
Reaktion veranlassen wol-
len - vielleicht auf eine be-
stimmte Schriftart umschal-
ten oder das Papier weiter-
bewegen.

In BASIC etwa ist es mdg-
lich, dies mit “PRINT CHR$
(27)...% und angehdngtem
Befehlszeichen zu tun, und
auch in manchen Textverar-
beitungen war solch eine

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme, Tips + Tricks
zur Veréffentlichung.
Honorar nach Vereinbarung.

Einsenden an: DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege

Achtung XT-Besitzer!

MB EMS-Speicher sind méglich

schen mehreren PCs transferieren
Kompl. mit Satz Kabel (3 Null-Modem) u. Softw.
MS-DOS-CP/M-Tool-Box - Utilities fiir den PC -

MEGACAD - Konstruktions- u. Zeichenprogramm

hochautl. Grafikkarten
Demo-Version mit vielen Funktionen

Mit dem Intel-Inboard verwandeln Sie lhren PC/XT und Kompatiblen (Hardwarevors. 8088-Prozessor) in ei-
nen 386er um. Die Steckkarte besitzt einen 32-Bit-Prozessor Intel 80386, 16 MHz getaktet. 1 MB RAM be-

stiickt, max. bis 5 MB aufristbar, Sockel fir Coprozessor vorh.
TClPower - Softwareldsung zur Einrichtung von EMS auf der Festplatte, auch fir XTs geeignet. Bis zu 32

MINI-Netz-Werk zur blitzschnellen Dateniibertragung zwischen XT/XT*XT/AT*AT AT mit direktem Zugriff auf
die Speichermedien des Zielrechners (auch Pfade). Ein MuB fir Laptop-Besitzer und a | | e die Daten zwi-

Lesen, Schreiben u. Formatieren von ber 200 CP/M-Form.
FAX-Karte fiir PC XT/AT, Papierlos faxen, kompatibel zu allen Fernkopierern und PC-basier. Telefax-
Systemen der Gruppe Ill - Meniigesteuert, zeitversetztes Senden

Grundversion mit Druckausgabe auf DIN-A4-Drucker
Ausbaustufe | ~ Umf. Druck u. Plotprogramm bis DIN A0
Ausbaustufe Il - Kommunik. zu anderen CAD-Systemen, Schnittstelle zu NC-Systemen, Unterstiitzung
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Professioneller Maskengenerator

Nicht nur Profis sind begeistert

Auch viele Hobbyprogrammierer haben jetzt die Vorziige eines professionellen
Produktes entdeckt. Zudem ist durch die kontextbezogene Hilfe auf
Tastendruck und die frei konfigurierbare Bedienung jeder in der Lage, sofort
mit MaskEdit Plus konstruktiv zu arbeiten.

Zaubern auch Sie in Sekundenschnelle komfortable Bildschirmmasken fir
Meni- und Untermenusysteme, Vorder- und Hintergrundmasken usw. auf den
Monitor, und binden Sie danach den von MaskEdit Plus im gewahlten
Ausgabeformat erzeugten Quellcode einfach in |hr Programm ein.

Geld sparen durch Modulsystem

Durch den modularen Aufbau von MaskEdit Plus kénnen Sie gezielt und
kostensparend einkaufen: Standard-Dateiausgabeformate wie ASCII, Binér,
dBase und ANSI sind bereits im Grundpaket enthalten, durch spezielle
Maskentreiber bedienen Sie |hre bevorzugte Programmiersprache.

Professionelle Leistungen fiir jedermann

Neben acht Rahmentypen sind bis zu 16 Hintergrundfarben, Schattenwurf und
Cursorkoordinaten darstellbar, und beim Rahmenzeichnen werden die
Kreuzungspunkte automatisch angepal3t. Eine integrierte ASClI-Tabelle macht
zusammen mit einem universellen Maustreiber gehdrig Tempo.

Mit tiber 50 Funktionen kénnen Sie auch Teile einer Maske kopieren, |[dschen,
verschieben, zentrieren, farben oder flllen. Dabei wird von MaskEdit Plus der
komplette IBM-Zeichensatz bis 255 Zeichen, die gleichzeitige Bearbeitung von
zwei Masken und die Definition von Ein-/Ausgabefeldern unterstitzt.

Programmier-Highlights der Maskentreiber in Kiirze
Samtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert * Eigene Routinen kénnen
zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos in den
Steuerungsablauf eingebunden werden * Integration von Datum und aktueller
Uhrzeit und automatische Typuberprifung bei der Eingabe, auch fir den
zusatzlichen Datentyp DATUM * Aufruf der generierten Masken durch einen
einzigen Befehl und Steuerung der Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentrei-
ber * Wahlweise Ausschlu von Teilmengen des Zeichensatzes und
automatische Eingabe in GroBbuchstaben inklusive der Umlaute * Bei
Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene
Programm Ubergeben werden * Jedes Eingabefeld kann einzeln gefarbt
werden, ist voll editierbar und lat sowohl rechts- als auch linksbindige
Ausgabe zu * Bewegung des Cursors innerhalb der Eingabemaske durch die
Pfeil- und TAB-Tasten und Verlassen der Eingabemaske durch Funktionstasten-
Betatigung.

Treiber: | MaskEdit Plus

Turbo Pascal 3/4/5 ‘ mit einem Treiber DM 99,-* |
Microsoft C, Turbo C Paketpreis, ‘
| JPI Topspeed Modula-2 i mit zwei Treibern DM 149,-*
. Turbo Basic | Paketpreis, .
‘ Quick Basic ab 4.0 mit drei Treibern DM 199,-* I

Demonstrationsdiskette DM 5,-

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen
wir fir das Inland 4, - DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

et
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwegg/@mvm
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Druckersteuerung vorgese-
hen, indem Steuerzeichen
einfach - nach einem ent-
sprechenden Kennzeichen -
direkt in den Text gesetzt
wurden.

Works jedoch steuert unse-
res Wissens nach den
Drucker  ausschliefilich
iiber die sogenannten Trei-
ber-Programme. Schauen
Sie einmal nach, ob Sie
den gewiinschten Effekt
nicht erreichen kénnen,
wenn Sie den speziellen
Treiber fiir die NEC-
Drucker benutzen. Anson-
sten fragen wir unsere Le-
ser: Hat jemand eine Mdg-
lichkeit gefunden, unter
Works direkt Steuerzei-
chen an den Drucker zu
senden?

® Spieleboxen, Spei-
chererweiterung
und EURO-PC

Ich mochte gerne die PC-
Spieleboxen bestellen, weif}
aber nicht, ob diese auf mei-
nem PC laufen. Ich habe ei-
nen Schneider EURO-PC
mit 512 kByte RAM, ein Dis-
kettenlaufwerk, eine Hercu-
leskarte und einen Mono-
chrom-Monitor.

Auflerdem mochte ich den
Arbeitsspeicher meines
Computers von 512 kByte
auf 640 kByte aufriisten.
Welche Bausteine brauche
ich dafiir, und wie teuer
wird diese Aufriistung?

Birgit Klein,
Dortmund

PCpur: Leider kénnte es
mit den “Spieleboxen” Pro-
bleme geben. Nicht alle Pro-
gramme, die sich darauf be-
finden, kénnen mit Sicher-
heit auf der Hercules-Bild-
schirmausstattung des EURO-
PC zum Laufen gebracht
werden. Leider wissen wir
aber auch kein Hilfspro-
gramm zu nennen, das die
Schwierigkeiten fiir alle der
enthaltenen Programme
lost. Zur Speicheraufrii-
stung bendtigen Sie beim
EURO-PC eine komplette
kurze Steckkarte, die die be-
nétigten 128 kByte enthiilt.
Auf der Hauptplatine ist fir
weitere Speicherbausteine
leider kein Platz mehr.

Die Kosten diirften bei etwa
280 DM liegen.

® Hercules, GEM und
Schnee

Wenn ich eine gewisse Wei-
le unter GEM 3.01 arbeite,
habe ich nach einem Bild-
wechsel plotzlich Schnee-
treiben im Bild. Es ist
gleichgiiltig, welche GEM-
Applikation ich benutze.
Fiir einen guten Tip wiére
ich -sehr dankbar. Meine
Konfiguration: XT  mit
4,77/8 MHz, V20-Prozessor,
Hercules-kompatible Grafik-
karte mit Printerport, Sea-
gate-Festplatte ST 238 R mit
ST 11 R-Controller, Multi
1/0-Karte mit Floppy-Con-
troller, 2 x serielle Schnitt-
stelle, 1 x parallele Schnitt-
stelle, Gameport. Alles ist -
laut PC Tools - korrekt in-

stalliert.
Michael Strebelow,
Pfungstadt

PCpu I': Aus eigener Erfah-
rung - allerdings mit einer
CGA-Karte - kennen wir
eine bestimmte Eigenschaft
von GEM recht gut: Wenn
eine der PC-Karten, und
zwar gerade die Bildschirm-
Karte, bei der Ausgabege-
schwindigkeit des Rechners
sonst gerade eben noch mit-
kommt, muf sie unter GEM
schon mal die Segel strei-
chen. Uberfordert der V20
die Komponenten vielleicht
ein wenig?

Auferdem scheint intensive
Mausbenutzung auf irgend-
eine Weise mit den Fihig-
keiten  mancher  Multi-
I/O-Karten zu kollidieren -
auch dies eine Erfahrung,
deren Begriindung uns nicht
maglich ist. Karten, die sich
nicht vertragen, gibt es au-
flerdem tatscichlich immer

wieder, auch wenn dies
kaum verstdndlich  er-
scheint - wahrscheinlich

nehmen es manche Herstel-
ler mit den Toleranzgrenzen
nicht so genau, was gerade
dann zu Fehlern fiihrt,
wenn sich zwei Ausreifler
treffen. Wir schlagen vor,
beginnend mit der Hercules-
Karte, einmal die Steckkar-
ten des PCs auszuwechseln
- vielleicht kénnen Sie sich
ja gebrauchte Komponenten
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leihen. Denkbar ist auch ein
simpler Fehler im Bild-
schirmspeicher, der erst
nach Erwdrmung des Gerits
zutage tritt oder beim An-
sprechen der zweiten Bild-
schirmseite auftritt.

® Listings in der
PCpur

Ich mochte einmal die Li-
stinggestaltung in Threr
Zeitschrift ansprechen. Die
Programme selbst finde ich
teilweise ganz toll, wie zum
Beispiel den DISKDOKTOR,
SCHREIBERLING, auch das
Diskettenverwaltungspro-
gramm und so weiter. Was
mir absolut nicht gefillt, ist
der Aufbau der Listings mit
der abwechselnden Grofi-
und Kleinschreibung, selbst
innerhalb einzelner Zeilen,
die ja wohl absolut nicht er-
forderlich ist, wie man ein-
deutig der unterschiedli-
chen Schreibweise der Be-
fehle in den Listings entneh-
men kann.

Das gilt auch fiir das Setzen
der Leerstellen, einmal wird
ein Leerzeichen eingefiigt,
das ndchste Mal, unter den
gleichen Voraussetzungen,
nicht. Es wire natiirlich ein-
fach, dariiber hinwegzuse-
hen und die Listings entwe-
der grof}- oder kleinzu-
schreiben. Nur, dann kann
man den Checksummenprii-
fer nicht mehr einsetzen, da
dieser zwischen Grof- und
Kleinschreibung unter-
scheidet und selbst die nicht
erforderlichen Leerzeichen
mitzdhlt. So ist man ge-
zwungen, die Listings Zei-

chen fiir Zeichen entspre-
chend der Vorlage abzutip-
pen und zaubert sich damit
vermeidbare Fehler in das
Programm, abgesehen von
dem Mehraufwand an Zeit.
Meine Bitte wire, die Li-
stings entweder grof} oder
klein zu schreiben und ent-
behrliche Leerzeichen in-
nerhalb des Textes wegzu-
lassen. Das Abtippen wire
dann wesentlich einfacher.

Horst Reckert,
Berlin

® PCpur: Was die unnéti-
gen Leerzeichen betrifft,
miissen wir lhnen unum-
wunden Recht geben.

Die Listings werden zwar
sorgfiltig bearbeitet, bevor
sie abgedruckt werden, das
eine oder andere Leerzei-
chen kann uns aber trotz-
dem immer mal wieder
durchrutschen. Auch fiir
uns ist es manchmal schwer,
durch meterlange Listings
hindurch den Uberblick zu
behalten. Wir hoffen aller-
dings, daff es nicht allzuoft
vorgekommen ist.
Unterschiede in der Grof-
beziehungsweise Klein-
schreibung treten im allge-
meinen nur bei Turbo BA-
SIC-Listings auf. Wihrend
in GW-BASIC sowohl Befeh-
le als auch Variablen schon
automatisch vom GW-BASIC-
Interpreter in Grofischrei-
bung umgewandelt werden,
gibt es in Turbo-BASIC die
Méglichkeit der Unterschei-
dung. Da wird es meistens
so gehalten, daff Befehle
grof, Schliisselwérter und
Variablen aber entweder
klein oder klein mit grofiem

Anfangsbuchstaben geschrie-
ben werden. Jeder Program-
mierer hat hier in der Regel
sein eigenes System, mit
dem er am besten zurecht
kommt. Der Sinn dieser Un-
terscheidung liegt darin,
dap durch die unterschiedli-
che Schreibung eine bessere
Unterscheidung von Befeh-
len auf der einen und
Schliisselwértern und Varia-
blen auf der anderen Seite
vorgenommen werden kann.
Wir werden Ihre Anregung
aber beherzigen, und uns
auch in Zukunft weiter dar-
um bemiihen, die Listings in
der PCpur fiir unsere Leser
komfortabler zu gestalten.

® MINIDATEI aus der
PCpur 11/89

Nachdem ich mich intensi-
ver mit der MINIDATEI aus
der PCpur 11/89, Seite 50,
beschéftigt habe, fillt mir
auf, dal} die Zeilennnum-
mern an verschiedenen Stel-
len grofle Liicken aufwei-
sen. Da Sie im Heft auf Seite
51 vom Andern der Texte in
den DATA-Zeilen 2640 bis
2680 schreiben, und diese
Nummern nicht im Listing
vorhanden sind, vermute
ich, dafl das abgedruckte Li-
sting nicht vollstindig ist.
Ich lerne sehr viel aus dem
Abtippen eines Listings. Des-
halb wiirde ich mich freuen,
wenn Sie mir das komplette
Listing zusenden wiirden.
Ich habe vor, die MINIDA-
TEI auch fiir andere Zwecke
als Adressen zu nutzen.

Bernhard Franke,
Hamburg

® PCpur: Das angespro-
chene Listing ist weder feh-
lerhaft noch fehlen einige
Zeilen. Der Grund fiir die
falsch angegebenen Zeilen-
nummern liegt in einem
Druckfehler im Text begriin-
det. Die dort angesproche-
nen Zeilen 2640 bis 2680
finden Sie im Listing in den
Zeilen 7000 bis 7050. Die
Anderungen kénnen Sie
dann dort entsprechend der
Beschreibung vornehmen.

® Einseitige Disketten

Da hat mir ein wohlmeinen-
der Verwandter von einem
Computer-Flohmarkt einen
Riesenkarton mit Disketten
mitgebracht. Sie sollten so-
gar noch gepriift sein. Habe
ich mich gefreut!

Leider mufite ich aber
schnell feststellen, dafl es
sich um “einseitige“ Disket-
ten handelt. Kann ich die
auf dem PC iiberhaupt ir-
gendwie verwenden? Der
Mitbenutzung der zweiten
Seite mochte ich nicht trauen.

Markus Schmidt,
Wiesbaden

® PCpur: Es geht einfa-
cher, als Sie wahrscheinlich
denken: Sie brauchen beim
Formatieren an den FOR-
MAT-Befehl lediglich den
Parameter “/1“ anzuhdn-
gen, und schon weif der PC
auch mit den einseitigen
Floppies zurechtzukommen.

Das PC Tools-FORMAT-Pro-
gramm kennt den Trick
auch. Als Speicher fiir Texte
oder Bilder taugen auch die
einseitigen Disketten allemal.

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX

Die Gewinner des PCpur-Boten 6/90 sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 6/90 entschied das
Los liber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 9/90.
Jede DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer
gewonnen hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der
Gestaltung der PCpur teil, sorgen Sie fiir Anregungen

— vielleicht gewinnen auch Sie einen unserer Preise!

Iolgende PCpur-Leser kénnen sich

iiber den Gewinn freuen

1. Oskar Krahmer, Miinchen
2. Giinter Struck, Telgte
3. Hartmut Brock, Solingen

4. Gerald Engelhardt, Oberwern
5. Henning Grupe, Bad Miinden
6. Klaus Képpen, Detmold

7. Hasan Bulut, Witzenhausen
8. Klaus Heimansberg, Velbert

9. H. . Reifs, Ehekirchen
10. Karsten Hollermann, Finnentrop

und so wird’s gemacht ...

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kon-
nen der nichste Gewinner sein,
wenn Sie die jeweilige Karte ausge-
fullt mit Threr eigenen Meinung
(denn die nehmen wie sehr ernst) an
uns zuriicksenden. Wichtig dabei ist
es, dal Sie die PCpur erst einmal
durchlesen und studieren, bevor Sie
uns Thren PCpur-Boten schicken.
Mit dieser Karte kénnen sie aktiv an
der Gestaltung Threr PCpur mit-
wirken.

uc @
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Stefan Martin Asef

Unterstiutzung fiir einen
dienstbaren Geist
Wie man Hilfe im Umgang mit dem

Computer bekommt

Sogar der erfahrenste Computerbenutzer st68t gelegentlich
auf Probleme, die er nicht aus eigener Kraft I6sen kann. Dann
ist fremde Hilfe gefragt, und man muB wissen, wo sie zu be-
kommen ist. Damit Sie von Anfang an die richtigen Wege zur
dienlichen Hilfe finden, stellen wir Ihnen im folgenden einige

Méglichkeiten vor.

D er Computer ist

- sehen wir ein-
mal von der Méglichkeit ab,
mit ihm zu spielen - eine
Maschine, die uns Arbeit
abnehmen soll. Im besten
Fall tut er das in betrdchtli-
chem Mafle, im schlechte-
sten Fall tritt das Gegenteil
ein: Er macht uns zusitzli-
che Arbeit. Oft betont und
genauso oft verdrdngt wird
die Tatsache, dafd der Rech-
ner nur das leisten kann,
was ihm vorher “beige-
bracht“ worden ist. Er ist le-
diglich ein flexibles Werk-
zeug, das iiberlegene Fihig-
keiten in der Hand von Benutzern
entfalten kann, die in der Lage sind,
Probleme klar zu erkennen und Lo-
sungswege aufzuzeigen. Das bedeu-
tet nicht, daf’ Computerbenutzer au-
tomatisch Computerexperten sein
miissen.

Man mubB nicht alles selber
machen

Die Anfertigung und Ausstattung ei-
nes Werkzeuges kann man getrost
anderen iiberlassen, gegebenenfalls
sogar die Anwendung. Ein guter
Koch zum Beispiel mufi auch nicht
seinen Herd gebaut oder die Zutaten
fir ein Gericht selbst gepflanzt und
geerntet haben, damit es schmeckt;
allerdings ist es seine Kompetenz,
die tiber die Qualitit des fertigen Ge-
richtes entscheidet, und das sogar,
wenn ein Lehrling die dazu notwen-
digen Handgriffe ausfiihrt.

“Erfinden Sie nicht das Rad neu*,
lautet eine hiufig benutzte Aussage
in der Computerwerbung. Natiirlich
will IThnen damit niemand die Freu-

"

de an der Eigenentwicklung neh-
men, in bezug auf ein zu lésendes
Problem ergibt sich die Wirtschaft-
lichkeijt aber erst aus der Beschriin-
kung auf das Notwendige. Fiir dieje-
nigen, die sich Arbeit lieber sparen
als machen, lohnt sich also der ge-
naue Blick in das vielfiltige Dienst-
leistungsangebot auf dem Compu-
termarkt! Dabei bedeutet Service
nicht nur (Kauf-)Beratung, Installa-
tion wund die Leistungen aus
Garantie- und Wartungsvertrigen,
sondern auch Schulungen, Update-
Vereinbarungen, das Erbringen von
Leistungen mit Hilfe des Computers
und anderes mehr.

Das erste Serviceangebot, das zu-
kiinftige Anwender in Anspruch
nehmen sollten, ist eine ausfiihrli-
che Kaufberatung; denn natiirlich
werden mit der Entscheidung fiir ein
System die wichtigsten Weichen fiir
den Erfolg der spiteren Arbeit ge-
legt. Wer sich eine Desktop-Publish-
ing-Losung fiir viele zehntausend
Mark zulegt, um seine Geschiftspost
zu erledigen, dem geht es wie je-

mandem, der sich - ohne Fiihrer-
schein - einen Lastwagen kauft, um
damit morgens zehn Brétchen vom
Bécker um die Ecke zu holen.

Am Anfang steht die
ausfuhrliche Beratung

Kaufberatung erteilen in erster Linie
die Héndler. Beachtet werden muf,
dal} diese ihre eigenen Vorlieben
und Spezialgebiete haben. Groflere
Héuser haben deshalb verschiedene
Fachberater fiir einzelne Bereiche.
Achten Sie vor allem darauf, ob der
Héndler Threr Wahl tatsichlich Er-
fahrungen mit dem Anwendungsbe-
reich hat, in dem sie den Computer
einsetzen mochten. Scheuen Sie
sich nicht, mehrere Meinungen ein-
zuholen. Nutzen Sie Ange-
bote der Hindler, Ihnen
den Kontakt zu anderen
Kunden zu vermitteln, die
bereits mit einer &hnlichen
wie der angebotenen Aus-
stattung arbeiten.
Sehen Sie nicht in erster
Linie auf den Preis, son-
dern vergleichen Sie, was
bei verschiedenen Hind-
lern zu unterschiedlichen
Preisen angeboten wird.
Verldngerte Garantiezeiten,
Wartungs- und Update-Ver-
einbarungen und nicht zu-
letzt die bessere Erreich-
barkeit eines Hindlers
WE¥  konnen ein paar Mark
mehr beim Kauf durchaus rechtferti-
gen. Wer den “richtigen” Hindler
auswahlt, hat auch im zukiinftigen
Umgang mit dem Computer einen
kompetenten Ansprechpartner.
Stehen Geritekonfiguration und Be-
triebssystem fest, sollte als ndchstes
grofle Sorgfalt auf die Auswahl der
passenden Anwendungsprogramme
verwendet werden. Fiir beinahe je-
den denkbaren Einsatzbereich gibt
es mittlerweile eine schier uniiber-
sehbare Anzahl verschiedener Lo-
sungen und Anbieter, die man im
groflen und ganzen in drei Gruppen
aufteilen kann.

Verschiedene Arten von
Software stehen zur
Auswahl

Zum einen sind da die sogenannten
“kommerziellen Anbieter”. Dabei
handelt es sich um gréfiere Unter-
nehmen, die eines oder mehrere Pro-
dukte anbieten und mit entsprechen-
dem Aufwand weiterentwickeln und

9'90 PCpur 21
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Bild 1: Computerbiicher gibt es zu allen Themen und Pro-

grammen

bewerben. Der Vorteil solcher Ange-
bote ist, daf} sie regelméflig erweitert
und verbessert werden und mit der
Menge ihrer Benutzer gewisse Stan-
dards setzen, die den Austausch von
Daten erleichtern. Selbstverstdnd-
lich haben diese Vorteile ihren Preis.

Die zweite Gruppe besteht aus den
Bereichen Public Domain und
Shareware. Public-Domain-Program-
me sind in der Regel Entwicklungen
mit der Unterstiitzung 6ffentlicher
Mittel unter der Auflage, die Ergeb-
nisse der Offentlichkeit kostenlos
zur Verfligung zu stellen. Shareware-
Entwickler verlangen zwar ein Ent-
gelt fiir ihre Produkte, erlauben aber
die unverbindliche Priiffung durch
den Anwender vor einer Kaufent-
scheidung. Sowohl Public-Domain-
als auch Shareware-Programme wer-
den Interessenten gegen Erstattung
einer Kopiergebiihr von verschiede-
nen Verteilern angeboten. Viele Pro-
gramme aus diesem Bereich brau-
chen den Vergleich mit den Produk-
ten kommerzieller Anbieter bei weit-
aus niedrigeren Preisen keineswegs
zu scheuen.

Fiir diejenigen, die weder in den Ka-
talogen der kommerziellen Anbieter
noch im Public-Domain- und Share-
ware-Pool etwas passendes finden,
besteht — wollen sie nicht gleich
selbst programmieren - eine dritte
Maglichkeit. Verschiedene Entwick-
ler bieten ihre Dienste als Lohnpro-
grammierer an. Das heifit, sie ent-
werfen und betreuen Anwendungen
genau nach den Vorstellungen der
Kunden. Insgesamt gesehen ist diese
Méoglichkeit die teuerste und unter
Umstédnden sogar die fehlertrachtig-
ste. Fiir den durchschnittlichen An-
wender kommt sie kaum in Frage.
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Auch fiir den Er-
werb der Anwen-
dungsprogramme
sollte gelten: Kein
Kauf ohne einge-
hende Priifung.
Sehen Sie sich
das Programm auf
jeden Fall “in Ak-
tion“ an. Achten
Sie darauf, daf}
bei der Vorfiih-
rung die Gerite-
konfiguration Th-
rer eigenen ent-
spricht.  Horen
Sie nicht nur die
Meinung des
Hindlers; die be-
sten Informatio-
nen geben erfah-
rene Anwender.
Auch der Blick in die Vergleichs-
tests und Marktiibersichten verschie-
dener Computerzeitschriften kann
wertvolle Hinweise geben.

Schulung ist wichtig

Mit dem Kauf der richtigen Hard-
und Software ist es nicht getan. Als
nichstes ist die Einarbeitung in die
Bedienung des neuen Werkzeugs
notwendig. Diese Phase sollte auf
keinen Fall geringgeschitzt werden,
denn je besser die Moglichkeiten des
Rechners und der Anwendungspro-
gramme ausgeschopft werden, desto
mehr Freude macht die Arbeit damit.
Schulungen werden mittlerweile in
grofier Zahl angeboten. Je nach den
persdonlichen Voraussetzungen gilt
es, eine passende Veranstaltungs-
form zu wihlen. Meist empfiehlt es
sich, auch hier zunichst die Handler
zu fragen. Diese bieten insbesondere
beim Verkauf von speziell zusam-
mengestellten Paketen aus Hard- und
Software erweiterte Betreuung in der
Form von Installation, Wartung und
einer individuell abgestimmten
Schulung, die oft sogar beim An-
wender stattfindet (sogenannte In-
house-Schulung).

Bestimmen Sie lhr Lern-
tempo selbst

Wenn Sie nicht auf eine kurzfristige
und individuell abgestimmte Ein-
fithrung angewiesen sind, dann
kommen weitere Moglichkeiten in
Betracht: Die Volkshochschulen zum
Beispiel nehmen in verstirktem Mafie
Computerseminare mit verschieden-
sten Inhalten in ihre Programme auf.
Dabei werden sowohl Abendkurse
als auch Blockseminare angeboten.

Dasselbe gilt fiir viele gewerbliche
Schulen. Fernschulen haben von
den Inhalten her ein dhnliches An-
gebot wie Volkshochschulen. Wer
sich in ihre Hinde begibt, kann nach
erfolgreichem Abschluf} eines Lehr-
gangs unter Umstdnden sogar mit ei-
nem staatlich anerkannten Zeugnis
rechnen. Besonders interessant ist
die oft gebotene Moglichkeit, behan-
delte Anwendungsprogramme fiir
den eigenen Gebrauch zu (erheblich
giinstigeren) Schulpreisen zu er-
werben.

Zum Schluf} sind da noch diejeni-
gen, denen jede Form von organi-
siertem Unterricht zuwider ist. Sie
haben trotzdem zwei Méglichkeiten,
die {iber das Studium von Handbii-
chern hinausgehen. Die erste sind

sogenannte Lernprogramme. Sie
sind dhnlich aufgebaut wie die An-
wendungsprogramme selbst und

enthalten deren Funktionen, die in
interaktiven Ubungen am Rechner
selbst erlernt werden konnen. Oft
werden sie im Rahmen von Soft-
ware-Paketen mitgeliefert, in ande-
ren Fillen sind sie extra zu erwer-
ben, zum Teil von unabhéngigen
Anbietern.

Die andere Moglichkeit ergibt sich
auf dem Markt der Computerlitera-
tur. Autodidakten kénnen zu beina-
he jedem Problem geeignete Stu-
dienbiicher in grofier Auswahl erste-
hen. Doch Vorsicht: Genaue Priifung
ist ein weiteres Mal die erste Anwen-
derpflicht. Viele Einfithrungen und
Nachschlagewerke sind das Papier
kaum wert, auf dem sie gedruckt
sind, denn allzu leicht 1df3t sich heu-
te offensichtlich mit billigen Nach-
ahmungen von Originalhandbii-
chern eine schnelle Mark machen.
Auf der anderen Seite werden Sie ei-
nige Werke nicht nur als Einfithrung
aufs beste geeignet finden, sondern
diese auch spiter noch gerne zum
Nachschlagen in die Hand nehmen.
Beim Biicherkauf gilt die Devise: Ge-
ben Sie sich nicht mit Werbeaussa-
gen und Klappentexten zufrieden.
Suchen Sie nach Buchhandlungen,
die Thnen erlauben, unabhingig
vom spiteren Kauf in den Biichern
zu blittern. Uberzeugen Sie sich auf
diese Weise ausfiithrlich, ob Inhalt
und Stil des jeweiligen Werkes tat-
siachlich Thren Vorstellungen ent-
spricht.

Wenn zum Buch Disketten mitgelie-
fert werden, erkundigen Sie sich
nach deren Inhalt. Beigelegte Hilfs-
programme fiir Thre spétere Arbeit
rechtfertigen oft genug erst einen ho-
hen Preis.



Sind Sie schlieflich gut ausgeriistet
und hinreichend geschult, bedeutet
das leider nicht das allmihliche
Ende aller Probleme. Im Gegenteil:
Oft gewinnt man den Eindruck, daf}
jede Antwort zwei neue Fragen auf-
wirft. Sie zumindest teilweise zu 16-
sen, bedarf es der richtigen Kontakte.
Das Stichwort lautet “Hotline*: Den
telefonischen “Notdienst“ leistet
sich heute beinahe jede Firma mit
Renommee. Mehr oder minder gut
besetzt, versuchen die zustindigen
Abteilungen, auftretende Probleme
mit fachmédnnischem Rat zu 16sen.

Die “Hotline“ ist ein heiBer
Draht fiir erste Hilfe

Wenn also bei Thnen einmal nichts
mehr geht, empfiehlt sich die Suche
nach dem passenden “heiflen
Draht*,

Héndler und Hersteller sind zu-
ndchst die logischen Ansprechpart-
ner. Unter Umstinden ist es aber
auch sinnvoll, sich an die Redaktio-
nen von Computerzeitschriften zu
wenden: Wenn niemand sonst hel-
fen kann, sind es oft deren Leser, die
bereits mit &hnlichen Problemen fer-
tig geworden sind und Thnen auf die-
sem Umweg wertvolle Hinweise ge-
ben kénnen. Denken Sie aber daran,
dafl die “Hotline* fiir schnelle So-
forthilfe konzipiert ist; wenn Sie
umfangreiche und komplizierte Pro-
bleme schriftlich niederlegen und
einsenden, helfen Sie mit, diese Ein-
richtungen  ihren  eigentlichen
Zweck erfiillen zu lassen.

Mit der richtigen
Unterstiitzung macht
Programmieren Freude

Kommen wir schliefflich zur “hohen
Schule” der Beschiftigung mit dem
Computer. Irgendwann taucht bei
den meisten Anwendern der
Wunsch auf, selbst Programme zu
gestalten oder bestehende Losungen
stdrker an die eigenen Bediirfnisse
anzupassen. Dann ist guter Rat oft
teuer, denn im Dschungel der ver-
schiedenen Programmiersprachen
und -dialekte kann man sich durch-
aus verirren. Wer nicht letzten Endes
das Programmieren zur Hauptbe-
schaftigung machen méchte, ist
schlecht beraten, wenn er sich auf
Anhieb ein teures Entwicklungspa-
ket zulegt, dessen Bedienung auch
nicht zwischen Frithstiick und Mit-
tagessen zu erlernen ist.

Fiir den Anfang ist der den meisten
Computern zugegebene BASIC-

Interpreter ein ge-
eignetes Ubungs-
instrument. Las-
sen Sie sich nicht
von abfilligen Be-
merkungen iiber
die “Anfinger-
sprache” tdu-
schen: Mit BASIC
geht heute fast al-
les, was andere
Sprachen auch
konnen. Nutzen
Sie die kostenlose
Beigabe GW-BA-
SIC oder BASIC,
um erst einmal zu
priifen, ob Ihnen
das Programmie-
ren  iitberhaupt
liegt.

Eine gute Unterstiitzung bei der Ent-
wicklung und Erweiterung eigener
Kenntnisse und Fihigkeiten ist das
Studium von sogenannten Listings,
wie sie in vielen Biichern und Zeit-
schriften abgedruckt werden. Sie ge-
ben einen Einblick in die Arbeit an-
derer Entwickler und zeigen unter
Umstédnden interessante Lésungswe-
ge fiir eigene Probleme auf.

Nicht blindes Abtippen ist gefragt —
dann kdme die Investition in gleich-
zeitig angebotene “DATABQOX“Dis-
ketten billiger -, sondern das verste-
hende Nachvollziehen, das Ihren
Blick fiir das Wesentliche schirft.
Einen Schritt weiter als Listings ge-
hen “Toolboxen® (Werkzeugkisten).
Es handelt sich ebenfalls um Quell-
textsammlungen fiir unterschiedli-
che Computersprachen, die aber ei-
nem bestimmten Thema untergeord-
net sind und den Anwender bei der
Erstellung professionell anmutender
Programme unterstiitzen. Mit ihrer
Hilfe hélt man sich nicht bei grund-
sdtzlichen Routinen auf, sondern
kann das Augenmerk sofort auf die
individuelle Anpassung von Ent-
wicklungen legen.

Die Zukunft wird weitere
Entwicklungen bringen

Programmgeneratoren sind eine in-
teressante Alternative fiir diejeni-
gen, die ihre Anwendungen selbst
erstellen, sich aber nicht lange mit
dem Erlernen einer Sprache abgeben
wollen.

In der Regel sind es Datenbankan-
wendungen, die auf diese Weise im
interaktiven Bildschirmdialog mit
dem Benutzer erstellt werden. Sie
sind weder besonders flexibel, noch
kénnen sie sich in puncto Speicher-

UBUNG

Datei nicht gefunden.

Bild 2: Lernprogramme - hier der Professor DOS — ermag-
lichen interaktives Lernen

bedarf und Geschwindigkeit hervor-
tun, trotzdem liefern Programmgene-
ratoren ernstzunehmende Ergebnisse.
Wir wollen hier unseren kleinen
Streifzug durch die Dienstleistungs-
angebote im EDV-Bereich beenden.
Natiirlich haben wir das Thema nur
gestreift: Beinahe tidglich wiichst der
Markt um weitere Angebote, und das
wird sicher noch eine ganze Weile so
bleiben. Auf jeden Fall lohnt es sich,
das Thema zu verfolgen. Mehr denn
je werden Computer in Zukunft viele
Bereiche unseres Lebens mafgeb-
lich bestimmen, und wir sollten jede
Chance nutzen, an der stiirmischen
Entwicklung teilzuhaben.

- PCpur-Hinweis

Unsere Zeitschrift unterstiitzt Sie
nicht nur durch interessante Artikel
und Hintergrundinformationen bei
der Arbeit mit dem Computer. Fol-
gende Serviceangebote machen wir
Thnen dariiber hinaus:

@ Die PCpur-Hotline

steht Thnen jeden Montag zwischen
15.00 und 18.00 Uhr zur freien Verfii-
gung. Sie konnen uns Thre Probleme
vortragen, und wir versuchen sie zu
lésen. Schreiben Sie uns in weniger
dringenden Fillen: Wir antworten
ausfiihrlich.

® Die PCpur-DATABOX

bietet Thnen alle Programme, Tips
und Tricks, die wir Thnen im Heft als
Listings vorstellen, auf Diskette. Fiir
eine geringe Gebiihr sparen Sie sich
die Mithe des Abtippens und erhal-
ten als Bonus noch einige Zugaben.
® Die PCpur-Softwarereihe

umfaflt einige auf Einsteiger zuge-
schnittene Anwendungen, die bei
hoher Leistungsfahigkeit trotzdem
einfach zu bedienen sind. Preiswert
sind sie auflerdein.

hre
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Was ist eigentlich...

PC-Fachbegriffe leicht erklart

® CMOS-RAM

Was ist beim Austausch der
Batterie eines AT-Rechners
zu beachten?

Vorausgesetzt, dafl Ihr AT
wirklich iiber eine Batterie
und nicht etwa iiber einen
nicht auswechselbaren Akku
verfiigt, solite natiirlich zu-
ndchst einmal der Rechner
ausgeschaltet sein. Vor dem
Offnen des Gehduses emp-
fiehlt sich in jedem Fall das
Herausziehen des Netzstek-
kers. Wo sich die Batterie be-
findet und welche Typen zum
Austausch geeignet sind, ist
dem Handbuch des jeweili-
gen Rechners zu entneh-
men, denn jeder Hersteller
hat hier ein eigenes Konzept.

Entgegen einer weit verbrei-
teten Meinung geht beim
Batteriewechsel nicht ledig-
lich die Systemzeit (und das
Datum) verloren und ist da-
her neu einzustellen - auch
einige andere wichtige Sy-
stemparameter miissen dem
System neu mitgeteilt wer-
den. Hierzu dient das MS-
DOS-Programm SETUP das
sich allerdings nur bei weni-
gen Rechnern auf der Sy-
stemdiskette befindet. Meist
kann es beim Booten iiber
eine bestimmte Tastenkom-
bination aufgerufen werden.
Mit diesem SETUP-Programm
sind in der Regel folgende
Parameter einzustellen:

® Tvp des Diskettenlauf-
werks

® 7vp der Festplatte

® Grife der Grundausstat-
tung des Arbeitsspeichers

® Grifle der Speichererwei-
terung
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® 7yvp der Bildschirm-
adapterkarte

Diese Werte werden beim
“Hochfahren* des Systems
- also beim Systemstart -
bendtigt. Zu diesem Zweck
werden sie in einem CMOS-
RAM gespeichert. Dieses
CMOS-RAM ist ein soge-
nannter fliichtiger Speicher
und bendtigt zur Erhaltung
der gespeicherten Informa-
tionen Energie aus der Sy-
stembatterie. Ist diese leer,
sind die Werte natiirlich ver-
loren und miissen nach dem
Batteriewechsel erneut ein-
gegeben werden.

@ BIOS
Was ist ein BIOS?

BIOS ist eine Abkiirzung
und steht fiir “Basic Input
Output System*”, was soviel
bedeutet wie “System fiir die
grundlegenden Ein- und
Ausgabeanforderungen an
die Hardware“. Das BIOS ist
ein Programm, das in einem
ROM (einem Nur-Lese-Spei-
cher) auf der Haupiplatine
eines HRechners unlerge-
bracht ist. Damit ist es un-
verdnderbar und gegen Li-
schen und Uberschreiben
gesichert. Fin Austausch des
BIOS kann nur durch Aus-
wechseln des entsprechen-
den Chips vorgenommen
werden.

Das BIOS sorgt beim Ein-
schalten des Rechners bei-
spielsweise dafiir, dafi das
Betriebssystem von der Dis-
kette oder Festplatte geladen
wird. Zudem beinhaltet das
BIOS eine ganze Reihe von

Funktionen, die sowohl vom
DOS als auch vom Program-
mierer genutzt werden kdn-
nen. Daher kommt dem
BIOS in MS-DOS-Rechnern
eine ganz besondere Funk-
tion zu: Viele Programme
“iibergehen “ das Betriebssy-
stem und greifen direkt auf
die schnelleren Funktionen
des BIOS zu.

Gleichzeitig kann das BIOS
eine Schwachstelle in bezug
auf die Kompatibilitit des
Computers bilden. Es gibt
ndmlich neben dem original
IBM-BIOS  eine Reihe von
Nachbauten, die zwar billi-
ger, aber eben nicht hundert-
prozentig identisch mit dem
Original sind. Die bekannte-
sten Nachbauten sind das
PHOENIX- und das AWARD-
BIOS.

Im Gegensatz zum Betriebs-
system kénnen die Funktio-
nen des BIOS nicht direkt,
also iiber die Tastatur er-
reicht werden, sondern le-
diglich aus Programmen mit

den sogenannten Interrupt-
Befehlen.

® Booten

Was geschieht beim Booten
des Betriebssystems?

Der Bootvorgang nach dem
Einschalten des Rechners ist
das Urladen des Betriebssy-
stems von Diskette oder Fest-
platte, bei dem sich der
Computer trotz des noch lee-
ren Hauptspeichers selbst
mit den Befehlen zum Sy-
stemstart versorgt. Dieser
Vorgang wird auch mit
“bootstrapping “ bezeichnet,

was soviel bedeutet wie
“sich selbst die Stiefel anzie-
hen®. Damit kann der Com-
puter laufen - oder viel-
mehr arbeiten.

Zur Inititerung dieses selb-
stdndig ablaufenden Prozes-

ses verfiigt jeder MS-
DOS-Rechner iiber einen
nicht-fliichtigen  Speicher,

ein ROM (read-only memo-
ry; Nur-Lese-Speicher). In
diesem speziellen Boot-
ROM befindet sich ein klei-
nes Programm, das beim
Einschalten des Rechners
aktiviert wird und sofort be-
ginnt, auf bestimmte Berei-
che der Diskette oder der
Festplatte zuzugreifen (Boot-
sektoren). Mit Hilfe der dort
vorgefundenen Information
wird das Betriebssystem in
den Hauptspeicher geladen
und auch gestartet. Letzteres
ist nicht ganz unwichtig,
denn ein gebooteter Compu-
ter ist bekanntlich sofort ein-
satzbereit. Die Funktionen
und Befehle des Betriebssy-
stem stehen sofort zur Verfii-
gung. Zugleich werden ver-
schiedene Priifroutinen des
System durchgefiihrt wie
beispielsweise die Kontrolle
aller angeschlossenen Lauf-
werke und des Hauptspei-
chers.

Auch bei einem Warmstart
wird der komplette Bootvor-
gang durchgefiihrt. Hierzu
wird am Boot-ROM ein Reset’
ausgefiithrt und der oben be-
schriebene Vorgang lduft ab.

® Bildschirmspeicher

Wozu brauchen Grafikkarten
einen eigenen RAM-Speicher?
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Natiirlich kénnten Grafik-
karten auch auf den Haupt-
speicher eines Rechners zu-
riickgreifen (manche nutzen
diese Mdglichkeit), aber das
wiirde den Bildaufbau we-
sentlich verlangsamen und
zudem Speicherplatz bele-
gen, der fiir Anwendungs-
programme bendtigt wird.
Aus diesem Grunde haben
fast alle Grafikkarten einen
eigenen Speicher. Je nach
Kartentyp und Anzahl der
Modi beziehungsweise dar-
stellbaren Farben kénnen da
schon einmal 256 kByte zu-
sammenkommen. Uber so-
viel Speicherplatz verfiigt
beispielsweise eine voll aus-
gebaute EGA-Karte. Dieser
Speicher wird intern in vier
Ebenen zu je 64 kByte unter-
teilt. Im Textmodus wird in
Ebene 0 der ASCII-Wert des
darzustellenden  Zeichens
gespeichert, in der Ebene 1
die Attribute dieses Zei-
chens (unterstrichen, fett,
blinkend und so weiter),
Ebene 2 beinhaltet die ei-
gentliche Punktmatrix des
Zeichens, die aus einem
ROM geladen wird und hier
zur schnelleren Bildwieder-
holung bereitgehalten wird.

Im Grafikmodus unterstiitzt
ein grofier Speicher auf der
Grafikkarte in erster Linie
die mégliche Anzahl der
gleichzeitig  darstellbaren
Farben und nicht zuletzt ei-
nen ziigigen Bildaufbau.
Gute VGA-Grafikkarten kén-
nen aus einer Palette von
262144 Farben gleichzeitig
256 Farben darstellen.

® Halbe Bauhohe
(slimline)

Was versteht man unter “hal-
ber Bauh&he” bei Disketten-
laufwerken?

Die Diskettenlaufwerke und
auch die Festplatten der er-
sten IBM-kompatiblen Per-
sonal Computer hatten fiir
heutige Verhdltnisse recht
wuchtige Ausmafe: fiinf-
zehn Zentimeter Lidnge und
acht Zentimeter Hohe (ge-
messen an der Frontplatte)!
Wihrend die Linge aus der
Diskettengrifie  resultierte
(5,25 Zoll sind etwa drei-
zehn Zentimeter) und daher
unverdnderbar ist, konnte

die Bauhdéhe bei der Weiter-
entwicklung der Laufwerke
auf die Hdlfte (etwa vier
Zentimeter) reduziert wer-
den. Man sprach damals
von “halber Bauhéhe“ oder
auch von Slimline-Laufwer-
ken. Dieses Maf ist heute
Standard fiir 5,25-Zoll-Lauf-
werke. Die Reduzierung der
Bauhdéhe erlaubte eine enor-
me Platzersparnis: man
konnte entweder mehr Lauf-
werke im Rechnergehduse
unterbringen oder die Ge-
hduseabmessungen verklei-
nern. Heute werden aus-
schlieflich “halbhohe*
Laufwerke und Festplatten
angeboten beziehungsweise
eingebaut. Ausnahmen bil-
den natiirlich die wesentlich
kompakteren 3,5-Zoll-Lauf-
werke und gréfere Festplat-
ten. Wihrend eine 40-MByte-
Festplatte heute noch pro-
blemlos in einem Gehduse
“halber Bauhthe“ unterzu-
bringen ist, werden Festplat-
ten ab etwa 80 MByte im “al-
ten“ Einbaumaf gefertigt.
Dies resultiert aus der gréfe-
ren Anzahl von Einzelplat-
ten fiir Harddisks.

® Hexdump
Was ist ein Hexdump?

Mit Hexdump bezeichnet
man ganz allgemein eine Li-
ste, die Informationen in he-
xadezimaler Form enthdlt.
Hexadezimale Werte sind
Zahlen zur Basis 16 (statt 10
wie bei den Dezimalzahlen).
Sie bestehen aus den Ziffern
0 bis 9 und den Buchstaben
A bis F. Bekanntlich verar-
beitet ein Computer nicht
nur die darstellbaren ASCII-
Zeichen, sondern auch Steu-
erzeichen, fiir die es keine
besonderen (genormten)
Symbole gibt. Konkret be-
deutet dies, daf Steuercodes
in ASCII-Texten gar nicht auf
dem Bildschirm (oder
Drucker) dargestellt werden
kénnen - zumindest nicht
in genormter Form.

Um das Vorhandensein von
Steuerzeichen “sichtbar® zu
machen, benutzt man den
Hexdump. Werden die Zei-
chen ndmlich nicht in
ASCII-, sondern in hexade-
zimaler Schreibweise darge-
stellt, so kénnen auch die
Steuerzeichen erkannt wer-

vin Disc=Doctor, Autor: Gerald Plfarr, Mai 1989 www

Der DiskDoctor zeigt Dateien im Hexadezimal- und ASCII-

Format

den (beispielsweise fiir die

Fehlersuche).  Programme
und Utilities, die ein Hex-
dump erzeugen kénnen

(zum Beispiel der DiskDoc-
tor aus der PCpur 08/89, S.
53), zeigen in der Regel he-
xadezimale und ASCII-Wer-
te in zwei Spalten nebenein-
ander, damit eine Zuord-
nung besser durchgefiihrt
und die Suche erleichert
werden kann. Im ASCII-For-
mat nicht darstellbare Steu-
ercodes werden dabei als
Punkte in der ASCII-Spalte
ausgegeben.

Hex ASCII

01 02 03 04 05 06 07 08
41 45 49 53 50 49 45 4C
00 54 45 58 54 0D 0A

“0D" ist beispielsweise ein
Zeilenende [Carriage Re-
turn) und “0A“ ist das Steu-
erzeichen fiir einen Zeilen-
vorschub (Line Feed) in he-
xadezimaler Form. In der
ASCII-Liste  widren diese
nicht erkenntlich.

BEISPIEL
TEXT..

® Multitasking

Was ist Multitasking?

Ein “Task® ist eine einzige,
in sich abgeschlossene Pro-
grammeinheit (auch als
“Job* bezeichnet. Multitask-
ing ist demzufolge eine Be-
triebsart, bei der mehrere
Programme scheinbar gleich-
zeitig auf einem Computer
laufen kénnen. Dies ist bei
Microcomputern in der Regel
nattirlich nicht méglich -
es scheint nur so zu sein.

Der Trick besteht hier in der
Zuordnung von Rechnertak-
ten im Mikrosekundenbe-
reich: Mal lduft das eine Pro-
gramm, mal ein anderes.
Ahnlich wie bei Einzelbil-
dern eines Filmes “ver-
schmilzt” dieser Vorgang fiir
den Beobachter zu einem
kontinuierlich ablaufenden
Prozef - mit mehreren Pro-
grammen zur gleichen Zeit.
Beim Multitasking wird die
Zeit der CPU (Hauptprozes-
sor) also auf die zur Ausfiih-
rung gelangenden Prozesse
(Programme) verteilt.
Verstindlicherweise ist dies
ein recht komplizierter Vor-
gang, denn es miissen im-
mer wieder Werte zwischen-
gespeichert werden, mit de-
nen das jeweilige Programm
nach einer Unterbrechung
weiterlaufen soll. MS-DOS
ist nicht direkt in der Lage,
einen  Multitaskingbetrieb
durchzufiihren.

Es gibt jedoch eine ganze
Reihe von Benutzeroberfld-
chen auf dem Markt, die die-
sen Nachteil des Standard-
betriebssystems  aufheben
sollen, wie zum Beispiel
Desqview oder Windows 3.0.
Letztlich ist dies natiirlich
nicht allein ein Software-
problem, auch die Hardware
mup fiir einen Multitasking-
betrieb geeignet sein. Wich-
tigste Voraussetzungen sind
hier sicherlich eine hohe
Verarbeitungsgeschwindig-
keit und nicht zuletzt ausrei-
chender Speicherplatz.

(Dipl.-Ing. Oliver

Rosenbaum/hr)
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assenspeicher

m Holger Langbein

1 Wohin mit all den Daten?
% Die Geschichte der elektronischen

=] Warenlager

Computer ohne Massenspeicher sind wie eine Fabrik ohne
Lagerhallen. Welche Speichermedien es gibt, worin ihre
Vor- und Nachteile bestehen und wie sie entstanden sind,
erfahren Sie im folgenden Beitrag.

F ragen Sie mal ei-
nen Biologen,

welches “Speichermedium®
er fiir das leistungsfihigste
hilt. Die Antwort lautet ga-
rantiert: der DNS-Faden,
der im Zellkern jeder leben-
digen Zelle, gleich ob Tier
oder Pflanze, den Bauplan
des gesamten Lebewesens
prasentiert. In der Tat - auf
molekularer Ebene wird in
den Doppelwendeln der
Desoxyribonukleinséure

(sorry!) eine gigantische
Menge an Informationen ge-
speichert, die jede moderne
Hightech-Entwicklung in

Daten in einem bestimmten phy-
sikalischen Raum unterzubrin-
gen, und

@ die Fahigkeit, gespeicherte Daten
verfiigbar und schnell abrufbar zu
halten. Je besser die Medien im
Verlauf der Zeit wurden, desto
mehr Informationen wurden ih-
nen auch anvertraut.

Informationen werden verschliisselt
- codiert - auf Medien aufgebracht.
Bedeuteten in der prihistorischen
Zeit drei Kerben in einem Zweig
maoglicherweise “schnell abhauen,
hier gibt's Lowen!“ und kann man
den Hohlenmalereien in
den verschiedenen Regio-
nen der Erde bereits den
Charakter — umfangreicher
Erzdhlungen zuordnen, so
benutzen wir heute alltig-
lich eine hochentwickelte
Form der Codierung: die
Schrift.

Schrift und Papier
sind elementare
Speichermedien

Sie ist eine der leistungsfi-
higsten Codierungen iiber-
haupt, da sie sehr differen-
ziert fast alle Informationen

Sachen Datenkapazitit in
den Schatten stellt.

So alt wie Methusalem

Ganz genau kann der Zeitpunkt, an
dem der Mensch in seiner Geschich-
te sich zum ersten Mal eines kiinstli-
chen Speichermediums bedient hat,
wohl nicht bestimmt werden. Sicher
ist nur, daf} er den schnellsten, um-
fangreichsten und leistungsstiirksten
Datenspeicher bis zum heutigen
Tage stets mit sich herumtrégt: Das
menschliche Gehirn, mit einem Vo-
lumen von nicht mal 2 Litern, ist
noch immer jedem kiinstlichen Da-
tenspeicher vergleichbarer Grofie
iiberlegen.

Das Speichern von Informationen
bekam im Verlauf der menschlichen
Entwicklung eine immer entschei-
dendere Bedeutung. Erst durch das
Festhalten von Daten auflerhalb sei-
nes eigenen Kopfes wurde es dem
Menschen moglich, Informationen
itber ldngere Zeit sicher verfiigbar
und {iiberlieferbar zu machen und
den Nutzen daraus zu ziehen. Die er-
sten Speichermedien, irgendwann
vor vielen Jahrtausenden, waren
Felswinde, Steine oder Aste, in die
Informationen geritzt wurden. Dabei
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handelte es sich wahrscheinlich um
Informationen iiber das Wetter, iiber
die Ergiebigkeit von Jagdgriinden,
um irgendwelche Regeln oder Er-
kenntnisse iiber die Natur, die Le-
bensumgebung des Menschen und
ihn selbst.

“Naturliche” Speicher-
medien bildeten den
Ausgang

Spéter benutzte der Mensch dann
Ziegenhdute, wieder spiter Papier.
Dies war dann lange Zeit das lei-
stungsfahigste Medium iiberhaupt,
so gut jedenfalls, dafl wir es bis heu-
te noch ausgiebig verwenden. Im
Laufe des 19. und 20. Jahrhunderts
wurden dann weitere Medien ent-
wickelt, zum Beispiel der fotografi-
sche Film, die Schallplatte, die ma-
gnetischen und optischen Datentri-
ger beziehungsweise Kombinatio-
nen von diesen.

Drei Faktoren bestimmen die Giite
eines Mediums;

® die Fihigkeit, Informationen lan-
ge und sicher festzuhalten,

@ die Datendichte, also das Vermo-
gen, eine bestimmte Menge an

der gesprochenen Sprache
festzuhalten vermag.

Waihrend die Schrift fiir die Verarbei-
tung durch die Sinnesorgane des
Menschen geeignet ist, wurden an-
dere Speichermedien und Codierun-
gen speziell fiir die technische Verar-
beitung entwickelt. Die Lochkarte
beziehungsweise der Lochstreifen
war das erste, fiir den technischen
Einsatz verwendbare Speichermedi-
um zur Steuerung von Automaten.
Die ersten mit Lochkarten gesteuer-
ten Maschinen, mechanische Web-
stithle, konnten die Position der Lo-
cher auf einer Karte mit Fiithlern ab-
tasten (= die Codierung lesen) und
itber Hebel und Gestiinge entspre-
chende Aktionen durchfithren. Spi-
ter wurden durch die Lécher hin-
durch elektrische Kontakte geschlos-
sen und mit dem flielenden Strom
Motoren oder Relais geschaltet. Die
erste dieser Maschinen wurde von
dem Amerikaner Hollerith Ende des
19. Jahrhunderts zum Zwecke der
Volkszdhlung in den USA gebaut.
Aus dieser Anwendung stammt auch
die Abmessung der Standard-Loch-
karte: Sie ist exakt so grofl wie eine
Dollarnote (7 3/8 mal 3 1/4 Inch).
Konrad Zuse benutzte fiir die Pro-
grammierung seines Computers
“Z3"“ angesichts des herrschenden
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Materialmangels - man schrieb das
Jahr 1941, in Deutschland war Krieg -
alte Filmstreifen, in die er mit einem
gewodhnlichen Biirolocher Lécher
stanzte. Auch heutzutage verwenden
wir noch Abkémmlinge der bewihr-
ten Lochkarte, wobei die Anordnung
der Locher in der Regel optisch abge-
tastet wird. Ein Beispiel aus dem
Alltag: die Programm-Chips von
Selbstbedienungs-Autowaschanlagen.

Friihe Automaten nutzten
Lochkarten und gestanzte
Filmstreifen

Die Entwicklung der datenverarbei-
tenden Maschinen ging mit der von
ihr verwendeten Speichermedien-
technik synchron einher. Die Holle-
rithmaschine leistete fiir die damali-
ge Zeit zwar Fantastisches, ist aber
unter heutigen Gesichtspunkten in
der Steinzeit der Computerei anzu-
siedeln. Erst leistungsfihigere Spei-
chertechnik schaffte die Vorausset-
zungen fiir immer bessere, schnelle-
re Computer.

Wéhrend man Informationen auf Pa-
pier, gleichgiiltig ob in gewdhnli-
cher Schrift-, Blindenschrift- oder
Lochkarten-Codierung, bei entspre-
chender Kenntnis mit den menschli-
chen Sinnesorganen (Auge, Finger)
codieren und decodieren kann, sind
die hoherentwickelten Speicherme-
dien nicht mehr ohne technische
Hilfsgerdte zu beschriften und zu le-
sen. Das fingt mit dem Medium
Schallplatte an, wo wir mit Auge
und Tastsinn allenfalls noch erken-
nen konnen, ob der Datentriger
tiberhaupt Daten enthilt. Bei den
magnetischen Speichermedien ist
das vollig ausgeschlossen, da wir
kein Sinnesorgan fiir Magnetismus
haben.

Magnetische Speicher-
medien kbnnen wieder
geloscht werden

Das erste magnetische Speicherme-
dium war der Magnetdraht, der zum
Speichern von Sprache und Musik
diente. In der weiterentwickelten
Form sind uns die magnetischen Da-
tentrdger als Tonband, Audio- und
Videokassette bekannt. Auch als
Magnetkarten (Diktiergerite) oder —
sehr aktuell - als Magnetstreifen
auf Kreditkarten, Telefon- und Tank-
automatenkarten haben magnetische
Speichermedien ihren  festen
Stammplatz. Im Grunde unterschei-
den sich Magnetbdnder zur Daten-
aufzeichnung in nichts von denen

. PCpur-Fachbegriffe

Neben der physikalischen Beschaffen-
heit eines Mediums ist auch noch die
Aufzeichnungsordnung entscheidend
fiir die spitere Verwendung. Ein Buch
enthélt ebenso wie die Schallplatte Da-
ten, auf die in freier Wahl zugegriffen
werden kann: das Buch kann auf einer
beliebigen Seite aufgeschlagen, der To-
narm des Plattenspielers kann ohne
Verzogerung direkt auf das gewiinschte
Musikstiick “angesetzt” werden.

Eine auf Magnetband (oder auch einem
Lochkartenstapel) aufgezeichnete In-
formation ist nur sequentiell erreich-

aus dem Bereich Audio und Video:
auf einer diinnen Plastikfolie befin-
det sich eine magnetisierbare Be-
schichtung aus Eisenoxid - von
Scherzbolden auch als “flachge-
klopfter Rost” bezeichnet -, in die
mit einem Schreib-/Lesekopf die ge-
wiinschten Informationen einma-
gnetisiert, gelesen und bedarfsweise
geloscht werden kénnen.

Die Computerelektronik
profitierte von der
Unterhaltungselektronik

Die magnetischen Speichermedien
verdanken ihren Siegeszug in der
Datenverarbeitung im wesentlichen
zwei Tatsachen. Erstens eignet sich
das magnetische Medium vorziig-
lich fiir die digitale Aufzeichnung -
ganz im Gegensatz zur Schallplatte
iibrigens, die das analoge Prinzip
besser unterstiitzt. Zweitens lassen
sich die aufgepréigten Informationen
jederzeit mit geeig-
neten Mitteln wie-
der loschen, wo-
durch das Spei-
chermedium wie-
derverwendbar

wird beziehungs-
weise das Verdn-
dern von Informa-
tionen zulaft.

Bereits in den fiinf-
ziger Jahren kamen
die ersten magneti-
schen Datentriger
in Form von Ma-
gnettrommeln zum
Einsatz, Vorldufer
unserer heutigen
Festplatten. Spiter

Sequentieller oder direkter Zugriff?

bar, das heifit, Daten in der Mitte des
Trdgers kénnen nur dann gelesen wer-
den, wenn er von Anfang an durch-
sucht wird. Es gibt auch keine prakti-
kable Moglichkeit, Daten inmitten ei-
nes Magnetbandes zu ergénzen oder
zu léschen.

Ganz anders bei Disketten, Festplatten
oder CD-ROMs: Durch die Anord-
nung der Daten in konzentrischen
Ringen und der Drehbewegung des
Tréagers selbst kann in Bruchteilen ei-
ner Sekunde auf jede Stelle des Daten-
trdgers zugegriffen werden.

von rotierenden Spulen fester Be-
standteil in Filmen und Berichterstat-
tungen iiber computerbezogene The-
men. Auch in Form von Kassetten wird
das Magnetband verwendet.

Die Verwendung als Programm- und
Datenspeicher bei Homecomputern
kann man wohl der Vergangenheit zu-
rechnen, doch als Sicherungsdatentri-
ger in Form von sogenannten Strea-
mer-Kassetten leisten Magnetbandkas-
setten noch ihren wertvollen Beitrag in
der Computerei. Der bis heute aktuelle
Einsatz von Magnetbiéndern in der Da-
tenverarbeitung profitierte iibrigens
nicht unerheblich von dem Reifegrad,
den die technische Entwicklung die-
ses Speichermediums durch die welt-
weite Verwendung als Tontrdger er-
reicht hatte.

Die urwiichsige Magnettrommel -
sie sah eher aus wie der E-Motor ei-
ner Straflenbahn als wie ein Gerit
zur Datenverarbeitung - hatte ge-
genilber dem Band den entschei-

folgten die Mag-
netbénder, als typi-
scher Anblick

Bild 1: Der Blick in das gedffnete Laufwerk zeigt, wo der
Schreib-/Lesekopf die Diskette liest

9'90 PCpur 27
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Bild 2: Der Plattenstapel ist bei der gedffneten Festplatte

deutlich zu erkennen

denden Vorteil des direkten Zugriffs
(siehe Info-Box). Bereits in den 60er
Jahren erreichte man Zugriffszeiten
von weniger als zehn Millisekunden
- Werte, an die selbst moderne Fest-
platten nur ausnahmsweise heran-
kommen.

Magnettrommeln waren die
Vorlaufer der Festplatten

Andererseits war das Magnetband-
material sehr billig und, was nicht
zu verachten ist, man konnte ein
Band dem Bandgerit entnehmen, es
gegen ein anderes austauschen, ja
sogar versenden konnte man ein Ma-
gnetband. Was lag niher, als zu ver-
suchen, ein Ding zu konstruieren,
das die Vorteile der einen mit der der
anderen Technik kombiniert: Die
Diskette wurde geboren.

Hergestellt aus der bewiihrten eisen-
oxidbeschichteten Kunststoffolie
entstand ein Produkt mit ungeheue-
rem Erfolg. Preiswert und zuverlis-
sig leisten heute Millionen von Dis-
ketten ihren Dienst in der elektroni-
schen Datenverarbeitung rund um
die Welt. Von der unhandlichen
8-Zoll-Diskette ging der Weg iiber
die verbreitete 5,25-Zoll-Gréfie bis
hin zur zunehmend erfolgreichen
3,5-Zoll-Diskette. Ungeachtet weni-
ger Sonderformate (3 Zoll, 2 Zoll)
wird der 3,5-Zoll-Typ vermutlich der
sein, der den Computeranwender
noch etliche Jahre begleiten wird.

Die Magnettrommel der 50er und
60er Jahre mauserte sich im Verlauf
der Zeit zur etwas eleganteren Mag-
netplatte, die immerhin schon als
Wechselplatte konzipiert war. Unse-
re heute géngige Festplatte ist dies-
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Bild 3: Soviel kByte Daten passen auf einen Quadratzenti-

meter des einzelnen Datentrdgers

beziiglich ein Riickschritt, denn sie
ist fest in ihr Laufwerk integriert.
Festplatten sind fiir professionelle
Anwender heute nicht mehr wegzu-
denken. Thr Inneres besteht aus einer
oder mehreren iibereinanderliegen-
den Metallscheiben, die mit einer
magnetisierbaren Beschichtung ver-
sehen sind. Auf jeweils beide Seiten
der wihrend des Betriebes sich mit
3600 Umdrehungen pro Minute dre-
henden Scheiben kénnen radial be-
wegliche Schreib-/Leseképfe auf
jede Position der Plattenoberflichen
zugreifen.

Festplatten sind im Grunde
nichts anderes als
Diskettenstapel

Eine ganz junge Form von Speicher-
medien stellen die optischen Spei-
cher dar. Eine hauchdiinne Alumi-
niumfolie ist in einer transparenten
Plastikscheibe eingeschlossen und
wird von aulen mit Hilfe von Laser-
strahlen an bestimmten Stellen be-
schossen. Die derart beschiddigten
Stellen verdndern ihren Reflexions-
charakter und kénnen von auflen ab-
getastet und von den nicht beschi-
digten Stellen unterschieden wer-
den. Da ein Laserstrahl sehr diinn
gebiindelt werden kann, ist die In-
formationsdichte auf den optischen
Disketten unerhért grof3: etwa sechs
MByte (= 2000 DIN-A4-Seiten) pro
Quadratzentimeter (zum Vergleich
die 3,5-Zoll-Diskette im 720-kByte-
Format: siebzehn kByte = sechs DIN-
A4-Seiten pro Quadratzentimeter).

Die seit knapp einem Jahrzehnt fiir
den Bereich der Unterhaltungselek-
tronik erhiltlichen CD-Player kom-
binieren den Vorteil des direkten Zu-

griffs mit hoher Datendichte und ei-
ner fast unverwiistlichen Datenein-
pragung: Verschmutzungen und
Beschddigungen bis zu einem ge-
wissen Grad haben keinerlei Einfluf}
auf die Daten.

Optische Datentréger
arbeiten mit Laserstrahlen

Es gibt Versuche, ganz gewdhnliche
Audio-CD-Player auch fiir den Be-
reich der EDV einzusetzen, jedoch
scheint sich ein eigener Computer-
standard durchzusetzen, das WORM-
Prinzip (englisch: Write Once Read
Many, zu deutsch: einmal beschrei-
ben, beliebig oft lesen).

In einem WORM-Laufwerk werden
die CDs ein einziges Mal beschrie-
ben. Sodann kénnen sie im WORM-
Laufwerk oder einem CD-ROM - ei-
nem Abspielgerit ohne eigene Auf-
nahmemaoglichkeit - gelesen wer-
den. Auch das Kiirzel ROM weist
darauf hin, daf} es sich wie bei allen
CDs um Nur-Lese-Speicher handelt,
das heif3t, wie bei der Schallplatte ist
eine Aufzeichnung nur ein einziges
Mal moglich.

Diskette + CD = Floptical
Disk

Das schmalert natiirlich den Einsatz-
bereich der CD-ROMs betrichtlich.
Thre Stirke liegt dort, wo sehr grofie
Datenmengen, die sich nicht oder
nur selten dndern, fiir die weitere
Verarbeitung in einem Computer be-
reitgehalten werden.

Eines der ersten CD-ROMSs, die auf
den Markt kam, enthielt die kom-
plette Bibel einschlieflich Suchsoft-
ware fiir Zitatstellen. Anderes Bei-
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Beispiel: Grossisten verschiedener
Handelszweige geben ihr Lieferpro-
gramm in regelméfiigen Abstinden
auf CD-ROM heraus. So entfallen
dicke Kataloge, Bestellungen werden
erleichtert, Daten kénnen direkt in
die hausinterne Software (Lager-
und Bestellwesen, Faktura und so
weiter) iibernommen werden.

Doch schnell und emsig arbeiteten
die Ingenieure der Welt, und das
wiederbeschreibbare optische Spei-
chermedium ist heute keine Zu-
kunftsmusik mehr, wenngleich die
Serienreife noch nicht erreicht ist.
Ein Zwitterrolle zwischen magneti-
schem und optischem Speicherme-
dium nimmt die sogenannte Flopti-
cal Disk ein, eine magnetische Dis-
kette, auf der optisch abtastbare
Hilfsspuren aufgebracht sind. Die
Hilfsspuren ermoglichen eine hoch-
genaue Positionierung der Schreib-/
Lesekopfe und damit eine hohere
Datendichte auf dem Speichermedi-
um - bis zu 600 MByte.

Zum Verarbeiten der Floptical Disks
bendtigt man allerdings ein Spezial-
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Angegeben ist jeweils die Kapazitit ei-
nes im normalen Gebrauch benutzten
Mediums; die fiir den Vergleich heran-
gezogene DIN-A4-Seite ist mit Schreib-
maschine bei iiblicher Randeinstellung
mit 50 Zeilen beschriftet (entspricht
durchlaufendem Text mit drei bis vier
doppelten Absatzschaltungen).

Bei den Audiomedien (Schallplatte,
Kassette) wurde von einer Speicher-
dichte ausgegangen, die fiir die Auf-
zeichnung von Ténen bis etwa 15 kHz
notig ist. ;

laufwerk (MODD = magnetical-op-
tical disk drive), das fiir den Heim-
anwender im Moment noch “ein bift-
chen” zu teuer ist - etwa 8500 DM.
Der Preis fiir eine 600 MByte starke
magnetisch-optische Diskette liegt
bei rund 800 DM.

Vergleich der Speicherkapazitiiten

Medium kByte  DIN-A4-
Seiten
Lochkarte 1 0,3
DIN-A4-Blatt 3 1
360-kByte-Disk 360 60
1,44-MByte-Disk 1440 480
3,5-Minuten-Single 3000 1000
20-MByte-Festplatte 20000 6700
Audiokassette C60 50000 17000
WORM-/CD-Disk 650000 220000

Mittlerweile werden aber bereits PCs
mit CD-Laufwerken ausgeliefert,
und es besteht grofle Hoffnung, daf}
die Preise in denkbarer Zeit erheb-
lich sinken.

hre

ASR Computer Vertriebs GbR
Carl-Zeiss-Ring 15
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Spezial-Adapter zum
AnschluB aller Drucker mit

1)
o
8045 Ismaning - COMMODORE-IEC-
Schnittstete (seriell) an die
Tel. (089) 964816 g _ PARALLELE Drucker-
Fax (089) 969282 ~ ~ schnittstelle des PC
3 L (wie beispielsweise der -
I N @« .'h LC-10, NL-10, MPS-801,
= 0 spisove, < a
wa SP 1200 VC und *g. fD
BACKUP SYSTEMS Q. viele mehr) 00 o "
i r) s
1] : .
Irwin Datensicherung 0 : 0*0 ‘&6\ ;C;
(ein kleiner Auszug aus unserer Preisliste) o m Ob\}ov -
= &2 3
Backup Systeme I 0& 1"\. e
40/608, AT/PS2 intern (inclusive Einbaukit) 1285, . O E
80/120M8, AT/PS2 intern (inclusive Einbaukit) 1577, g E N
40/60MB, AT/PS2 extern (inclusive Einbaukit) 1784, - < PRN-IEC-Adapter m
80/120M8, AT/PS2 extern (inclusive Einbaukit)  2409,- : :
—H zuziigl. Versandk. »
eszgg:a'tﬁdgeznfo"aﬁert e 67, g L Lieferumfang: _ nl
104008 foratiert 20 ¥B 56, - 0 Qgﬁ:r”‘?g‘g;";;a"rag%ﬂs' -
TC400¢ fornatiert 40 HB B4, - > - frohid il 0
104000 fornatiert 60 KB 68,- (7)) | und Bedienungsanieiung 8
TC400E fornatiert 80 MB 64,- m :
TC400F formatiert 120 M8 19,- 1 Alleinvertrieb:
w ) Rubel EDV-Applikationen

Oberweg 14a,

6368 Bad Vilbel 3,
Telefon: 06101/4 3460
(oder 069/42 43 21)

Software aus gutea Hause

In unserea neuen Katalog
stellen wir Ihnen vor :

Neueste deutsche
Vollversionen
Shareware
PD + Freeware
Bucher
Buchware

Software der neuen
Generation

Pogramme fir
alle Anwendungen
Privat u. Firmen
Arzte u. Anwdlte

Heilpraktiken

Hotine + INFO
Autoren gesucht
Katalog
3.%50 DM in Briefa. Tel.+NN
E_.K.Soft
Erma K1 e i e
Gerstenkamp Nr 16
4934 Horn Bad Meinberg 1
Tel 05234 / 4901
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Lexikon

Jérg Rensmann

%1 Von “Backup® bis “Zylinder”
g Kleines Lexikon der Speichermedien

om folgenden finden Sie fast alle Begriffe, die mit Speicher-

medien und ihrer Funktion zu tun haben, alphabetisch
geordnet und kurz erklart wieder.

Backup: Sicherungskopie eines Mas-
senspeichers auf einem anderen
Speichermedium, die vor einem Da-
tenverlust schiitzen soll. Da die Da-
tensicherheit bei = > Festplatten re-
lativ gering ist, sollten von Festplat-
ten regelméfiig Backups erstellt wer-
den. Sie werden meist auf = > Dis-
ketten oder = > Streamer, der nur
fir die Datensicherung konzipiert
ist, gespeichert.

CD-ROM: Optisches Speichermedi-
um, bei dem die Daten durch einen
Laserstrahl von einer Compact Disc
abgelesen werden. CD-ROMs errei-
chen sehr hohe Speicherkapazititen
von bis zu 560 MByte und besitzen
eine sehr grofle = > Datensicher-
heit. CD-ROMs kénnen vom Anwen-
der nicht beschrieben werden.

Cluster: Ein Cluster ist eine logische
Grofleneinheit auf Festplatten. Der
Cluster ist die kleinste Einheit, die
vom Betriebssystem auf einem Mas-
senspeicher angesprochen werden
kann. Die Grofle eines Clusters ist
dabei abhéngig von der = > Spei-
cherkapazitit eines Speicherme-
diums.

Controller: Die fiir die Datenein-
und -ausgabe auf Datentriiger zustin-
dige Elektronik. Der Controller ist
meist auf einer Steckkarte unterge-
bracht, er ist fiir den Einsatz von
Speichermedien unbedingt erfor-
derlich. Es gibt verschiedene Arten
von Controllern, die sich nicht nur
in der Anzahl der maximal verwalt-
baren Speichermedien unterschie-
den, sondern auch im wesentlichen
dazu beitragen, baulich noch so ver-
schiedene Laufwerke am PC betrei-
ben zu konnen. Fiir die neuen opti-
schen Speichermedien (= > CD-
ROM) werden von den Herstellern
zusitzliche eigene Controller mitge-
liefert (= > MFM, RLL, SCSI).

Datasette: Speichermedium, bei
dem die Daten durch einen Kasset-
tenrecorder auf eine iibliche Audio-
kassette gespeichert werden. Data-
setten sind zum einen auf Grund des
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= > sequentiellen Datenzugriffes
unkomfortabel und zum anderen
sehr langsam. Sie werden im PC-Be-
reich nicht mehr eingesetzt.

Datenzugriff: Unter Datenzugriff ist
das Verfahren zu verstehen, wie auf
bestimmte, auf Datentrdgern befind-
liche Daten zugegriffen wird. Man
unterscheidet zwischen = > sequen-
tiellem und = > direktem Datenzu-
griff. Grundlegend taucht dieser Be-
griff in zwei Bereichen auf. Spei-
chermedien unterliegen einer der
beiden Zugriffsarten. Magnetbéinder
jeglicher Art sind Speichereinheiten
mit sequentiellem Zugriff (SESZ),
Magnetplatten jeglicher Art sind
Speichereinheiten mit direktem Zu-
griff (SEDZ). Der Zugriff auf Dateien,
die auf einem SEDZ-Speicher ge-
speichert sind, kann entweder se-
quentiell oder direkt (Random) erfol-
gen = > direkter Datenzugriff.

direkter Datenzugriff: Kann auf be-
stimmte Daten direkt zugegriffen
werden, ist es also nicht nétig, even-
tuell physisch davor stehende Daten
zu lesen, um an die gewiinschte Stel-
le zu gelangen, spricht man vom di-
rekten Datenzugriff. Bei einer Fest-
platte/Diskette ist der direkte Daten-
zugriff durch das Vorhandensein ei-
nes Inhaltsverzeichnisses realisiert.
Soll beispielsweise ein Programm
geladen und gestartet werden, wird
dies nicht etwa planlos gesucht, son-
dern dessen Position auf der Platte
dem Inhaltsverzeichnis entnommen,
worauf der Schreib-/Lesekopf “di-
rekt“ an die entsprechende Stelle
fihrt, um die erforderlichen Daten
zu lesen. Der Vorgang des direkten
Datenzugriffs 14t sich leicht mit
Nachschlagen in einem Buch ver-
gleichen, bei dem Sie die richtige
Seite dem Index- oder Inhaltsver-
zeichnis entnehmen.

Diskette: Magnetisches Speicherme-
dium, auf das die Daten durch ein
= > Diskettenlaufwerk geschrieben
beziehungsweise von dem Daten
durch ein = > Diskettenlaufwerk
gelesen werden kénnen. Die Disket-

ten besitzen eine runde Plastikfolie
mit einer Eisenoxidbeschichtung,
auf die die Daten durch Magnetisie-
rung geschrieben werden. Es gibt
die Diskettenformate 3,5 Zoll, 5,25
Zoll und 8 Zoll. 3,5-Zoll-Disketten
fassen 720 kByte (XT-Format) bezie-
hungsweise 1,44 MByte (AT-Format;
= > High-Density-Diskette) und
5,25-Zoll-Disketten 360 kByte (XT-
Format) beziehungsweise 1,2 MByte
(AT-Format) Daten. 8-Zoll-Disketten
werden heute nur noch sehr selten in
der EDV verwendet.

Diskettenlaufwerk: Speichermedi-
um, welches Daten auf magnetische
Weise durch einen oder mehrere
= > Schreib-/Leseképfe auf eine
= > Diskette speichert beziehungs-
weise von einer Diskette lddt. Da die
Disketten ausgewechselt werden
konnen, ist die = > Speicherkapazi-
tdt unbegrenzt. Die = > Zugriffszeit
ist gegeniiber Festplatten allerdings
relativ hoch und liegt bei 100 bis 200
ms. Es gibt sowohl 8-, 5,25- und
3,5-Zoll-Diskettenlaufwerke. In ATs
werden meist Diskettenlaufwerke
eingebaut, die die Verwendung von
l: > High-Density-Disketten erlau-
en.

FDD: Abkiirzung fiir Floppy Disk
Drive; englische Bezeichnung fiir
das = > Diskettenlaufwerk.

Festplatte: Sehr schnelles Speicher-
medium mit groflem Speicherver-
mogen. Festplatten fassen zwischen
10 und 320 MByte Daten und errei-
chen mittlere = > Zugriffszeiten
von bis zu 9 ms. Eine Festplatte be-
steht aus mehreren fest eingebauten
Metallplatten mit magnetischer Be-
schichtung. Uber und unter jeder
Platte befindet sich jeweils ein
Schreib-/Lesekopf. Aufgrund der ho-
hen erforderlichen Schreibdichte
sind Festplatten sehr empfindlich
gegeniiber StéRen und Erschiitterun-
gen. Die Daten werden wie bei der
= > Diskette auf magnetische Weise
geschrieben beziehungsweise ge-
lesen.

File Allocation Table: (engl.: Datei-
zuordnungstabelle, kurz: FAT). Dis-
ketten und Festplatten verfiigen iiber
mindestens jeweils eine solche Ta-
belle. Um direkt auf bestimmte Da-
ten (Dateien und Programme) zu-
greifen zu kénnen, wird die entspre-
chende Position (Spur und Sektor)
dieser Tabelle entnommen (= >di-
rekter Zugriff).

Floptical Diskette: Neues Speicher-
medium, das noch nicht auf dem
Markt verfiigbar ist. Die Floptical
Diskette speichert die Daten magne-
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tisch durch konventionelle Schreib-/
Lesekopfe. Da deren Positionierung
aber optisch mit einem Laserstrahl
erfolgt, kénnen wesentlich grofiere
Datenmengen von voraussichtlich
bis zu 20 MByte auf einer der be-
kannten 3,5-Zoll-Diskette d@hnlichen
Floptical Diskette gespeichert wer-
den. Durch die neue Positionierungs-
art werden spezielle = > Disketten-
laufwerke erforderlich.

Formatieren: Vorbereiten einer
= > Festplatte oder = > Diskette,
um Daten unter einem bestimmten
Betriebssystem speichern und laden
zu kénnen.

Beim Formatieren wird die Diskette
in => Tracks und = > Sektoren
eingeteilt sowie die FAT (= > File
Allocation Table) mit dem Hauptver-
zeichnis angelegt. Ohne ein vorheri-
ges Formatieren kann ein auf magne-
tischer Basis funktionierender Da-
tenspeicher nicht mit Daten be-
schrieben werden.

HDD: Abkiirzung fiir Hard Disk
Drive; englische Bezeichnung fiir
= > Festplatte.

High Density Diskette (HD-Disket-
te): englisch: hohe Schreibdichte
= > Diskette, die eine besonders
hohe Aufzeichnungsdichte erlaubt.
Es gibt sowohl 3,5-Zoll- als auch
5,25-Zoll-Disketten in der High-Den-
sity-Technik, allerdings kénnen sie
nur von AT-Diskettenlaufwerken ver-
arbeitet werden. Das Fassungsver-
mogen betrdgt 1,44 MByte bei 3,5-
Zoll- und 1,2 MByte bei 5,25-Zoll-
Disketten.

Low Level Format: = > Vorformatie-
ren.

MFM: Abkiirzung fiir Modified Fre-
quenzy Modulation (englisch: ver-
dnderte  Frequenz-Umwandlung);
Bezeichnung fiir ein Aufzeichnungs-
verfahren wvon Daten auf eine
= > Festplatte. Das MFM- geht im
Vergleich zum = > RLL-Aufzeich-
nungsverfahren weniger platzsparend
mit dem Speicherplatz auf der Fest-
platte um, ist aber derzeit trotzdem
das weitverbreitetste Aufzeichnungs-
verfahren (= > Controler, RLL, SCSI).

Partitionieren: Einteilen eines phy-
sikalischen =~ Massenspeichers in

mehrere logische Laufwerke. Parti-
tionen werden meist bei = > Fest-
platten eingerichtet, da sie dafiir die
entsprechende  Speicherkapazitit
besitzen. Aus einer physikalischen
Festplatte werden dabei fiir den
Computer zwei oder mehrere kleine-
re (logische) Festplatten erstellt. Dies
ist besonders bei dem Einsatz meh-
rerer Betriebssysteme sinnvoll. Um
ein Betriebssystem von einem Mas-
senspeicher einlesen zu konnen,
mufl auf diesem mindestens eine
Partition mit eben diesem Betriebs-
system vorhanden sein (fiirr MS-DOS,
eine aktive DOS-Partition). Die Parti-
tionierung muf} nach dem = > Vor-
formatieren und vor dem normalen
Formatiervorgang stattfinden.

RAM-Disk: = > virtueller Speicher;
eine RAM-Disk ist ein im RAM-
Speicher des Computers simuliertes
Diskettenlaufwerk. Ein solches vir-
tuelles Speichermedium wird durch
bestimmte Software (Treiber) erzielt.
Auf MS-DOS-Rechnern wird eine
RAM-Disk in der Regel bereits in der
Datei CONFIG.SYS, durch den Ein-
trag DEVICE = RAMDRIVE.SYS er-
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TASCHENBUCHER

Ihre PC-Informationen im Westentaschenformat - platzsparend und immer griffbereit!

Die Neuauflage des legendiren, seit langem vergriffenen Sonderheftes
DOS EXTRA 1: Die wichtigsten Interna des PC als Beitriige, Tabellen
und Listings. Wissen, das jeder PC-Besitzer haben muf!

Mit Tips, Tricks und gezieltem Know-how iiber das Textverarbeitungs-
programm Word sparen Sie viel Zeit und Arger. Sie lernen den Umgang
mit Druckformatvorlagen, Textbausteinen, Makros etc. Ein MuB fiir
jeden Word-Anwender.

Sie erhalten einen Einblick in das geheimnisvolle Innere der PC-
Hardware und die Funktionen des PC-Betriebssystems. Wichtige Begriffe
wie BIOS, Interrupt und EMS-Speicher werden leicht verstindlich
erklért. Das Buch fiir den interessierten PC-Einsteiger.

Wenn es um die Modifikation der »Config.sys«, das Schreiben von Batch-
Dateien, Datensicherung bei Festplatten, Geriitetreiber oder die Beherr-
schung der DOS-Kommandos geht — dann ist dieses Taschenbuch genau

das Richtige fiir Sie!

Balld 4: GANG F, STAND 42
DOS-Praxis
DOS-Taschenbiicher

Alle Binde ca. 270 Seiten, mit vielen Abbildungen, Hardcover broschiert

DATABOX

Alle Listings, Beispicle und Programme zu den DOS-Taschenbiichern Band 1, 3 und 4
erhalten Sie auch auf Datentriiger zum giinstigen DATABOX-Preis

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

jeweits v 29,80%

Jjeweils DM 24, — %

K Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das Inland DM 4,— bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.
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stellt. Das damit entstandene virtuel-
le Laufwerk bekommt den ersten
freien Laufwerksbuchstaben zuge-
wiesen. Bei der Arbeit mit einer
RAM-Disk ist, bis auf die sehr hohe
Zugriffszeit, kein Unterschied ge-
geniiber herkémmlichen Laufwer-
ken zu bemerken. Da die RAM-Disk
im normalen, fliichtigen Speicher
des Computers simuliert wird, hat
sie gegeniiber konventioneller Lauf-
werke den Nachteil, dafl die Daten,
die auf ihr gespeichert werden, nur
solange erhalten bleiben, bis der
Computer ausgeschaltet oder durch
einen Reset zuriickgesetzt wird.

RLL: Abkiirzung fiir Run Length Li-
mited (englisch: beschriankte Lauf-
zeitlinge); Bezeichnung fiir ein Auf-
zeichnungsverfahren von Daten auf
= > eine Festplatte. Das RLL-Verfah-
ren komprimiert die Daten, bevor sie
auf die Festplatte geschrieben wer-
den. Dadurch lassen sich grofiere
Datenmengen auf einer Festplatte
speichern (= > Controller). Eine
20-MByte-Festplatte kann mit einem
RLL-Controller bis iiber 30 MByte
Daten speichern.

Schreib-/Lesekopf: Mechanisches
Geriit, das in = > Festplatten- und
= > Diskettenlaufwerken aber auch
in allen Bandlaufwerken die Daten
durch Magnetisierung beziehungs-
weise Entmagnetisierung schreibt
und durch Erkennung der beiden
Zustdnde 1ddt. Wahrend bei Magnet-
bandlaufwerken das Magnetband
am Schreib-/Lesekopf vorbeigefiithrt
wird, sind die Schreib-/Leseképfe
von Plattenlaufwerken in ihrer Ge-
samtheit beweglich an einem soge-
nannten Zugriffskamm angebracht.
Dadurch wird das Erreichen aller
vorhandenen konzentrischen Spu-
ren gewéhrleistet,

Wihrend Magnetbandlaufwerke je-
weils iiber einen Schreib- und einen
Lesekopf verfiigen, besitzen Platten-
laufwerke in der Regel jeweils zwei
Képfe pro Platte.

SCSI: Abkiirzung fiir Small Compu-
ter System Interface (engl.: Compu-
ter-Systemschnittstelle); besonders
schnelle, intelligente Schnittstelle,
die nicht nur den Anschlufl von
Festplatten, sondern auch anderer
Peripherigeridte wie = > Streamer
und Scanner (Bildlesegerite) und so
weiter ermoéglicht. Die Entwickler
dieser relativ neuen Technik haben
sich zum Ziel gesetzt, SCSI zum
Standard fiir den Datenaustausch
zwischen Zentraleinheit und deren
Peripherie zu prigen.
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Sektor: Beim = > Formatieren er-
zeugte Einteilung der Diskettenspu-
ren (= > track). Die Sektoren wer-
den zur Lokalisierung der Daten
durch die FAT ( = > File Allocation
Table) benétigt.

sequentieller Datenzugriff: = > Da-
tenzugriff, bei dem der Anwender
nicht direkt auf bestimmte Daten in-
nerhalb von Dateien zugreifen kann.
Maochte er eine bestimmte Stelle aus
einer Datei lesen, miissen alle in der
Datenmenge vor der besagten Stelle
gespeicherten Daten gelesen wer-
den. Das Gleiche gilt auch fiir das
Speichern von Daten. Die Daten wer-
den in jedem Fall in der Reihenfolge
der zeitlichen Ubertragung vom
Computer an das Speichermedium
auf dem Datenspeicher nacheinan-
der abgelegt und kénnen auch nur so
wieder in den Speicher geladen wer-
den. Dieses Verfahren wird deshalb
fast nur noch fiir die Datensicherung
benutzt.

Sicherungskopie: = > Backup

Speichermedium: Bezeichnung fiir
alle externen Datentriger wie Disket-
te, Festplatte, Magnetband und so
weiter.

Speicherkapazitit: Zahl, die die
maximale Menge an Speicherplatz
auf einem = > Speichermedium an-
gibt. Sie wird in kByte oder MByte
angegeben. Ein MByte entspricht da-
bei 1024 kByte, ein kByte entspricht
1024 Byte und ein Byte einem Zei-
chen oder 8 Bit. Neben der = > Zu-
griffszeit ist die Speicherkapazitit
eines der wichtigsten Leistungs-
merkmale von Datentrigern.

Streamer: Speichermedium &hnlich
der = > Datasette (Kassettenrecor-
der). Der Streamer wird fiir Backups
von = > Festplatten eingesetzt, da er
zwar hohe = > Speicherkapazititen
erreicht aber durch den = > sequen-
tiellen Datenzugriff keine direkte
Datenauswahl erlaubt. In Streamern
werden den Kassetten dhnliche Ma-
gnetbidnder eingesetzt, die jedoch
eine ungleich hohere Schreibdichte
erlauben.

tpi: Abkiirzung fiir “tracks per inch®
(englisch: “Spuren pro Zoll®); gibt
an, wie viele = > Spuren (Tracks)
auf der Linge eines Zolls auf einem
magnetischen Plattenspeicher beim
Formatieren untergebracht werden
koénnen. Die Angabe tpi ist meist auf
den Hiillen oder den Verpackungen
von Disketten zu finden. Normale
5,25-Zoll-Disketten (2D) kénnen mit
48, = > high-density-Disketten mit
96 Spuren pro Zoll formatiert werden.

Track: (englisch: Spur); konzen-
trisch angelegte Kreise auf einer
= > Diskette oder = > Festplatte,
die beim = > Formatieren erzeugt
werden. Die Spuren dienen zur Ein-
teilung der Diskette.

virtueller Speicher: Ein Speicher,
der physikalisch nicht wirklich exi-
stiert, sondern nur softwareméfdig si-
muliert wird. Wenn Programme oder
andere zusammengehorende Daten
nicht in den Hauptspeicher des
Computers passen, dort jedoch drin
sein miifiten, bedient man sich héu-
fig der virtuellen Speichertechnik.
Dabei wird ein Teil eines schnellen
externen Datentrdgers (meist Fest-
platte) dazu verwendet, den Haupt-
speicher virtuell zu erweitern.
Diese Technik wird auch PAGING
genannt. Vorteil: Der Hauptspeicher
der Rechners kann sehr viel grofier
werden. Nachteil: Die Abarbeitungs-
geschwindigkeit der betroffenen
Programme reduziert sich oft sehr
stark. Auch eine = > RAM-Disk ist
ein virtueller Speicher.

Vorformatierung: (Low-Level-For-
matierung); Vorgang, der nétig ist,
bevor eine = > Festplatte formatiert
werden kann. Beim Vorformatieren
wird die Platte initialisiert (komplett
mit einem Leerkennzeichen be-
schrieben); durch das Formatieren
wird sie fiir das DOS “gebrauchsfi-
hig“ gemacht.

(mittlere) Zugriffszeit: Statistische
Zeiteinheit, die in Millisekunden
angibt, wie lange es durchschnitt-
lich dauert, den = > Schreib-/Lese-
kopf an die Position zu bewegen, an
der die zu lesenden Daten gespei-
chert sind. Die Zugriffszeit hat di-
rekte Auswirkungen auf die Zeit-
spanne, die benotigt wird, um eine
Datei oder ein Programm zu laden.

Zylinder: Spuren oder = > Tracks,
die bei einer = > Festplatte direkt
ibereinander liegen. Eine Festplatte
besitzt ibereinander liegende Spu-
ren, da bei ihr mehrere iibereinan-
derliegende Platten mit magneti-
scher Beschichtung verwendet wer-
den.

Jede dieser Platten verfiigt iiber zwei
Schreib-/Leseképfe (einen fiir die
Unter- und einen fiir die Oberseite).
Da sich die Schreib-/Lesekopfe einer
Festplatte an einem sogenannten Zu-
griffskamm befinden und nicht un-
abhéngig voneinander bewegt wer-
den, kann bei einer Festplatte auf
alle Spuren eines Zylinders gleich-
zeitig zugegriffen werden.

hr/uc®



Resident Software Manager

Mentligesteuertes Léschen und Nachladen von residen-
ten TSR-Programmen lést lhre Speicherplatzprobleme:

RSM: zeigt den noch freien Arbeitsspeicher = registriert
geladene residente Programme * erinnert an die Aktivie-
rungstastenkombination * informiert {iber benutzte Inter-
rupt-Vektoren + l6scht beliebige, speicherresidente Pro-
gramme * |adt mehrere TSR-Programme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende, komfortable Meniisteuerung
* besitzt einen universellen Maustreiber * belegt lediglich
15 KByte Speicherplatz « informiert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fir alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur DM 69, -*

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung:
kompatibel zum GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Ge-
brauch mehrerer GW-Basic-Toolboxen, leistungsfahige
Beispielprogramme inklusive.

Jede GW-Basic-Toolbox nurom69,—*

GW-Basic-Toolbox “Oberflache*

Fiir komfortable Benutzeroberflichen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

* Vollsténdige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
+ Spezielle Meniileisten flr hdufig benétigte Eingaben

* Popup-Meniis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Lénge

* Position, Farben und Rahmen aller Meniis frei wahlbar
* Unterstitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

GW-Basic-Toolbox “DOS-Funktionen®
Mehr als 30 DOS-Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01
* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit Wildcards
= Beschleunigte Bildschirmausg. (iber Systemfunktionen
» Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS
* Benutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic
* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

GW-Basic-Toolbox “Hercules-Grafik*
Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
+ Zwei verfiigbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit
* Funktionen fiir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck
* Ausfilllen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
* Setzen, Loschen und Abfragen einzelner Bildpunkte
* Emulation der GW-Basic-Befehle “View* und “Window"
* Inklusive Beispielprogramm: Présentationsgrafik

Unser Superhit weiter im Programm!

3D-DRAW 1.0

Dreidimensionales CAD-Programm
* Projektionswinkel frei wahlbar * 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten * Integrierter Taschenrechner
+ GroBe und perspektivische Verzerrung einstellbar « Kom-
bination von getrennt konstruierten Teilen + Punkte, Kanten
und Fléachen frei editierbar + Drei Raumachsen * Verdeck-
te Fldchen + Lichtquellensimulation * Animationsroutine
* Verformen der Objekte durch Zufallszahl + Rotations- und
Translationskérper + Programmierer-Schnittstelle * Viele
Ausgabeformate + Pulldown-Meniis * viele Beispielobjekte
Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte
Arbeitsspeicher. Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte. Microsoft-
kompatible Maus unbedingt erforderlich. MS-DOS ab Version 3.0
Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Postscript-fahiger
Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
*
nur DM 99, i

3D-DRAW
PROFESSIONAL

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Neu in der Version »Professional«:

3D-Modus: Kantenmodelle und Fldchenmodelle mit und ohne Licht-
quellen animierbar * Anwahlbare Lichtquellen + Rotationen und Trans-
lationen um beliebige Raumachsen * Manipulierbare Bereiche * Kon-
figurierbarer Druckertreiber » 2000 Punkte und Flachen sowie 4000
Kanten darstellbar * Einzelbehandlung von Kérpern * Leuchtbalken-
Menls zur besseren Anwahlbarkeit

2D-Modus: Die Mauszeiger-Bedienung auch iiber Tastatur » Erhdhte
Arbeitsgeschwindigkeit aller Programme * Zuriicknehmen des letzten
Arbeitsschrittes + Quick-Modus fiir einfache Grundformen wie Kreise
oder Vielecke * Werkzeuge zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kérpern und Bereichen

Systemvoraussetzungen

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
(Extendend Memory wird unterstiitzt), ein oder zwei Diskettenlaufwerke bezie-
hungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte, Portables mit LCD-Displays
Grafikkarten: Hercules-, LCD-, CGA-, EGA-, VGA- oder AT & T-Karte
Ausgabemedien: Epson-kompatible 8-, 9- oder 24-Nadel-Drucker, HP-kompatible
Plotter, Postscript-Drucker (einfarbig oder mehrfarbig)

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab

Version 3.0
nur DM 199, - =

Jetzt noch naturgetreuer und
noch realistischer!

Navigator 4.0

fur den Microsoft Flugsimulator Il und IV

Entdecken Sie den Microsoft Flugsimulator neu! Wahlen Sie Ihre Start-
position aus mehr als 550 Flughéfen aus. Die Ubergabe der Daten an
den Flugsimulator erfolgt automatisch ohne Umweg (iber die Tastatur.
Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Auf Wunsch automatische Eingaben in die Menus des Microsoft Flug-
simulators * 252 Flugrouten mit allen zu {iberfliegenden VOR-Stationen
* Formatierte Ausdrucke aller Daten * Absolut realistischer Wetterge-
nerator * Zehn verschiedene Flugzeugtypen * Anzeige der benétigten
Flugzeit fiir alle Maschinen * Selbsténdige Berechnung des Kurses zu
jedem gewlinschten Zielflughafen + Bibliothek fiir 250 Flugrouten
= Ausflhrliches Fluglog * Umschaltung in SchwarzweiBmodus
= Fir Boden- und Hohenwinde ausschaltbare Turbulenzen
Systemvoraussetzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Arbeitsspeicher, bel. Grafikkarte

nur DM 69, -*

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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3D-DRAW

PROFESSIONAL

KOMFORTABLES
DREIDIMENSIONALES
KONSTRUKTIONS-
PROGRAMM

NAVIGATOR 4.0

FUR DEN
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR
I UND IV

% Sémtliche Programme sind wahl-
weise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-
Diskette erhéltlich. (Bitte bei Bestel-
lung angeben.)

Unabhiéngig von der Anzahl der be-
stellten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland
6,— DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung. Bit-
te benutzen Sie die Bestellkarte.
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m Wolf Wobbe

i Der Zehnfingercomputer
% Binéres Rechnenileicht gemacht

(@] Viele Menschen haben Schwierigkeiten, sich mit dem Binér-

system anzufreunden. Dabei ist bindres Rechnen nicht nur
wichtig, um zum Beispiel die Vorgdnge in einem Computer zu
verstehen. Es ist auch denkbar einfach - sogar einfacher und
effizienter als unser Dezimalsystem. Selbst mit den Fingern
konnen Sie problemlos binar rechnen, und das mit Zahlen

bis 1023.

ehmen wir eine simple

Multiplikation, etwa
87x93, und betrachten wir verschie-
dene Wege, sie zu lésen. Ublicher-
weise sieht der Losungsweg wohl so
aus:

87k Bq 3

783
261

8091

Fiir die meisten diirfte diese Art zu
rechnen kein Problem sein. Was aber,
wenn man nicht multiplizieren kann?
Nun, es gibt eine Methode, die “Rus-
sische Multiplikation* oder “Halbie-
rung und Verdopplung“ genannt
wird, mit deren Hilfe sich auch hier
multiplizieren 1dfit. Das sieht dann
folgendermafien aus: Sie nehmen
die Zahl, die multipliziert werden
soll und halbieren sie solange wie
moglich, wobei alle Briiche “unter
den Tisch fallen“ beziehungsweise
abgerundet werden.

Die andere Zahl verdoppelt man
dann genauso oft. Beide Zahlen-
kolonnen schreibt man nebenein-
ander:

87 -"93

43 - 186
21 - 332
bt da
5 - 1488
2 <5976
1 - 5952

Nun miissen Sie noch in der linken
Reihe alle geraden Zahlen streichen
- in unserem Beispiel also die 10
und die 2 - und in der rechten Rei-
he die danebenstehenden Zahlen,
also die 744 und die 2976. Jetzt ergibt
die Summe der verbliebenen rechten
Zahlen das Ergebnis von 87x93:

93
186
372

1488
5952

+ + + +

8091

Doch nun zu der binédren Rechnung
fiir unsere Aufgabe 87x93. Diese
sieht “computerméafig“ betrachtet so
aus:

16 10A% 4 Sy 0171011

1010111
0000000
1010111
1010111
1010111
0000000
1010111

1111110011011

Eigentlich kann man schon erken-
nen, wie simpel binéres Rechnen ist.
Man braucht nur zu wissen, wieviel
1x1 und wieviel 0x1 ist, und zidhlen
sollte man natiirlich kénnen. Die Re-
geln selbst sind die gleichen wie im
Dezimalsystem.

Zur Verdeutlichung hier noch ein-
mal die Addition an einem einfache-
ren Beispiel:

Ist Thnen im tibrigen schon aufgefal-
len, dafl wir uns bereits im Binérsy-
stem befinden? Schreiben Sie doch
bitte noch einmal zwei Zahlenkolon-
nen auf, halbieren Sie nun aber auch
die rechte Zahl und schreiben Sie
dann hinter jede gerade Zahl eine 0
und hinter jede ungerade eine 1:

1100
o r e b B bk
+ 11
+ 151

111
101000

BRGS0 3 1y
A3 IR A 685 0)
2 C1 RNy
THORE(ION =T ey
B A E St ()]
2l et s 2 (107
b G D R )

Von unten nach oben gelesen haben
Sie nun die binidren Werte:

87 1010111

1011101
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Sie sehen, es reicht, von der unter-
sten bis zur obersten Reihe durchzu-
zdhlen (1,10,11,100,101,...), die letzte
Ziffer aufzuschreiben und bei mehr-
stelligen Ergebnissen wie gewohnt
eine (oder mehrere) Ziffer(n) “im
Sinn"“ oder auf dem Papier zu haben.
Also einfaches Zihlen statt des gro-
Ren Einmaleins!

Sogar das Zihlen und Rechnen mit
den Fingern geht bindr besser und
einfacher. Bis zu welcher Zahl kon-
nen Sie im dezimalen System mit
den Fingern rechnen oder zédhlen?
Bis 107 Bis 20? Noch weiter? Wie oft
haben Sie den rechten Daumen
schon gez#hlt? Viermal oder fiinf-
mal? - Sie sehen, das wird schwie-
rig,

Nun versuchen Sie es einmal “bi-
nédr“ (etwas Fingergymnastik scha-
det nie): Ein gekriitmmter Finger ist
eine “0% ein gestreckter Finger eine
“1“ Ballen Sie nun die Fiuste und
beginnen Sie zu zdhlen: Strecken
Sie den rechten Daumen aus: “1%



Ziehen Sie den Daumen wieder zu-
riick und strecken Sie den Zeigefin-
ger: “10“. Legen Sie den Daumen
wieder dazu: “11“. Kriitmmen Sie
nun wieder beide Finger und
strecken Sie den Mittelfinger: “100°
Strecken Sie alle 10 Finger:
“1111111111% Dezimal ist das die Zahl
1023 - hitten Sie's gewufit? - Und
nun versuchen Sie einmal, dezimal
mit den Fingern bis 1023 zu ziihlen. ..
Fin weiteres Beispiel soll demon-
strieren, wie einfach es ist, mit den
Fingern bindr zu rechnen: Ange-
nommen, Sie wollen (dezimal) 1023
- 626 ausrechnen, bindr also
1111111111 - 1001110010.

Stellen Sie zuerst 1023 dar, streichen
Sie das wieder und stellen sie 626
dar: 1001110010.

A B B g3 T L3 T A
- 10011.10010

01100.01101

Kiirzungen dieser Art gibt es im
Bindrsystem - im Gegensatz zum
Dezimalsystem - viele. Experimen-
tieren Sie und finden Sie ein paar
heraus - das geht schneller als Sie
denken.

Zum Schlufy ein kurzes BASIC-Pro-
gramm, das auf der Basis des oben
Gesagten Dezimal- in Binirzahlen
umrechnet.

(Quelle: Pohl, F.: Die Kunst, mit den
Fingern zu rechnen, in: ders.: Signale,

- PC pur-Hinweis

In eigener Sache

Um [hnen die Arbeit beim Lesen
und Abtippen zu vereinfachen, ha-
ben wir einige Vereinbarungen ge-
troffen:

® Tasten, die gedriickt werden miis-
sen, stehen in spitzen Klammern,
zum Beispiel <F1> fiir die Taste
mit der Beschriftung “F1°

® Eingaben auf der DOS-Ebene ste-
hen in einer separaten Zeile, davor
steht ein Prompt. Einzutippender
Text ist dabei in der Regel kleinge-
schrieben, sofern nicht ausdriick-
lich Groflbuchstaben verlangt wer-
den. Beispiel:

A>dir/w

® Programmnamen werden grund-

O
(=
="
0
X
W
1
)
A

S. 135-148, Frankfurt 1975) R ; ;
siitzlich so geschrieben, wie es der

Hersteller auch vorgibt. In Testbe-
richten finden Sie den Namen beim
ersten Auftreten fett gedruckt.

® Meniipunkte von Programmen
oder anzuwihlende Optionen wer-
den kursiv geschrieben. Beispiel:
Wihlen Sie im Menii Datei den
Punkt Sichern als... und driicken
Sie <Enter>.

Wenn Sie nun die bisherige Methode hre

umdrehen und einen gestreckten
Finger als 0, einen gekriimmten als 1
zdhlen, haben Sie auch schon das
Ergebnis. Das heif’t, jede Zahl n ist
immer die Umkehrung der Zahl 1023
-n. Diese Regel gilt weiterhin fiir alle
Zahlen, deren bindre Schreibweise
aus lauter Einsen besteht.

100 'Umwandlung dezimal nach bindr

110 'v. W. Wobbe, (c) PCpur 1990

120 cLS:X=1

130 INPUT "Bitte eine DezimalzahlL eingeben: ";DEZ

140 LOCATE 4,1:PRINT "Ergibt bin#r: ";

150 BIN = DEZ

160 BIN =BIN/2:IF BIN=INT(BIN) THEN PRINT “O";:EL
SE PRINT "";

170 C=BIN:BIN=INT(C)

180 IF BIN>O THEN 160:ELSE END

CSV-Highlights

Amstrad

AT 2286 HD (12 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB,

Maus, DOS 4.011, Windows) VGA-Mon. 12 MD
mit Monitor 14 HRCD

2386 HD (386, 20 MHz, 64 kB Cache, 4 MB RAM,

2458, -
3399, -

CP/M «» DOS

Ordnung und Ubersicht

HD 65 MB, Maus, DOS, Windows) VGA 12 MD 3999, -
i it Monitor 14HRCD 4898,
schaffen die beliebten I PC-ALIEN I | 2386 HD mit 14" Multisynch (0zax766] 4949, -
Das Multiformatkopierprogramm | 18M-kompatible ATs
e : AT 386 SX (16 MHz, 1 MB, HDIFD, 1 LW 1,2 MB,
DMV Sammelmappen foe {BM PGXTAT Ul Kompatile, | | omre ot i ’
. B o F latte, dt. Tastatur ) 2578, -
Liest, schreibt und formatiert Dis- E;-;Eg?GM‘-‘zMussla!lunuwm]ass}(\ 3079, -
ketten von iiber 400 verschiedenen AT 286 (12 Mz, 512 KB, MOIFD, 1 LW 1.6 M@ i
Mikrocomputern mit CP/M oder AT 12 Mite-Board, Gahduse  Neteti o
MS-DOS (3,5", 5,25" und 8"-Disket- Zubahér
i 20-MB-Filacard (Seagate, 40 ms, geeignef
ten). Sie kbnnen @ Software und far alle PC 1512, PC 1640 und T 599, -
Daten zwischen PCs mit unvertrag- SOMD Eaon e O ) o
lichen Diskettenformaten kopieren L b4
@ Hardware weiter einsetzen, die ablon GTiatz 6 L e g8
Sie eigentlich schon ausmustern o0k SO 05 4600 il Tuxtackanning 260.-
wollten @ so einfach arbeiten wie Mitsubishi Telafaxgerat FA 1550 D 1299,
mit DOS. Askrd
Mega ST 1 + Monochrommonitor SM 124 1479, -
Sollte | h r CP/M- oder DOS-Format noch fouiplitie Mogitia IMB. — a2
nicht unterstitzt sein, wird es kostenlos in M i ol i AR
Ihr PC-ALIEN eingebettet! (Allerdings nicht: Spscndricher ids Handbiched o
hartsektorierte Disketten, Apple-/Commodo- LQ 400 629,
re-/Victor-/Sirius-Formate, 5,25-Zoll-SD-Dis- b ‘Egg \;;;
4 ketten) S 3
: 29,
2 | Der Preis: nur DM 190,- |
649,
;.-: Auch fur UNIX-Formate haben wir Losungen 1349,
wie fUr die verschiedensten Textsysteme NEC-Drucker [dt. Handbiich
= oder Hardwares, z.8. DEC, Hermes, HP, PEPlus  1099.-; Colorkit 249,-;  E28P74+ 399
o] IBM, Intel, Nixdorf, Siemens, TA, Thomson, :EC P:o g e ueenm 1628
rkndller:
Y Wang, Wordplex, Xerox usw. c-:f:xanw<wncr; 386 PC 60 (16 MHz, 512 KB, Her
Weitere Standard-DOS-Software: ik i O 1784,
20 on 35 1289
| PC-EIGHTY j Tintenstr son X 800 499, -
- ; sl A Bit, 512 KB, 1024x768) 299,
CP/M-Emulation Intelcode f. PC/XTDM 180, VGAFarbmanitor (max. Aullosung 1024+768 e
l PC-ETS und PC-ET2010 I Multisynch Farbmonitor (Lochmaske 0.28 mm,

max, Auflésung 1024x768) 979, -

Lesen von Olivetti ET-Disketten DM 684,- Star Laserprinter 8 (1 MB, 8 Seiten/Min | 3699, -

Alles selbstverstindlich in deutsch
1 u. mit ausfihrlichen Handbuchern.

| Tettweiler GmbH,
| Brahmsstr. 12, 8033 Krail-
ling, Tel.: (089)8577900
Fax:(089)8572183

Versandkostenpauschale: Inland DM 12, -, Ausland DM.40, - je
Paket. Lieferung nur gegen Nachnahme oder Vorauskasse; Aus-
land nur Vorauskasse. Preise gultig ab 13.5.90.

CSV RIEGERT GmbH
Gartnerstr. 4, 7320 Goéppingen
Tel. (07161) 13591
Fax. (07161) 13587

| NEU - NEU - NEU:
AT-Servica / Tauschteila / Neutaile. V

Bitte Best,ellkarte ben;tzen
DMV Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege

Liste an
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v CHKDSK
O

—
m Michael Anton

#{Hier kocht das DOS
% CHCKDSK, Cluster und andere

=l Spezialitédten

Den Begriff “Cluster” lernt man meist sehr liberraschend tber
das Dienstprogramm CHKDSK kennen. Was sich dahinter
verbirgt, soll in diesem Beitrag beschrieben werden. Dabei

werden wir auch der Frage nachgehen, warum eine Diskette
schon mit 360 Bytes randvoll sein kann.

Mit freundlicher Genehmigung “Délles Nr. 1*

enn man nicht regelma-

Big mit Diskettenhilfs-
programmen wie den Norton Utili-
ties arbeitet, wird man nur selten mit
dem Begriff “Cluster” konfrontiert.
Rufen Sie aber mal das DOS-Pro-
gramm CHKDSK auf, um zum Bei-
spiel Informationen iiber den noch
freien Speicherplatz auf einer Dis-
kette oder Festplatte zu erhalten, so
kann es passieren, daf} Sie ganz
plotzlich mit “verlorenen“ oder
“querverbundenen® Clustern kon-
frontiert werden.
“Cluster” sind die logischen Einhei-
ten, in denen MS-DOS einen Daten-
trdager, sei es nun Diskette oder Fest-
platte, verwaltet. Logisch steht hier
fiir den Gegensatz zu den “Sekto-
ren”, die die physikalische Auftei-
lung des Datentrégers bezeichnet. Im
kulinarischen Sinne kann man sa-
gen, dafl Sektoren die Scheiben
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sind, in die ein Stiick Fleisch ge-
schnitten wird, Cluster sind die
Mengen, in denen diese Scheiben
serviert werden. Doch von der Kii-
che wieder zu den Disketten...

Daten werden stiickweise auf
dem Datentrager abgelegt

Bei der Formatierung wird ein Da-
tentrdger zum einen in konzentri-
sche Spuren, sogenannte “Tracks®,
aufgeteilt, jede Spur wiederum in
Sektoren. Diese Sektoren sind nor-
malerweise 512 Byte grof und neh-
men die eigentlichen Daten auf. Die
Unterteilung ist somit rein physika-
lisch auf dem Datentréiger. Zur Ver-
waltung der Daten teilt DOS die phy-
sikalischen Sektoren in besagte Clu-
ster auf. Ein solcher Cluster besteht
dabei aus einem oder mehreren Sek-
toren. 360-kByte-Disketten werden

beispielsweise in 2x40 Tracks (“2“
steht fiir je eine Ober- und Unterseite
einer Diskette, auch Zylinder ge-
nannt) zu 9 Sektoren zu 512 Bytes
unterteilt, AT-Disketten mit 1,2
MByte in 2x80x15 Sektoren und so
weiter.

Cluster sind nun die kleinsten Ein-
heiten, die das DOS verwalten kann.
TIhre Grofie hiingt vom jeweiligen Da-
tentrdger ab. 360-kByte-Disks verwen-
den eine Clustergrofie von 1 kByte,
also zwei Sektoren, 1,2-MByte-Disks
verwenden Cluster mit 512 Bytes, bei
Festplatten kann die Clustergrifle
zwischen zwei und vier Sektoren be-
tragen, bei gréferen Platten auch
dartiber.

Diese Art der Verwaltung ist der
Grund dafiir, dafl eine Diskette be-
reits mit vielen kleinen Dateien
“tiberfiillt“ sein kann. Selbst wenn
nur effektiv 10 oder 20 Byte fiir jede
dieser Dateien verwendet werden,
reserviert DOS dennoch 1 kByte fiir
jede einzelne Datei bei einer Cluster-
grofle von zwei Sektoren, bei ande-
ren Werten steigt die “Platzver-
schwendung“ entsprechend. Die
Clustergréfie ist ein Kompromifl zwi-
schen einer optimalen Ausnutzung
der Speicherkapazitit und der Zu-
griffsgeschwindigkeit. Da DOS seine
Zugriffe normalerweise clusterorien-
tiert macht, kann mit gréfieren Clu-
stern auch mehr Information auf ein-
mal verarbeitet werden. Eine grofiere
Datei wird also wesentlich schneller
geladen, wenn nicht viele kleine
Portionen angefordert werden miis-
sen. Genauso, wie Sie den Teller mit
einem groflen Loffel schneller leer
bekommen als mit einem kleinen.

CHKDSK meldet logische
Fehler in der Struktur einer
Diskette

Allerdings kann in der DOS-Kiiche
auch einiges schiefgehen. Es ist je-
doch nicht immer offensichtlich,
daf} irgendwo etwas angebrannt ist.

Zwei Arten von Diskettenschiden
sind méglich - physikalische und
logische, gemifd der oben beschrie-
benen Aufteilungsarten eines Daten-
trdgers. Die erste Art von Fehler mer-
ken Sie, wenn Sie auf eine Datei zu-
greifen mochten, diese aber an
irgendeiner Stelle defekt ist. Nach
einigen Leseversuchen meldet der
Rechner dann, dafy mit der Scheibe
etwas nicht in Ordnung ist. Die Ur-
sachen dafiir sind vielfiltig. Zum ei-
nen unterliegen die Disketten einer
mechanischen Abnutzung, die dazu
fithren kann, daf} die Magnetschicht



und damit auch die auf ihr enthalte-
nen Informationen beschidigt wer-
den. Ahnliche Wirkung haben auch
Magnetfelder, denen eine Diskette
zufillig ausgesetzt sein kann, nur
gibt es hier keinen Abrieb. Weiterhin
ist moglich, dall das Laufwerk im
Laufe der Zeit aus der Spur gerit und
die Daten nicht mehr richtig lesen
kann. Diese Art von physikalischen
Fehlern bemerken Sie meist schnell.
Es gibt auch Programme, die speziell
nach solchen Defekten suchen -
beispielsweise “Disk Test“ aus den
Norton Utilities.

Wesentlich unauffilliger verhilt es
sich mit den logischen Fehlern. Die-
se stéren den normalen Betrieb nur
selten und kénnen auch nur mit ei-
nem kaum verwendeten DOS-Befehl
aufgesptirt werden. Dieser Befehl ist
CHKDSK, der einen Datentriger auf
seine logische, nicht aber physikali-
sche Korrektheit testet, eventuelle
Fehler anzeigt und diese auf Wunsch
korrigiert. Dabei werden dem DOS-
Koch zwei Fehler nachgewiesen:
“Querverweise“ und “nichtzusam-
menhéngende Blocke®. So heiflen
die Gerichte zumindest unter MS-

DOS 3.3 deutsch. In der Version 3.2
heiflen sie “guerverbundene Clu-
ster” und “verlorene Cluster/Ketten®,
auf Englisch zumeist “cross-linked
clusters” und “lost clusters / chains®,
bei den Norton Utilities etwa “kreuz-
verbundene Cluster® und “verlorene
Cluster®, Soviel an internationaler
Kiiche, nun zu den Ursachen.

Einige Fehler konnen wieder
behoben werden

Zur Klirung der Fehlerursachen
milssen wir einen genaueren Blick
auf die Art werfen, wie MS-DOS
Buch iiber die Dateien auf Diskette
fithrt. Dies ist im wesentlichen eine
“doppelte” Buchfithrung. Mit dem
ersten Teil kommen Sie als Anwen-
der ofters in Berithrung: Es ist das
Verzeichnis aller Dateien, das “Di-
rectory“. In ihm werden alle wichti-
gen Daten zu einer Datei wie Name,
Attribute und Datum gespeichert.
Unsichtbar ist jedoch eine weitere
Instanz, ndmlich die “Dateizuord-
nungstabelle®, auch “File Allocation
Table* oder “FAT“ genannt. In ihr
wird markiert, welcher Cluster be-

g
o
A\
o
?
A

legt und welcher frei ist. Zusammen
mit dem Directory entsteht so ein
Uberblick iiber die logische Struktur
der Diskette. Fehler in dieser Struk-
tur werden nun durch CHKDSK er-
kannt.

Der erste Fehler, “Querverweise®, be-
deutet, dafy ein Cluster von zwei Da-
teien beansprucht wird, was natiir-
lich nicht sein darf. Hier zeigt
CHKDSK die beiden Dateinamen an
und iiberlidfit Thnen die weitere Ar-
beit. Sie sollten nun beide Dateien
auf eine andere Diskette oder in ein
anderes Verzeichnis kopieren, dort
itberpriifen, welche der beiden Da-
teien noch intakt ist, und die beiden
defekten Dateien auf dem Original
loschen. Dieser Fehler kommt nur
sehr selten vor, die Ursachen fiir ihn
sind unbekannt.

Wesentlich hdufiger sind die “verlo-
renen Cluster, Bei ihnen handelt es
sich um “Datenleichen®, also Clu-
ster, die in der FAT zwar als belegt
markiert sind, aber dennoch zu kei-
ner Datei gehoren. Dies kann bei-
spielsweise dann entstehen, wenn
ein Programm Daten zwischenspei-
chert und wihrend des Schreibens

1/
Sk,

Kurz und blndig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

Peter Moller
05651/809-711

Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfligung.

gramm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geldscht, oder
mputerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,

Haben Sie Fragen, die nicht warten konnen?

Rufen Sie uns an!

Stefan M. Asef
05651/809-712

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

g5+ -Telefonservice

Streikt Ihr PC, oder lauft Ihr Pro
hatten Sie Arger mit lhrem Co
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Thomas Kallay
05651/809-713
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Datentrager MS-RAMDRIVE erstellt 9 Jun 1985 24.00

Fehler gefunden, Befehlszusatz /F nicht angegeben!
Es werden keine Korrekturen auf die DiskettesPlatte geschrieben!?

44 nichtzusammenhidngende Blocke in 1 Bereichen gefunden!
Sollen nichtzusammenhangende Blocke in Dateien umgewandelt werden? (J/N): n
22528 Bytes Speicherplatz

konnen verfiigbar gemacht werden! Es gibt 72 verlorene Cluster

in Z Ketten

¢
O
wd
m
T
O
o
=
&

E:NAPPEND . EXE

Enthalt Querverweise im Bereich 5!
E:\BACKUP .COM

Enthalt Querverweise im Bereich 5!

Clustar werden ‘verloren’ genannt, wann sie mvar aktuell
nicht balegt sind, jedoch als belegt angesehen werden

Zum Fortsstzen der Diagnose eine Tasta
Fortsetzen

of g

1624576 Bytes Gesamt-Disketten-,Plattenspeicher
Bytes in 1 unsichtbaren Datei(en)
413696 Bytes in 33 Benutzerdatei(en)

1188352 Bytes verfigbar auf DiskettesPlatte
655360 Bytes Arbeitsspeicher Sekt }'l-cii-""‘-i : 41 Letzter
72 Bytes frei oren pro Cluster:
546672 Bytes frei oy ol vt

E:ND

Bild 1: CHKDSK meldet, daB auf dieser Diskette einiges
nicht in Ordnung ist

Bild 2:Hilfsprogramme kdénnen genaueren Einblick in den
Aufbau einer Diskette geben

abstiirzt oder unterbrochen wird.

Diese Daten geistern nun auf der Dis-
kette herum und belegen somit wert-
vollen Platz, der mit CHKDSK wie-
der freigemacht werden kann.

CHKDSK bietet nun die Mdéglich-
keit, diese verlorenen Cluster in Da-
teien umzuwandeln. Das wird je-
doch nur gemacht, wenn CHKDSK
mit dem Zusatz /I aufgerufen wird.
Die geretteten Daten finden sich im
Hauptverzeichnis unter dem Namen
FILExxxx.CHK, wobei xxxx eine
vierstellige Zahl ist. Man kann diese
Dateien nun loschen, ein Blick auf
sie lohnt sich jedoch - vielleicht
sind ja Teile des Textes darunter, der
beim letzten Absturz verloren ging...
Die tibrigen Aufgaben von CHKDSK
sind eher informativer Natur. Zum

einen wird angezeigt, wieviel Ar-
beitsspeicher noch zur Verfiigung
steht, zum anderen kann mit den
neueren Versionen von CHKDSK
noch getestet werden, ob eine Datei
“zusammenhingend“ abgelegt ist.
Dazu wird CHKDSK mit einem Da-
teinamen als Parameter aufgerufen,
beispielsweise CHDSK PROGRAMM
JYP. Wenn hier eine Meldung
“nichtzusammenhédngender Blécke*
erfolgt, ist dies nicht weiter tragisch.
Sie besagt nur, daB die Cluster dieser
Datei nicht hintereinanderliegen,
sondern weiter iiber die Diskette ver-
teilt sind. Die einzige Folge ist, daf}
das Laden dieser Datei etwas ldnger
dauert, da der Lesekopf éfter bewegt
werden muf. Sie sehen also, die
Warnungen von CHKDSK beschrei-

ben eher harmlose Fehler, bei denen
kein Grund zur Panik besteht. Diese
logischen Fehler lassen sich sehr
leicht beheben - im Gegensatz zu
physikalischen, die normalerweise
Datenverlust bedeuten.
Achja - falls Sie jetzt anfangen, 360
kleine Dateien auf einer Diskette zu
erstellen, um obige Aussage zu prii-
fen, méchte ich noch auf eine andere
Beschrinkung  hinweisen: Das
Hauptverzeichnis einer Diskette
oder Platte kann nur eine beschrink-
te Anzahl von Dateien aufnehmen:
Disketten meist nur 112, Festplatten
dagegen 512 Dateien. In Unterver-
zeichnissen dagegen konnen belie-
big viele Dateien untergebracht
werden...

hre

Die Parameter von CHKDSK im Uberblick

Aufruf Wirkung Bemerkungen
CHKDSK Uberpriifen des aktuellen
Laufwerks
CHKDSK 1: | Uberpriifen eines Laufwerks, | Zeigt folgende Werte: Bezeichnung und Erstellungsdatum des Datentréigers,

wobei 1: fiir den Namen des

Gesamtkapazitit des Speichermediums, unsichtbare Dateien (Anzahl und
Laufwerks steht

Speicherbedarf der versteckten Systemdateien), Verzeichnisse (Anzahl der
Verzeichnisse und von DOS zur deren Verwaltung benitigter Speicherbedarf),
Benutzerdateien (Anzahl der Dateien und des von ihnen belegten Speichers),
fehlerhafte Sektoren (seit dem letzten Formatieren des Datentrigers durch
defekte Sektoren verlorener Speicher), verfiigbare Bytes (noch freier Speicher
auf Datentréiger), Arbeitsspeicher (Grofle des Hauptspeichers insgesamt) und
freier Hauptspeicher (noch verfiigbarer Hauptspeicher).

Uberpriifte Verzeichnisse und Dateien werden am Bildschirm angezeigt,
Unterbrechung mit <CTRL-S > oder durch Filter IMORE.

CHKDSK 1: /v| Bildschirmprotokoll

CHKDSK I: /f| automatische Korrektur Entdeckte Fehler auf dem Datentrédger werden - soweit dies méglich ist -
korrigiert. Verlorene Bereiche kéinnen auf Wunsch in eine Datei (FILE???.CHK
in Hauptverzeichnis des Datentréagers; 777 steht fiir fortlaufende Numerierung)
umgewandelt oder zur weiteren Benutzung freigegeben werden.

CHKDSK Uberpriifen der Datei datei Alle Angaben wie beim Uberpriifen eines Laufwerks, zusitzlich Informatio-

datei.typ typ nen iiber angegebene Datei(en). Enthilt eine Datei unzusammenhiingende

Blacke, wird dies gemeldet.

38 PCpur 990



PD-Soft / MS-DOS

* iber 3000 Programmdisketten *
*51/4"u. 312" i
* groBBe Auswahl an hervorragenden *
* deutschen Programmen *
* Katalog/Diskette gratis *
Giinther's Express Service,

Braker Mitte 28, 4920 Lemgo

Tel: 05261/88901 (Tag + Nacht)

Fax 05261/89221 G

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fir: IBM + komp.: Giber
4500 Disketten, (iber 850 deutsche;
Atari ST: ca 300 Disketten;

alle Disks auf Viren iiberpriift, alle Prg.
lieferbar auf 3,5”- oder 5,25"-Disketten.
Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49,

D-2401 Ratekau/Libeck,

Tel: 04504/4115 G

ConText Pro, ERGO 3.0 und
ConText ADREVA im Paket mit
Handbuch, 5 1/4” Disketten,

VB 290,- DM, Tel. 07141/65278

EEENENNNEEEEEEEEN
M 6000 PUBLICDOMAINDISK ®
M FURPC. JEDEDISKNUR2DM ®
M (35" + 2 DM) KAT-DISK GRATIS B

B PD-SERVICE GROBELNY ]
M KAINDLSTR. 14A, 7000 STUTTGART 80 W
B TEL. 0711/6874733 ]

EENNNEEEEEEENEEE G

BAUFINANZIERUNG

O Steuertabelle 1990

C AFA 10e, degress, normal

O vermietet, eigengen., mix

O |. Hyp, Il. Hyp, BSV mégl.

O Tilgung iber LV mégl.

Info: KELLERSOFT DM 299, -
Ofenwiesen 8, 7141 Beilstein G

JUST GAMES, Mittelweg 50, 6000 Frankfurt 1
PC-SPIELE, LOSUNGEN, PC-ANWEND.
KAT-DISK 5 1/4"/3 112 2, - /4, - BRIEFM. G

IBM-PDs AB DM 1, - KOSTENLOSE
SIERRASPIELEHILFEN. 069/86 9499
PD, ARENDSSTR. 4, 6050 OFFENBACH G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fur IBM/PC + Komp. ab 5, - /DISK
Konvertierservice 5,25” < > 3,5"
LANG-DATENTECHNIK,

7800 Freiburg, Tel. 07 61/492673
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 5,25" + 3,5” lieferbar G

* HALT * PD SOFTWARE & SHARE-
WARE * HALT *

MS-DOS ab 2, - DM, deutsche Prg.,
Girls, Spiele, Rechng., Text, Daten-
verw., Grafik, Basic, Pascal etc.....
Katalog 1, - DM, 14. Auflage, 24-Std -
Service auch 3 1/2", Achim Psenitza,
SchloBstr. 6, 4300 Essen 11,

Tel. 0201/68 22 89, Fax. 0201/683897G

PD-SOFTWARE (MS-DOS) AB 2, - DM
PRO DISK. KATALOGDISK. KOSTEN-
LOS. PD-COMPACT, S. WEIDEMANN,
GINSTERWEG 43, 5205 ST. AUGUSTIN,
TEL.02241/341923 G

Kleinanzeigen

EEENNENEENEEEEEEE
PC-Sig bis 2122, 1350 Deutsche Disks
ab 2,00 DM. Geprufte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, Von-Groote-Str. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
DEMO Gratis
EEEEENEEEENEENEE G

PROGRAMMUBERSETZER 111 DM 49
Ubersetzung engl. Progr. + Texte
Worterbuch mit 2400 engl. Vokab.
siehe CHIP 3/89 + PD 1/89 + PCpur 5/89
VOKABELERWEITERUNG 111 DM 39
Erweiterung auf 15000 engl. Vok.
FORMULAR 111 DM 79
Entwurf und Ausflllen eigener

sowie vorgedruckter Formulare,
bequeme Druckstellenermittlung
Software D. Thiesen, Rathausstr. 70,
5410 Hohr-Grenzh., Tel 026 24/6111 G

ENNSENEEENENENEEER

7000 Disketten im Angebot PC-Sig bis
2122, IBM-PD-Disk ab 2,00 DM,
DEMO gratis, 1350 deutsche, M. Vogt,
Postfach 606, 4050 Monchengladbach 1,
Tel.02161/632132

ENNNNENEEENNEEEEE G

DIESE SCHEIBEN SIND DER HIT Il
DEUTSCHE TOP-PROGRAMME !!

PD & SHAREWARE FUR PC XT/AT
KAT.-DISK fiir 5, - DM mit Gratis-Prog.
auf 5,25"/3,5" (Format angeben).
Attraktive Preise, Disketten mit
RW.BAT nur bei Ihrem Kopierservice
Reinhold Wagner, Fuggerstr. 9,

8903 Bobingen 4, Tel. 08203/1872 G

Public-Domain & Shareware

alle gangigen Serien lieferbar
Riesenauswahl an deutscher
*****soFTwARE&‘*i*
Alleinvertrieb von VISU, dem
Virenprogramm auf dem PD-Markt
Gratisdisk bei Bodo WiRmach,
Wolkenweher Weg 22 b, D-2060

Bad Oldesloe, Tel.: 04531/2930 G

B WARUM DENN NICHT... i
M einen neuen Rechner leasen 2}
M statt einen alten kaufen? ]
M Z.B. 286er, 12 MHz, 0 WS, 1-MB- W
B HDD und Mon. ab DM 69, - p. M. K
M LaserdruckerabDM 89, - p.M. W

M Einfach Katalog anfordern! [ |
W M&PC, Baaderstr. 12, 8000 Miinchen5 W
B Telefon: 089/29015555 |
B in Hamburg: 040/7 202101 G

Computerclub MICRO (nur MS-DOS)
Treff jeden Mittwoch

Ziele: Informationsaustausch,
Schulung, Softwareerstellung,
Systemberatung. Interessenten

sind herzlich willkommen.

CC MICRO, Schlehdornweg 3,

6942 Mérlenbach, 062 09/58 29

ServCom Computerclub
Markus Linke

Postfach 400327

4630 Bochum

Floppylaufwerke

Qualitatslaufwerke von TEAC

FD235F 3.5", 720 KB 149.-

FD 235HF 3.5%, 720/1.44 MB 159.-

GT 235 5.25"Rahmen 39.-
FD 55 GFR 5.25", 360/1.2 179.-
Filecards
21MB 40*ms 498.-

Supertest in DOS 2/90 :
49MB 40" ms, SCSI 748.-
84MB 24*ms, SCSI 1048.-

42 MB, 19* ms,Quantum, Intl. 1:1
2 Jahre Garantie, 16 Bit 998.-

SCSI - Festplatten

SCSI Kits inkl. Festplatte, Control-
ler, Kabel, Einbauwinkel :

49MB  40* ms, Seagate
84 MB  24* ms, Seagate

698.-
998.-

Wechselplatten

Getestet in DOS 2/90 : (SCSI)
SyQuest 44 MB, 25* ms  1498.-
Medium 44 MB 248.-
Kompl. Kit inkl. Wechselplatte,
Medium, SCSI-Controller 1898.-

Euro PC / Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
far Schneider Euro und Tower AT :
EF-3 3.5, 720 KB 249 -
EF-5 5.25" 360/720 KB 298.-
AnschluBfertige, externe SCSI
Festplatten, sehr schnell, AutoPark
fir jeden XT/AT oder EURO PC
(bei 286/386er Systemen werden
Datentransferraten >600 KByte/S
erreicht, nach Core V 2.9)

EH-50S 49 MB, 40* ms 998.-
Quantum Festplatte, 2 J. Garantie
EH-40Q 42 MB, 19* ms 1098.-

Genoa VGA

VGA 6400 16 Bit, 512 KB  498.-

Genius Scanner
Genius GS 4500, 400 dpi  298.-

* sind offizielle Herstellerangaben

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98 Fax : 60697
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] I CheckKliste: Festplatte kaufen

.. Einsteiger und Aufsteiger

[\ [/

Hersteller: Bezeichnung: Preis:
Anbieter:
Speicherkapazitiit: MByte Zugriffszeit: ms

Typ: o Einbau o Filecard o extern
Format: o 5,25Zoll o 3,5 Zoll
erforderlicher Controller: o MFM o RLL o SCSI
Controller o ist bereitsin PC o wird mit Festplatte geliefert o muf getrennt gekauft werden
Platte wird vom Héndler vorformatiert o ja o nein
falls ja: Anzahl und GroBe der Partitionen: Interleave-Faktor: _ :
falls nein: Vorformatierungsprogramm o ist bereits vorhanden
o wird mitgeliefert
o muB separat erworben werden
o bei Vorformatierung mit DEBUG: Einsprungadresse: g =
Platte wird vom Hersteller/Héndler formatiert o0 ja o0 nein
falls ja: welches Betriebssystem Version
Anzahl der defekten Blocke laut

o Hersteller: Liste wird mitgeliefert o ja o nein
o Handler:
o eigene Uberpriifung:

Geriiuschentwicklung: o laut Herstellerangaben _ dB

o eigenes Empfinden: o sehrlaut o ertriglich o sehrleise
mitgelieferte Anleitung: o deutsch o englisch

Besonderheiten:

40 pCpur 9'90

S e mm e e e e



ASCII-
Tiger

Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grofie ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Thre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

ASCII-Tiger lduft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Threm Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

ASCII-Tiger, Texteditor
DM 69’ = *

MultiFont
Plus

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensiitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie Thren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten kénnen.

MultiFont Plus bietet Thnen als
residentes Programm wihrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und ladt
einmal gewidhlte Zeichensitze
automatisch beim néichsten Pro-
grammestart.

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten
wir Thnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwolf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
dltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich.

MultiFont Plus DM 69, - *

Zusatzfonts MultiFont Plus,
12 Stiick DM 39, - *

Festplatten-
Optimierer

Durch kurze Zugriffszeiten Ma-
terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem
Datentrédger vergrofiert sich An-
zahl und Dauer der Leseopera-
tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Thr
System angepafdt, stellt Thnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentriger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung kénnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
wiahlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenii Ihre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschédden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen — mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer kénnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer
DM 69, - *

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw, fiir das Ausland DM 6. - DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Gk 17
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@MVM
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=i Doch wie’s da drinnen

= 5
& aussieht...

=) (Fast) Alles liber Festplatten, Teil 1

Uber Festplatten und deren Eigenheiten lieBen sich Binde
fiillen. Wir beschrianken uns in den beiden Teilen unseres
Beitrags deshalb auf die Grundziige und das weniger
Bekannte.

m Gegensatz zur flexiblen

Diskette, der Floppy (engl.
floppy = weich, schwabbelig) beste-
hen Festplatten in der Regel aus
mehreren harten Scheiben - daher
der Name Harddisk. Diese sind dop-
pelseitig beschichtet und iiber (be-
ziehungsweise unter) jeder Platten-
seite schwebt jeweils ein Schreib-/
Lesekopf (vergleiche Abbildung 1
und Bild 1). Alle diese Magnetkopfe
sind iiber einen sogenannten Zu-
griffskamm mechanisch miteinan-
der verbunden und werden immer
zusammen auf einem sogenannten
Zylinder positioniert. Mit Zylinder
bezeichnet man alle Spuren, die
itbereinander liegen (auch auf ver-
schiedenen Plattenebenen; verglei-
che Abbildung 2).
Bei der Positionierung der Koépfe
iiber der kreisférmig angeordneten
Spur erscheint die gespeicherte In-
formation 60mal pro Sekunde unter
dem Lesekopf. Dies resultiert aus der
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sehr hohen Umdrehungszahl dieses
Speichermediums. Jede gespeicher-
te Information kann genau lokali-
siert werden durch die Positionie-
rung des Lesekopfes auf der entspre-
chenden Spur und einer maximalen
Wartezeit von einer sechzigstel Se-
kunde, bis die gesuchte Stelle unter
dem Kopf erscheint.

® Sektoren

Die Spuren auf jeder einzelnen Plat-
tenoberfliche sind in kleinere
Stiicke unterteilt: die Sektoren. Die-
se sind die kleinsten Einheiten, die
vom System angesprochen werden
kénnen, nicht also einzelne Bits,
sondern immer nur alle Bits eines
Sektors. Um sich die Verwaltung der
Daten noch einfacher zu gestalten,
fafit das DOS mehrere Sektoren zu
sogenannten Clustern zusammen.
Wihrend die Sektoren mit Adressen
versehen sind, die eine direkte Zu-
ordnung zu ihrer Lage zulassen (Zy-
linder, Platte, Spurnummer und

Stelle in der Spur), werden die Clu-
ster lediglich durchnumeriert.
Anhand dieser theoretischen Anein-
anderkettung kann das Betriebssy-
stem ebenfalls jeden gewiinschten
Cluster finden. Eine 30-MByte-Platte
hat beispielsweise 15230 Cluster, die
jeweils aus vier Sektoren bestehen.
Die ersten Cluster jeder Platte sind
fiir das System und die Dateiverwal-
tung reserviert, ab Cluster Nummer
zwei beginnt der sogenannte Daten-
bereich (vergleiche Abbildung 3).

Die Sektorengrenzen sind statisch,
und die Anzahl der Sektoren ist kon-
stant von der dufieren bis zur inne-
ren Spur. Physikalisch nimmt die
Spurldnge und damit die Sektorldn-
ge von auflen nach innen zwar ab,
aber das Zeitintervall, in dem ein
Sektor vom Schreib-/Lesekopf iiber-
flogen wird, ist immer gleich. Der
Informationsgehalt der Sektoren ist
theoretisch also gleich grofs, obwohl
diese physikalisch unterschiedlich
grofl sind. Das Prinzip ist dhnlich
wie bei einer Schallplatte: Der in-
nenliegende Teil der Rille wird we-
sentlich langsamer von der Nadel
abgetastet, da die Umdrehungszahl
der Plattenspielers konstant bleibt,
aber der zuriickzulegende Weg im-
mer kleiner wird, je ndher man zum
Plattenmittelpunkt kommt.

Hiermit kann man sich nun auch die
unterschiedlichen Kapazititen von
physikalisch  gleichgrofen Disk-
Laufwerken erklidren: Je nach System
werden sie einfach enger beschrie-
ben, oder die Sektoren und Spuren
werden enger aneinandergelegt.
Voraussetzung hierfiir ist aber eine
héhere Positioniergenauigkeit des
Schreib-/Lesekopfes. Die Sektoren
beginnen immer mit einer bestimm-
ten gespeicherten Adressen-Infor-
mation, dem ID-Header, gefolgt von
4096 Bits, die wiederum in Blocke
von 512 Bytes unterteilt sind. Lauf-
werke, die nach dem MFM-System
arbeiten, speichern 17 solche Sekto-
ren pro Spur, wihrend das RLL-Ver-
fahren 26 Sektoren in den gleichen
Zwischenraum quetscht.

Der Header beinhaltet die komplette
Adresse, die im einzelnen aus fol-
genden Informationen besteht: der
Plattennummer, der Zylindernum-
mer und der Nummer des Sektors
auf dem Zylinder. Die komplette
Adresse am Anfang jedes Sektors ist
eine besondere Sicherheitsvorkeh-
rung, um jeden einzelnen eindeutig
identifizieren zu kénnen, wenn die-
ser gelesen oder beschrieben werden
soll. Bei einer Funktionsstdrung
kénnte ein falscher Schreib-/Lese-
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kopf angesprochen werden, oder der
Schrittmotor, der die Képfe in die
richtige Position, also iiber den ent-
sprechenden Zylinder bringen soll,
positioniert die Képfe iiber dem fal-
schen Zylinder. Daher ist die genaue
Adressenbestidtigung sehr wichtig,
denn mit ihrer Hilfe kann ein even-
tueller Positionierungsfehler korri-
giert und damit ein versehentliches
Uberschreiben noch benétigter Da-
ten vermieden werden.

Wenn also der Laufwerks-Controller
einen Sektor entweder lesen oder be-
schreiben will, werden zunichst die
Kopfe in die richtige Position (iiber
den entsprechenden Zylinder) ge-
fahren, dann wird der entsprechen-
de Kopf ausgewihlt. Anschlieflend
wird die Spur solange kontinuier-
lich “gelesen®, bis der Controller den
gesuchten ID-Header findet.

Es ist wichtig zu wissen, daf} der
Controller einen Sektor immer
durch das Abfragen (Lesen) des da-
zugehorigen ID sucht und erkennt.

® Kapazititen

Bei der Angabe des Speichervermdo-
gens einer Festplatte gibt es drei Be-
griffe, die nicht verwechselt werden
sollten: Brutto-, Netto- und Nominal-
Kapazitt.

Beispiel: Eine 20-MByte-Festplatte
(Nominal) hat beispielsweise 21,4
MByte (Netto) frei verfiigbare Spei-
cherkapazitit, der Bruttowert kénnte
dabei etwa 25,6 MByte betragen. Wo-
her kommt dieser Unterschied?

Zur Erkldrung mufl man beim letz-
ten, also beim Bruttowert beginnen.
Dieser ist abhédngig von der Anzahl
und Grofle der Plattenoberflichen,
der Anzahl der Spuren und deren
Schreibdichte. Festplatten (und Dis-
ketten) werden vom Betriebssystem,
wie schon erwihnt, in Blécken (Clu-
stern) beschrieben, die aufier den zu
speichernden Daten auch Informa-

Bild 1: Die einzelnen Platten und der
Kamm mit den Schreib-/Leseképfen ist
deutlich zu erkennen

tionen iiber die Lage und den Zu-
stand des Clusters enthalten (ein de-
fekter Plattenbereich wird markiert
und nicht mehr benutzt). Aufierdem
wird Platz fiir die Informationen der
Plattenorganisation benétigt: In-
haltsverzeichnisse und Dateizuord-
nungstabellen (FAT). Addiert man
dies alles auf, so ergibt sich der Un-
terschiedsbetrag zwischen Brutto-
und Nettowert. Da man aber nicht
mit “krummen“ Werten operieren
will, wird hier der gerundete Wert
genannt, also der Nominalwert (in
unserem Beispiel 20 MByte).

Und noch etwas: qualitativ schlech-
te oder alte Festplatten kénnen im
Laufe der Zeit eine groflere Anzahl
von Bad Clusters (also defekte Berei-
che) erhalten, so daR sich die Netto-
Kapazitdt dndern kann und in un-
giinstigen Fiéllen sogar unter die
Nenn-Kapazitit der Platte sinkt.

® Die Formatierung

Es gibt zwei unterschiedliche Arten
der Formatierung: das “high-level“-
und “low-level“-Format.

Die Low-Level-Formatierung (physi-
kalische oder sogenannte Hart-For-

matierung) schreibt zunichst den
“Header” mit dem Sektor-ID und de-
finiert die eigentlichen Sektor-Re-
gionen. Nach dieser Initialisierung
werden die Header nie wieder ge-
schrieben. Sie werden lediglich ge-
lesen, wenn der Controller einen be-
stimmten Sektor sucht (wir weden
spiter nochmals darauf zuriickkom-
men).

Die High-Level-Formatierung (logi-
sche oder weiche Formatierung)
wird durch das DOS-Kommando
FORMAT durchgefiihrt. Bei Disket-
ten fithrt FORMAT beides durch, so-
wohl die Low- als auch die High-Le-
vel-Formatierung. Bei der zweitge-
nannten wird die Verzeichnisstruk-
tur auf die Platte gebracht und ein
leeres Hauptverzeichnis (Root) so-
wie die FAT (File Allocation Table)
angelegt.

® Das Interleaving

Da Harddisk-Controller immer einen
Sektor nach dem anderen bearbei-
ten, muf} mit der Bearbeitung des
ndchstfolgenden Sektors gewartet
werden, bis der gerade gelesene
identifiziert, gegebenenfalls korri-
giert und {iibertragen worden ist.
Wenn der Header-ID des nichsten
Sektors unter dem Lesekopf vorbei-
kommt, bevor der Controller bereit
ist, nach diesem zu suchen, muf}
eine weitere volle Plattenumdre-
hung gewartet werden, was sich bei
groferen, auf mehrere Sektoren ver-
teilte Dateien merklich auswirken
kann - es dauert lange, bis die Datei
geladen ist. Um diesen Nachteil zu
kompensieren, gibt es die sogenann-
te Interleave-Technik. Die Sektor-
nummer, die im ID des Headers ent-
halten ist, besagt unter anderem, wo
sich jeder Sektor physikalisch auf
der Spur befindet. Daher ist es mog-
lich, durchgehend numerierte Sek-
toren in bestimmten Abstinden auf

i

i Festplattenstapel

Schreib-/Lesekdpfe

¥ Zylinder 1
|
: { .~ Spur 1
. -
T s 2|
{ T~ Spur 2
! ! i R pUred
1 o |
=1 o =g
™ Spur 4

Abb. 1: Die Schemazeichnung verdeutlicht nochmals die

Anordnung der Schreib-/Leseképfe

Abb. 2: Die Anordnung der Spuren und Zylinder
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4 Sektoren

Abb. 3: Mehrere Sektoren werden zu einem Cluster zusam-

mengefaBt

der Spur zu verteilen. Diese Abstén-
de sind wiederum andere Sektoren.
Sie geben dem Controller Zeit, die
Bearbeitung des momentanen Sek-
tors abzuschliefien, bevor der Lese-
kopf den néchsten erreicht. Der In-
terleave-Faktor wird bereits bei der
Low-Level-Formatierung auf die
Platte gebracht.

XT-Laufwerke besitzen einen typi-
schen “Interleave-Faktor“ von 3:1,
das bedeutet, dafl zwischen zwei
zusammengehorenden (aufsteigend
numerierten) Sektoren jeweils zwei
fremde Sektoren liegen, jeder dritte
Sektor gehort moglicherweise zu-
sammen (je nach Gréfe der hier ge-
speicherten Datei).

Die Zeitspanne, die der Controller
bendétigt, um einen Sektor zu “bear-
beiten” kann auch in Sektorldngen
betrachtet werden, da die einzelnen
Sektorlangen und die Drehzahl der
Platte konstant ist. Fiir einen giinsti-
gen Interleave-Faktor ist es nun
wichtig, da} die Zeit, die der Con-
troller braucht, um den nichsten
Sektor lesen zu kénnen, eben genau
kleiner ist als die Zeit, die er bend-
tigt, die zwischen den zusammenge-
horenden Sektoren liegenden zu
itberfahren. Bei einem Faktor von 3:1
ist dies also genau die Linge von
drei Sektoren - der gerade gelesene
und die beiden dazwischenliegen-
den. Benotigt der Controller nur we-
nig ldnger, befindet sich der Lese-
kopf bereits iiber dem néchsten zu
lesenden Sektor, so daf} eine weitere
Plattenumdrehung abgewartet wer-
den muf, da ja auch der Anfang
(Header) des Sektors gebraucht
wird. Hier wiirde sich eine Ande-
rung des Interleave-Faktors auf 4:1
lohnen. Ist der Controller schneller
bereit, als das Uberfahren von zwei
Sektoren dauert, ist der Interleave-
Faktor von 3:1 zu hoch. Hierbei ver-
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liert man zwar lediglich die Zeit ei-
ner Sektorldnge, aber wie schon
gesagt, auch kleinste Zeiteinheiten
addieren sich auf. 2:1 wiirde ein ef-

fektiveres und damit schnelleres Ar--

beiten ermoglichen (vergleiche Ab-
bildung 4).

Natiirlich sind dies vorerst theoreti-
sche Betrachtungen, da ein weiterer
Faktor hinzukommt: die Gesamtan-
zahl der Sektoren in einer Spur. Aber
auch “iibrigbleibende” Sektoren
wirken sich negativ auf die Zugriffs-
zeiten aus.

® Zugriffszeiten

Die Herstellerangabe von Zugriffs-
zeiten bezieht sich jedoch nicht auf
die einzelnen Sektoren, da diese un-
ter anderem von der spéiteren Low-
Level-Formatierung und dem einge-
stellten Interleave-Faktor abhiéngt,
sondern auf die Spuren. Man unter-
scheidet dabei verschiedene Zu-
griffszeiten.  Beispielsweise den
Spur-zu-Spur-Zugriff, der die Zeit-
spanne angibt, wie lange der
Schreib-/Lesekopf von einer Spur zu
einer benachbarten benotigt (AT-
Festplatten-Laufwerke brauchen
etwa zehn Millisekunden). Da ge-
suchte Daten (Sektoren) nicht immer
in der benachbarten Spur liegen
miissen, ist dieser Wert nicht unbe-
dingt relevant. Mit Zugriffszeit be-
zeichnet man die Zeitspanne, die der
Magnetkopf eines Laufwerks bend-
tigt, um zu einer gesuchten Spur zu
gelangen. Die Zugriffszeit ist natiir-
lich abhéngig von der momentanen
Position des Schreib-/Lesekopfes
und der Lage der gesuchten Spur. Da
es hierfiir sehr unterschiedliche
Werte gibt, bezieht man sich in der
Regel auf die durchschnittliche Zu-
griffszeit. Diese liegt ungefihr bei ei-
nem Drittel der Zeit, die bendtigt
wird, von der duflersten zur inner-

Abb. 4: Die Schemazeichnung zeigt die Bedeutung des
Interleave-Faktors

sten Spur zu gelangen. Dieser Wert
resultiert aus folgenden Uberle-
gungen:

- ungiinstigster Fall: der Schreib-/
Lesekopf befindet sich auf der dufier-
sten Spur. Der weiteste Weg wiire
dann zur innersten Spur (oder umge-
kehrt), der kiirzeste natiirlich zur
nichstgelegenen. Der durchschnitt-
liche Zugriff auf eine beliebige Spur
wire dann - rein rechnerisch - die
Zeit, um die Hélfte aller Spuren zu
itberfahren.

~ gilinstigster Fall: der Magnetkopf
steht genau in Plattenmitte; von hier
aus ist jede Spur schneller zu errei-
chen, daher reduziert sich die mitt-
lere Zugriffszeit rechnerisch noch
einmal um die Hélfte, also auf ein
Viertel.

Diese beiden Werte ergeben im Mit-
tel eben ein Drittel als mittlere Zu-
griffszeit.

® Der optimale Interleave-Faktor

Zuriick zum-Interleave. Da so viele
Faktoren die Geschwindigkeit des
Computers und seines Festplatten-
Controllers beeinflussen konnen,
kann der optimale Interleave-Faktor
lediglich experimentell ermittelt
werden. Dieser wird jedoch bereits
bei der Low-Level-Formatierung fest-
gelegt und es ist es nicht ohne weite-
res moéglich, ihn zu &ndern. Nicht
einmal die Ermittlung des vorhan-
den Interleave-Faktors ist dem Nor-
mal-Anwender moglich. Hierzu gibt
es jedoch einige recht gute Software-
Losungen (zum Beispiel Spin-Rite
oder den Optimizer aus der PCpur-
Softwarereihe; vergleiche Bild 2).

Fiir den Anwender stellt sich die Fra-
ge: Warum sollte man sich um solch
interne technische Zusammenhinge
kiimmern? Die Antwort ist einfach:
Die Geschwindigkeit eines Control-
lers hiingt zum einen von diesem
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selbst, zum andern aber auch von
dem Festplattenlaufwerk und dem
Computer ab, in den er eingebaut ist.
Wer einen XT oder AT mit Festplatte
kauft, kann nur hoffen, dafl der Her-
steller eine gute Abstimmung aller
Bauteile vorgenommen und bei der
Low-Level-Formatierung einen opti-
malen Interleave-Faktor eingestellt
hat. Viele Computer werden jedoch
“zusammengestellt® oder mit Fest-
platten nachgeriistet, so daf} von ei-
ner optimalen Abstimmung nicht
mehr die Rede sein kann.

Doch auch Besitzer bisher gut funk-
tionierender Festplatten sollte deren
Innenleben nicht unbekiimmert las-
sen. Die Griinde hierfiir werden
noch erldutert.

® Die Partitionierung

Ein weiterer Aspekt liegt in der Na-
tur des Speichermediums. Im Laufe
der Zeit fiillt sich die Festplatte mit
Dateien, die mit zunehmendem Plat-
ten-Alter immer mehr fragmentiert
werden.

Das Lesen und Schreiben nimmt
mehr und mehr Zeit in Anspruch.
Die Ursache dafiir ist im Speicher-
verfahren des Betriebssystems MS-
DOS zu sehen.

Das Betriebssystem ist bestrebt, die
Platte rdumlich optimal zu nutzen,
das heifdt freie oder frei gewordene
Zwischenrdume wieder neu zu bele-
gen. Diesem Vorteil steht aber ein
gravierender Nachteil gegeniiber:
Durch stindiges Andern von Dateien
wird deren Verarbeitungszeit immer
langsamer, da sie beim Abspeichern
auf mehr nicht zusammenhingende
Blécke aufgeteilt werden, als sie vor
der Anderung belegten.

MS-DOS schreibt Daten in die Clu-
ster (Blocke). Auf der Festplatte wer-
den Blocke von 2048 Byte (DOS 3.x)

oder 4096 Byte (DOS 2.x) erzeugt.
20-MByte-Platten haben unter DOS
2.x sogar 8192 Byte grofie Blocke.
DOS bemiiht sich, frei gewordene
Blocke sofort wieder zu belegen. Da-
her werden Dateien, die mehr als ei-
nen Block beanspruchen, héaufig
nicht zusammenhingend gespei-
chert. Der Schreib-/Lesekopf des
Laufwerks mufl mehrfach neu posi-
tioniert werden - und das kostet
Zeit. In Abhéngigkeit von der Grofie
der Datei tritt in der Regel eine deut-
liche Verlangsamung von 50 Prozent
und mehr ein. Durch die sehr lang-
sam fortschreitende Fragmentierung
(Aufteilung einer Datei auf verschie-
dene Cluster) fallt der Geschwindig-
keitsverlust nicht immer direkt auf.
Es gibt eine ganze Reihe von Dienst-
programmen, die hier Abhilfe schaf-
fen konnen (zum Beispiel der oben
bereits erwihnte Optimierer aus der
PCpur Softwarereihe; vergleiche
Bild 3). Alle diese Programme haben
eines gemeinsam: Sie fassen zusam-
mengehorige verstreute Cluster wie-
der zu einem komplexen Block zu-
sammen. Dazu miissen natiirlich die
Dateien gelesen, auf der Platte ge-
loscht und wieder zusammenhin-
gend zuriickgeschrieben werden.
Dieser komplizierte - fiir die Daten-
bestinde nicht ungefihrliche Zu-
stand - wird vom jeweiligen Pro-
gramm automatisch iibernommen.
Dies bedeutet, dafl man unter Um-
stdnden wertvolle Daten in die Hand
eines Programms gibt, das zuverlas-
sig arbeiten muf},

Kriterium fiir einen spiirbaren Zeit-
gewinn mit optimierten Dateien ist
unter anderem die Gréfle der Datei-
en. Hierzu gehoren:

® Dateien, die héufig vergrofert
oder verkleinert werden

® Datenerfassungsdateien, Bu-
chungsdateien
® grofle Textdateien

® grofle Kalkulationstabellen

Die eigentliche Optimierung lauft
dann in drei Teilen ab:

1. Reorganisation der Verzeich-
nisse

2.Reorganisation der Zuordnungs-
tabellen

3. Reorganisation der Cluster
Die Festplattenoptimierung kann -
je nach Belegung und Fragmentie-
rung - bei einer 32-MByte-Festplat-
te mehr als eine Stunde dauern.
Das Programm OPTIMIZE reorgani-
siert beispielsweise zunichst die
Unterverzeichnisse der ersten Ebe-
ne. Die Eintragungen werden sor-
tiert. Im zweiten Teil des Programms
wird die FAT (File Allocation Table
= Datei-Zuordnungstabelle) umstruk-
turiert.
Schliefllich werden im dritten Teil
die Cluster reorganisiert. Die ver-
streuten Teile der Dateien werden
wieder zusammengefiigt. Dabei wer-
den die Cluster solange vertauscht,
bis alle Dateien zusammenhéngend
auf der Platte stehen.
Treten wihrend der Optimierung
Platten-Lesefehler auf, weil ein Clu-
ster fehlerhaft ist (Bad-Cluster), rea-
giert das Programm folgenderma-
fen: Ist der defekte Cluster leer, wird
dieser als “bad“ markiert und vom
System (DOS) in Zukunft einfach
nicht mehr benutzt. Sollte dieser
Cluster allerdings Daten enthalten,
wird der Name der zugehérigen Da-
tei angezeigt, und der Anwender hat
noch die Méglichkeit, die Datei
eventuell mit dem COPY-Befehl zu
retten.

hre

O
C
-
®)
I
mw
e
®)
A

Interleave | Transfer
Setting Revs

fivg.Data
Throughput

1 522,248
2 261,128
3 174,888
4 138,568
) 184,448
6 87,848
2 74,59%
8 65,288

P

ransfer data any faster than they
do currently. See page 15 of the manual for the other formatting benefits.

Bild 2: Spinrite zeigt den besten Interleave-Faktor an

Bild 3: Der Optimizer faBt verstreute Cluster wieder zu-
sammen
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Batch

Wolfgang Hannig/Helmut F. Reibold

Back up, little Susie

Komfortables Batch-Menii

zur Datensicherung

Passend zu unserem Heftthema bringen wir lhnen in dieser
Ausgabe der PCpur zwei Super-Batch-Dateien, mit denen die
Anwendung der schwierigen DOS-Befehle BACKUP und

RESTORE zum Kinderspiel wird.

ie die Programme

BACKUP und RESTORE
funktionieren, haben wir Thnen im
Beitrag “Sicher ist sicher” auf Seite
73 in dieser Ausgabe der PCpur aus-
fithrlich beschrieben. Die folgenden
Batch-Dateien unseres Lesers Wolf-
gang Hannig aus Dorsten nehmen
IThnen die Eingabe der vielen Para-

meter, Laufwerks- und Pfadangaben
ab.

Eine Textverarbeitung
erleichtert die Anderungen

Da sich die Listings WHBACKUP.
BAT und WHRESTORE.BAT nur in
wenigen Zeilen unterscheiden, ha-
ben wir nur das erste Listing abge-
druckt (vergleiche Listing 1). Einen
Uberblick {iber die zu #ndernden
Zeilen finden Sie am Ende dieses
Beitrags.

Aus satztechnischen Griitnden muf3-
ten wir die Listings leider umbre-
chen. Um Thnen die Arbeit beim Ab-
tippen zu erleichtern, haben wir die
einzelnen Zeilen durchlaufend nu-
meriert. Falls Sie beim Auszihlen
der Leerzeichen Schwierigkeiten ha-
ben, kdnnen Sie sich bei der Eingabe
des Textes in Threm Hinweis an der

o PC pur-Aufruf

Stapeln Sie mit!

Haben Sie auch ein besonders pfiffi-
ges/komfortables/... Batch-Programm
geschrieben? Dann lassen Sie es uns
und die anderen PCpur-Leser wis-
sen. Fiir jede abgedruckte Batch-Da-
tei winkt eine PCpur-DATABOX.

Unsere Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Batch -
Postfach 250
3440 Eschwege
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Symmetrie des Meniis orientieren.
Da die in der hier abgedruckten
Batch-Datei genannten Verzeichnis-
se nicht mit denen IThrer Festplatte
ibereinstimmen, miissen Sie die je-
weiligen Angaben in unseren Li-
stings entsprechend #&ndern. Dies
betrifft sowohl die Angaben in den
beiden Seiten des Auswahlmeniis
als auch die Angaben, die sich in-
nerhalb der Schleifen :M1 bis :M14
befinden. Die eigentliche Datensi-
cherung beginnt in der Schleife
:WORKING (ab Zeile 131). Falls Sie
den BACKUP- beziehungsweise RE-
STORE-Befehl lieber mit anderen Pa-
rametern einsetzen wollen, kénnen
Sie dies in den jeweiligen Zeilen
(135) dndern. Einen Uberblick iiber
die Parameter und deren Bedeutung
finden Sie im oben angesprochenen
Artikel auf Seite 73.

READKEY ermdéglicht
Tastatureingaben

Die beiden Batch-Dateien benotigen
zum korrekten Arbeiten noch das
Programm READKEY.COM, das die
eingegebene Taste abfragt (Zeile 42),
so daf} Sie hier eine Art INPUT-Be-
fehl realisieren kénnen. READKEY
gibt einen sogenannten Errorlevel -
einen Zahlenwert - zuriick, der in-
nerhalb der Batch-Datei abgefragt
werden kann. Dabei muf} stets vom
héchsten zum niedrigsten Errorlevel
abgefragt werden.

Das Programm READKEY.COM kén-
nen Sie entweder mit GW-BASIC
oder mit DEBUG erzeugen. Wir ha-
ben Thnen beide Listings abgedruckt
(vergleiche Listing 2 und 3). Das Pro-
gramm konnen Sie natiirlich auch in
Thren eigenen Batch-Dateien anwen-
den - wie’s funktioniert, sehen Sie
in unserem Beispiel.

Beachten Sie bitte, daf} die Program-
me BACKUPCOM und RESTORE
COM iiber den Pfad verfiigbar sein

miissen. Falls die beiden Batch-Da-
teien nicht auf diese Programme zu-
greifen konnen, brechen sie mit ei-
ner Fehlermeldung ab und starten
wieder neu. Zur Eingabe des Li-
stings WHBACKUP.BAT empfiehlt
sich die Zuhilfenahme eines Textedi-
tors, wie zum Beispiel TEXTpur aus
PCpur 5/89 beziehungsweise PCpur
8/90, oder Ihr Textverarbeitungspro-
gramm. Beachten Sie aber bitte, daf}
Sie die Dateien im ASCII-Format
(non-document-Modus) abspeichern.

Nie wieder Parameter
auswendig lernen

Die zweite Batch-Datei WHRE-
STORE.BAT konnen Sie sehr schnell
erzeugen, indem Sie einfach in WH-
BACKUP.BAT die folgenden Zeilen
dndern und die Datei unter dem neu-
en Namen abspeichern:

iy Pc pur-Hinweis

Die beiden Batch-Dateien WHBAC-
UP.BAT und WHRESTORE.BAT be-
finden sich auf der DATABOX dieser
Ausgabe der PCpur, ebenso das Li-
sting MAKECOM.BAS sowie das
ausfithrbare Programm READKEY
COM.

Zeile 6, 10, 36: ersetze “Backup”
durch “Restore”
ersetze “komplett si-
chern” durch “wie-
derherstellen”
ersetze “sichern...”
durch “ wiederher-
stellen (nur wenn
verdndert).
komplett ersetzen
durch “restore
%LAUFWERK %

G N %BID% N5
/s/p/m

entfernen

ersetze “errorlevel] 1¢
durch “errorlevel 2
Mit diesen beiden Batch-Dateien
diirfte Threr Datensicherung eigent-
lich nichts mehr im Wege stehen -
auch die “faule Ausrede, das DOS sei
zu unkomfortabel, ist nun passé.

Zeile 16-31:

Zeile 133:

Zeile 135:

Zeile 137 - 139:
Zeile 141:

echo off

set LAUFWERK=A:
set PAGE=1
:SCHLEIFE

W B




atch

8:

10:

11:
12:

13
14:
15:
16:

17:

18:

19:

20:

21:

22:

231
24:
25;

26:

27

28:

29:

30:

31:

32:
33:
34:

35:
36:

37:
38:

39:
40:
41:

42:

cls
echo
BACKUP-PROGRAMM fiir Ver
zeichnisse
echo
von Wolfgang Hannig (e
) 1990 PCpur
echo.
echo.
echo Das
aktuelle Backup-Laufwerk i
st Laufwerk S$LAUFWERKS%
echo.
echo
- Seite $%PAGE
% -
echo.
if "$PAGEg"=="2" goto P2
:P1

echo Verzeichn
is ASSEMBLE ko
mplett sichern ..... 1
echo Verzeichn
is BASIC ko
mplett sichern ..... 2
echo Verzeichn
is BATCH ko
mplett sichern ..... 3
echo Verzeichn
is PASCAL ko
mplett sichern ..... 4
echo Verzeichn
is TOOLS ko
mplett sichern ..... 5
echo Verzeichn
is UTILITIS ko
mplett sichern ..... 6
echo Verzeichn
is SB ko
mplett sichern ..... 7
goto PE

P2

echo Verzeichn
is WORKS\TEXT ko
mplett sichern ..... 1
echo Verzeichn
is WORKS\DATA ko
mplett sichern ..... 2
echo Verzeichn
is WORKS\CALC ko
mplett sichern ..... 3
echo Verzeichn
is WORKS\ SONJA ko
mplett sichern ..... 4
echo Verzeichn
is WORKS\ANDRE ko
mplett sichern ..... 5
echo Verzeichn
is Ko
mplett sichern ..... 6
echo Verzeichn
is ko
mplett sichern ..... 7

:PE

echo.

echo Weiter
e Verzeichnisse zur AUSWAH
L anzeigen ..... 8

echo.

echo Aktuel
les LAUFWERK fiir Bac
kup &ndern .....

echo.

echo Progra
mm beenden, zuriick zum Bet
riebssystem .... 0

echo.

echo.

echo

Bitte Ihre Wahl eingeben

READKEY

43:
44

45:
46:

47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:

553

56:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
63:
64:
65:
66:

67:

68:
69:
70:
71:
72:
733
74:
75:
76:
173
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
853
86:
87:
88:
89:
90:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
1072
108:
109:
110:
111z
1123
1132
114:
1157
116:
117:
118:
119:
120:
1213
1221
123
124:

rem lese taste mit readkey
.com
if errorlevel 58 goto SCHL
EIFE

if errorlevel 57 goto CHAN

GELW

if errorlevel 56 goto NEXT

PAGE

if errorlevel 55 goto M7
if errorlevel 54 goto M6
if errorlevel 53 goto M5
if errorlevel 52 goto M4
if errorlevel 51 goto M3
if errorlevel 50 goto M2
if errorlevel 49 goto Ml
if errorlevel 48 goto ENDE
2

if errorlevel 1
EIFE

:NEXTPAGE

if "$PAGE%"=="1" goto CP1l
if "$PAGE%"=="2" goto CP2
:CP1

set PAGE=2

goto SCHLEIFE

s:CP2

set PAGE=1

goto SCHLEIFE

:CHANGELW

if "$LAUFWERK$"=="A:" goto
CL1

if “$LAUFWERK%"=="D:" goto
CL2

:CL1

set LAUFWERK=D:

goto SCHLEIFE

:CL2

set LAUFWERK=A:

goto SCHLEIFE

M1

if "$PAGE%"=="2" goto M8
set D=ASSEMBLE

goto WORKING

M2

if "$PAGE%"=="2" goto M9
set D=BASIC

goto WORKING

M3

if "$PAGE%"=="2" goto MI10
set D=BATCH

goto WORKING

M4

if "$PAGE%"=="2" goto M1l
set D=PASCAL

goto WORKING

M5

if "$PAGE%"=="2" goto M12
set D=TOOLS

goto WORKING

M6

if "$PAGE%"=="2" goto M13
set D=UTILITIS

goto WORKING

M7

if "SPAGE%"=="2" goto Ml4
set D=SB

goto WORKING

‘M8

set D=WORKS\TEXT

goto WORKING

M9

set D=WORKS\DATA

goto WORKING

:M10

set D=WORKS\CALC

goto WORKING

:tM11

set D=WORKS\SONJA

goto WORKING

tM12

set D=WORKS\ANDRE

goto SCHL

125:
126
1274
128:
129:
130:
1314
132:
133:

134:
135:

136:
1373
138:
139:

140:
141:
142:
143:

144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151%

152
153:

154:
155:
1561
1572
158:
1593
160:
161
162:
163:

Listing 1: WHBACKUP.BAT

goto WORKING

tM13

set D=ist FALSCH

goto WORKING

tM14

set D=ist FALSCH

:WORKING

cls

echo Verzeichnis "%D%" sic

hern

echo,

backup C:\%D%\*.* SLAUFWER

K% /F /S /L:c:\WHBACK.LOG

echo.

if errorlevel 1 goto ENDEL

echo.

copy C:\batch\wh??????.bat
$LAUFWERKS%\

echo.

if errorlevel 1 goto ENDEl
echo.

echo Ubertragung beendet
b v

echo.
pause

goto SCHLEIFE

:ENDE1

echo.

echo.

echo.

echo Es trat ein Fehler au

£ 111 Datensicherung un

vollsté&ndig 1!

echo.

echo

Programm abgebrochen

echo.

echo.

pause

goto SCHLEIFE

:ENDE2

set LAUFWERK=

set PAGE=

set D=

echo.

echo.

1g: ¢
20

100
110
120
130

140
150
160

Hilfsprogramm zum Erzeugen
von READKEY.COM

von Wolfgang Hannig Copyri
ght 1990 PCpur

DATA b4,08,cd,21,b4,4c,cd, 21
OPEN "O",#1,"READKEY.COM"
FOR I =1 TO 8

READ X$: A$=AS$+CHRS(VAL("&H"
+X$))

NEXT I

PRINT #1,AS$;

CLOSE

Listing 2: MAKECOM.BAS

A>debug

-a 100
mov ah,8
int 21
mov ah,4dc
int 21

-r CcX

:9

-n readkey.com

-w
-4q

Listing 3: READKEY.DEB

9'90 PCpur 47



4

C:~PUBLISH \NAMENLOS.DTP

Daniel Sillescu

DTP hoch vier

Neue Schriften fiir Timeworks

Keine Frage: Der Timeworks Desktop Publisher gehort nicht
nur zu den beliebtesten, sondern auch zu den leistungsfahig-
sten Low-Cost-Programmen im DTP-Bereich. Ob Ein-Mann-
Betrieb, Schiilerzeitung oder Verein — mit Timeworks lassen
sich professionelle Druckvorlagen auch mit geringen finanziel-
len Mitteln erstellen. In diesem Artikel soll es nicht darum
gehen, die Funktionen des bereits mehrfach in der PCpur
vorgestellten Programms nochmals auszubreiten - vielmehr
mochte ich allen Timeworks-Anwendern vier wichtige Tips fiir
die Praxis vermitteln, die im Handbuch entweder gar nicht
oder nur unvollstiandig dokumentiert sind.

H alten wir uns also gar
nicht lange mit der Vorre-

de auf. Beginnen wollen wir mit ei-
nem Tip zur Verbesserung der
Druckqualitét.

® Mehr Fonts und bessere
Druckqualitéat ohne
Drucker

Viele Anwender betreiben Timeworks
mit einem gewdhnlichen Nadeldruk-
ker. Die Qualitdt der Ausdrucke
reicht zwar fiir den Hausgebrauch,
nicht aber fiir jegliche halbwegs pro-
fessionelle Anwendung. Auch die
Tatsache, daf} nur die beiden Fonts
“Swiss” und “Dutch” zur Verfiigung

stehen, sorgt auf Dauer fiir Mifiver-
gniigen. Ein PostScript-Laserdrucker
miifite her - mit 35 Standardfonts
und einer Auflésung von 300 x 300
dpi (dpi=engl.: dots per inch; Punk-
te pro Zoll). Doch wer hat schon
rund 8000 DM f{ibrig, um sich ein
solches Gerit anschaffen zu kénnen?
Die Losung sind PostScript-Druck-
dateien, die bei jedem Laserdruck-
Center fiir ein paar Mark ausge-
druckt werden konnen. Wie’s geht,
zeigt die folgende Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung:
- Zunédchst einmal miissen Sie
einen PostScript-Laserdrucker in-
stallieren: Dazu legen Sie die Ma-
sterdiskette Nr. 1 von Timeworks in
Laufwerk A: und geben den Befehl
“Install” ein. Nach-

dem der Startbild-

Point sizes (between 6 and 72 inclusive):
8,12,14,24,48

Width expansion or compression (25-288x): 188 x

Character set:

HP LaserJet Roman-B Character Set

I Typograf ica i . .
Fonts schirm erscheint,
Secice: | Bt bk driicken Sie zwei-
mal <B>, um die
Styles: * ml Device: Printer bestehende Instal-
Italic Orientation: * Portrait lation dndern zu
Bold italic Landscape kénnen. Anschlie-

flend wihlen Sie
zunichst die Op-
tionen Einen Druk-
ker  hinzufiigen
und dann den Ein-
trag LaserWriter
Plus/PostScript-

[Esc] main menu [4t] next field

[Enter] choices

Drucker. Geben
Sie eine beliebige
Schnittstelle an

[F18] accept data | (aber nicht die des

Bild 1: Uber dieses Bildschirmfenster werden die ge-

wiinschten Typografica-Fonts generiert
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Nadeldruckers!)
und legen Sie
nacheinander die

angeforderten GEM-Disketten ein.
- Im zweiten Schritt erstellen Sie
eine neue Dicktentabelle fiir die
PostScript-Fonts: Fithren Sie zu-
nichst einen Warmstart durch, in-
dem Sie die Tastenkombination
<Alt> <Ctrl> <Del> driicken, da
Timeworks die neue Konfiguration
sonst nicht erkennt.

Anschlieend rufen Sie (wie vor je-
dem Programmstart) das Programm
FONTWID auf. Klicken Sie auf den
PostScript-Drucker und bei der Fra-
ge nach dem vorhandenen Zeichen-
satz auf das Feld PLUS.

— Nachdem die neue Dicktentabelle
fertig ist, kénnen Sie Timeworks
ganz normal starten und das ge-
wiinschte Dokument erstellen.
Wenn Sie den Mentipunkt Zeichen-
satz/Gréfle anklicken, werden Sie
feststellen, daf [hnen nun die erwei-
terten Moglichkeiten eines Post-
Script-Druckers (mehr Schrifttypen,
Groflen bis 99 Punkt) zur Verfiigung
stehen.

- Wie drucken Sie das gespeicherte
Dokument nun aus, wo Sie doch gar
keinen PostScript-Drucker besitzen?
Zunéchst einmal wihlen Sie ganz
normal die Option Drucken im
Menti Datei. In der daraufhin einge-
blendeten Dialogbox miissen Sie
dann allerdings das Feld An Disk an-
klicken, bevor Sie die sonstigen Vor-
gaben mit “OK“ bestétigen.

- Normalerweise wiirde Thr Doku-
ment jetzt ausgedruckt. Da Sie je-
doch An Disk angeklickt haben, er-
scheint statt dessen ein Bildschirm-
fenster, in das Sie einen beliebigen
Dateinamen (jedoch auf keinen Fall
mit der Endung “.DTP“!) eingeben
kénnen. Driicken Sie zweimal nach-
einander die Taste <Enter>, um
den Druck in die Datei zu starten.

- Was passiert jetzt? Timeworks
itbergibt alle Daten, die normaler-
weise direkt zum Drucker geschickt
wiirden, an eine Datei mit dem von
Thnen gewihlten Namen. Diese Datei
finden Sie nach Abschluff des
“Druckvorgangs® im Unterverzeich-
nis “~PUBLISH*" auf Ihrer Festplat-
te. Beenden Sie Timeworks und ko-
pieren Sie die betreffende Datei auf
eine formatierte Leerdiskette.

- Mit dieser Diskette gehen Sie nun
entweder zu einem Bekannten, der
einen PostScript-Laserdrucker be-
sitzt, oder aber zum néchsten Laser-
druck-Center (gibt’s in jeder grifie-
ren Stadt, eventuell konnen Sie auch




einen Computerhédndler fragen, ob
er Thnen die Datei auf einem Vor-
fithrgerit drucken kann). Die Datei
braucht lediglich iiber den Befehl
“‘copy“ an den angeschlossenen
Drucker kopiert zu werden. Die ent-
sprechende Befehlszeile konnte bei-
spielsweise wie folgt lauten:

A>copy A:beispiel.ps Ipt1 <Enter>

- Wenn alles klappt, wird Thr Doku-
ment nun Seite fiir Seite ausge-
druckt. Thre Kosten sind minimal:
Ein Bekannter druckt Thnen die Sei-
ten vielleicht umsonst; im Laser-
druck-Center kommen Sie auf etwa
eine Mark pro Blatt - ein fiir Druck-
vorlagen immer noch recht giinsti-
ger Preis.

Im Prinzip konnen Sie sogar noch ei-
nen Schritt weiter gehen: Wenn Sie
die Diskette zu einer Fotosetzerei
oder zu einem sogenannten Belich-
tungsservice bringen, kann Thr Do-
kument in Fotosatzqualitit auf Film
ausgegeben werden.

Zum Vergleich: Wihrend ein Post-
Script-Laserdrucker eine Auflésung
von 300 dpi erzielt, sind es beim Fo-
tosatzbelichter in der Regel 1270 dpi.
Einziger Wermutstropfen: Belich-
tungen sind keine billige Sache -
rund 15 DM kostet eine DIN-A4-Seite
in der Regel.

® Typografica-Fonts fiir
jeden vorhandenen
Drucker

Wenn Sie Timeworks mit einem HP-
kompatiblen (HP steht fiir den Fir-
mennamen Hewlett Packard) Laser-
drucker einsetzen, erzielen Sie zwar
eine ausgezeichnete Druckqualitiit
- das Programm stellt Thnen aber
trotzdem lediglich die beiden Fonts
“Swiss“ und “Dutch® zur Verfiigung,
bei denen es sich um Variationen der
inzwischen reichlich abgegriffenen
Fonts “Helvetica“ und “Times* han-
delt.

Die Losung fiir das Schriftenproblem
kommt von der Firma GST, die auch
den Timeworks Desktop Publisher
entwickelt hat. Unter der Bezeich-
nung “Typografica® werden inzwi-
schen Fontpakete angeboten, die zu
einem sehr giinstigen Preis die Er-
weiterung der Timeworks-Schriften-
palette erméglichen. Besonders

empfehlenswert ist die sogenannte
“Standard-Collection®, die fiir etwa
400 DM zu haben ist und neben
kompletten Schriftfamilien

sechs

auch gleich noch

Datu Edit Auswahl Seite EETTIMTA Text Grafik  Hilfe

PUBLISH

e )

einen umfangrei-
chen Symbolsatz
beinhaltet. Wie Sie
die Fonts in Time-
works nutzen kén- |
nen, zeigt die fol-

UNTERS TR
KURS [U

gende  Schritt- ||w.
fiir-Schritt-Anlei- ||
tung: TirsTeLEn

- Als erstes muf}
das Typografica-
Fontpaket instal-
liert werden, was
am besten auf Fest-

ENntu

a ance:

choolboo

0kRan

ans Narrow
vant barde

platte geschieht.

Legen Sie die Ma-

sterdiskette in Lauf-
werk A: und ge-
ben Sie den Be-
fehl

A>typograf <Enter>

ein. Sobald der englischsprachige
Eingangsbildschirm erscheint, driik-
ken Sie zunichst die Funktionstaste
<F2> und dann <Enter>, um den
Kopiervorgang zu starten. Nachdem
Typografica installiert ist, driicken
Sie <F3>, um die von Thnen ver-
wendete Geritekonfiguration ein-
stellen zu konnen. Wenn Sie die Vor-
einstellung “Application mit <En-
ter> bestitigen, erscheint eine Liste
aller von Typografica unterstiitzten
Programme auf dem Bildschirm.
Wihlen Sie den Eintrag Timeworks
DTP/Publisher Non UK (sofern Sie
nicht mit der englischen Version ar-
beiten). Unbedingt beachten: Wenn
Sie Timeworks auf ein vorhandenes
GEM-Desktop installiert haben, miis-
sen Sie den Eintrag GEM/3 Applica-
tion aktivieren, da Thnen die Fonts
sonst im Timeworks-Menii nicht zur
Verfiigung stehen!

Die nachfolgenden Schritte diirften
Ihnen von der GEM-Installation be-
kannt sein:

Sie miissen Grafikkarte, Bildschirm
und Drucker auswiéhlen. Bei Direc-
tories werden die korrekten Ver-
zeichnisse in der Regel automatisch
eingeblendet. Auch hier wieder zu
beachten: Sofern Sie Timeworks auf
ein vorhandenes GEM Desktop in-
stalliert haben, miissen Sie das Ver-
zeichnis  “\ GEMAPPS \ FONTS*
eintragen, da Timeworks die Schrif-
ten sonst spéter nicht findet! Spei-
chern Sie die eingestellte Konfigura-
tion abschlieffend mit <F10> ab.

- Welche Schrifttypen mochten Sie
in welchen Groflen und Variationen

Bild 2: So prasentiert sich das Timeworks-Menii mit den
neuen Typografica-Fonts auf dem Bildschirm

in Timeworks zur Verfiigung haben?
Diese Fragen miissen beantwortet
werden, nachdem Sie mit der Funk-
tionstaste <F4> das entsprechende
Menii aufgerufen haben. Ein Druck
auf <Enter> zeigt die zur Auswahl
stthenden Fonts an, bei Styles
(Schriftart) wihlen Sie “Normal®, bei
Device (Ausgabe) und Orientation
(Ausrichtung) lassen Sie die Vorga-
ben unverindert, und bei Point Sizes
(Punkthohe) geben Sie die ge-
wiinschten Fontgréfien in Punkt ein.
Beispiel: 8,11,14 generiert den ausge-
wihlten Fonts in 8, 11 und 14 Punkt.
Eine Besonderheit hat es mit dem
letzten Punkt Width expansion or
compression auf sich: Bei Eingaben
unter 100 Prozent wird die Schrift
schmaler, bei iiber 100 Prozent brei-
ter als gewohnlich. So kénnen Sie
beispielsweise aus einer “Helvetica®
eine schmallaufende “Helvetica Nar-
row“ machen. Schlieflen Sie die Ein-
gaben (die fiir jeden gewiinschten
Font wiederholt werden miissen) mit
<F10> ab, und starten Sie die Gene-
rierung mit <Enter>. Anschlie-
end gehen Sie am besten erst mal
einen Kaffee trinken, denn die Gene-
rierung eines Fonts fiir Bildschirm
und Drucker dauert bereits in einer
einzigen Grofe zwischen ein und
zwei Minuten. Bei vier Fonts mit je
vier Grofen konnen Sie auf einem
normalen XT eine gute halbe Stunde
rechnen.

- Endlich ist es soweit, und Sie kén-
nen die neu generierten Fonts in
Timeworks verwenden: Erweitern
Sie zundchst mit FONTWID die
Dicktentabelle um die neuen Schrif-
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C:~PUBLISH ~ NAMENLOS.DTP

Datei Edit Auswahl Seite Attribute Text Grafik Hilfe

g

PUBLISH
] D: \PUBLISH\TEST.DTP *

Die Timeworks-Trickkistei imeworks-M

on Daniel Sillescuff] fﬁ;gﬁeﬁ 1

blem: An jedem
fritheren Zeilen-
ende erscheint in
Timeworks das un-
erwiinschte Son-

da das Geriit sonst keine gréfieren
Grafiken ausdrucken kann. Es gibt
allerdings einen Drucker, der inzwi-
schen fiir unter 2000 DM zu haben
ist und exakt die Qualitit eines HP-

— eine Frage: Der Timeworks Startoildschir | derzeichen  “i%,  Laserdruckers erreicht.

ey Desktop Publisheri gehort nicht Siel zweimall} | {ag Sie auf keiner  Es handelt sich dabei um den “Desk-
ur zu den beliebtesten, sonderry pestehende If || Tastatur  finden  jet* beziehungsweise “Deskjet Plus*
e | PUch zu deni leistungsfahigstery konnen. Ans¢ || \verden. von Hewlett Packard. Eventuelle Vor-

ow-Cost-Programmen im DTP-|
Bereich.i Ob Ein-Mann-Betrieb,
Schulerzeitungi oder Verein - mit
imeworks lassen sich profes-
sionelle Druckvorlageni auch mit
geringen finanziellen Mitteln er-

TIEFSTELLEN

Um diese Zeichen
auf einen Schlag
im gesamten Text
zu entfernen, bie-
tet sich der folgen-

urteile gegen Tintenstrahldrucker,
die noch vor einigen Jahren durch-
aus berechtigt waren, diirfen Sie da-
bei getrost vergessen: Der Deskjet be-
notigt weder irgendein Spezialpa-

+

stellen.i

de Trick an:
- Klicken Sie die
Option Suchen &

L Ersetzen aus dem

Bild 3: Haufiges Problem beim Textimport: das Sonderzei-

chen “i an jedem friiheren Zeilenende

ten, und rufen Sie anschlieflend
ganz normal den Timeworks Publi-
sher auf. Bei Zeichensatz/Grofie ste-
hen Thnen neben den Standardfonts
nun auch die neuen Typografica-
Schriften zur Verfiigung. Selbstver-
stindlich kénnen Sie diese mit Attri-
buten wie “kursiv®, “fett“ oder “un-
terstrichen” variieren - auch wenn
Sie nur die normalen Fonts generiert
haben.

Einfacher haben es ibrigens Anwen-
der der neuen Version 1.2 von Time-
works: Sie kénnen die Typografica-
Fonts nicht nur aus dem DTP-Pro-
gramm direkt installieren - hier ist
auch die Anzahl der maximal auf-
nehmbaren  Schrifttypen  unbe-
grenzt. Auflerdem werden Down-
load-Fonts fiir PostScript oder fiir
den HP-Laserjet unterstiitzt.

® Dritter Trick: Das
lastige “i“

Zwar gehort der Timeworks Publi-
sher zu den schnellsten DTP-Pro-
grammen - wenn Sie die Texte di-
rekt eingeben, miissen Sie (vor allem
bei langsamen XT-Rechnern) den-
noch hiufig auf die Bildschirmdar-
stellung warten, bevor Sie weitertip-
pen konnen. Viele Anwender erfas-
sen ihre Texte deshalb zunichst ein-
mal mit einem gewthnlichen Text-
verarbeitungsprogramm und lesen
sie dann tiber die Funktion “Text zu-
laden” in die Timeworks-Dokumente
ein. Bei Programmen, die von Time-
works nicht direkt unterstiitzt wer-
den, empfiehlt es sich, die Option
“ASCIT“ zu wihlen. Héaufiges Pro-
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Menii “Text” an.
Daraufhin wird die
itbliche Dialogbox

auf dem Bildschirm eingeblendet.
- Der Cursor steht zunéchst bei Er-
setze:. Damit hier das unerwiinschte
Sonderzeichen erscheint, geben Sie
bei heruntergedriickter Taste <Alt>
die Ziffern <141> ein. Beachten
Sie, dafl die Zahlen tiber den abge-
trennten Ziffernblock der Tastatur
eingeben werden miissen. Die nor-
malen Zahlentasten in der obersten
Reihe diirfen Sie nicht verwenden!

- Anstatt nun bei “durch:“ einen
entsprechenden Ersatzbegriff einzu-
geben, lassen Sie das Feld leer und
klicken dafiir das Feld Alle an.

— Sobald Sie auf “OK" klicken oder
<Enter> betitigen, werden alle
“i“Zeichen im gesamten Text ge-
16scht.

Ubrigens kénnen Sie auf dhnliche
Weise auch diverse Sonderzeichen
in Thre Texte schreiben: Geben Sie
einfach bei heruntergedriickter Taste
<Alt> die entsprechenden ASCII-
Codes tiber den abgetrennten Zif-
fernblock Threr Tastatur ein, wenn an
der aktuellen Cursorposition ein
Sonderzeichen erscheinen soll. Wel-
che Sonderzeichen mit welchen
Codenummern belegt sind, erfahren
Sie aus einer sogenannten “ASCII-Ta-
belle®, die oft im Anhang von Pro-
grammhandbiichern abgedruckt
wird.

® Laserdrucker-Qualitat mit
einfacher Tinte

Selbst einfache HP-kompatible La-
serdrucker kosten noch immer zwi-
schen drei- und fiinftausend Mark.
Dazu mufl in den meisten Fillen
noch der Speicher erweitert werden,

pier, noch gibt es Probleme mit einer
zu langsamen Trocknung der Aus-
drucke. Sobald ein Blatt auf norma-
lem Kopier- oder Schreibmaschi-
nenpapier ausgegeben wird, ist die
Tinte bereits angetrocknet. Nach ei-
nigen Sekunden kénnen Sie sogar
mit dem Finger auf dem Ausdruck
“herumwischen®,

Einziges Problem: Wenn Sie bei
Timeworks einen Drucker installie-
ren mochten, werden Sie kein Gerét
namens “HP-Deskjet” in der Liste
finden. Der Trick besteht nun darin,
daf} der Tintendrucker zum HP-La-
serjet kompatibel ist. Sie brauchen
also nur den =zuletzt genannten
Drucker zu installieren, um TIhre
Timeworks-Dokumente auf einem
Deskjet ausdrucken zu kénnen. Nun
werden Sie sich vielleicht fragen,
wie Sie mit dem HP-Deskjet (er hat
nur 16 beziehungsweise 64 kByte
Speicher) grofiere Grafiken aus-
drucken sollen.

Auch dieses Problem stellt sich erst
gar nicht: Im Vergleich zum Laserjet
lddt der Tintendrucker nicht erst die
gesamte Seite in den Speicher, son-
dern druckt - &hnlich wie ein Na-
deldrucker - =zeilenweise, hinter-
l4f3t aber zwischen den einzelnen in-
ternen Zeilen dennoch keine Trenn-
spuren.

Wie jede zunichst einleuchtende Lo-
sung hat auch diese einen Haken:
Der HP-Deskjet erzielt zwar eine bril-
lante Druckqualitidt, gehort aber
nicht gerade zu den “Flitzern®“. Bei
der Druckgeschwindigkeit miissen
Sie sich auf dhnliche Zeiten wie bei
einem Nadeldrucker einstellen -
zumal beim Timeworks Publisher
jede Zeile aus unerklarlichen Griin-
den mehrere Male iiberdruckt wird.
Hier bleibt zu hoffen, dafl von GEM-
Anbieter Digital Research ein spe-
zieller Deskjet-Treiber bald serien-
méfig mit ausgeliefert wird.

pme




DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternat

ve fiir aktive PC-Anwender!

Anwendungen

ConText
Textverarbeitung mit Konzept
KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung

Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, Tempo und Flexibilitat

ConText PRO (m)(p) pm 199.-

Professionell mit Spaltenblockbefehien, Block-
grafikeditor und Rechenfunktionen

ConText EASY (v) oM 99.-
Einfache und praxisgerechte Bedienung,

speziell fir Einsteiger und Hobbyanwender
Upgrade ConText PC und ConText EASY

auf ConText PRO om 129.-

Zusatzprogramme zu ConText:

ConText-AdreBverwaltung pm 49.-
(auch universell einsetzbar)

ConText Zeicheneditor DM 99.-
Fur Context-Bildschirm- und Druckerzeichen

ConText Rechtschreibhilfe pm 69.-

(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 ()

Die DOS-Benutzeroberflache

im SAA-Standard, die einfach alles hat!
Inklusive Kaiender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaltung, ASCII-Tabelle, PaBwort-
struktur und Meniusystem

DMV-Power-Pack DM 349.-
Die Grundausstattung fir Einsteiger und Profis:
ERGO 3.0, ConText PRO und ConText AdreB-
verwaltung

PC VirusDoktor om 99.-

Umfassende Vorsorge und Schutz vor allen
PC-Computerviren durch sieben Einzelprogram-
me: Sicheres Sperren von Dateien, Schreib-
schutz fr die Festplatte, Virus-Checker mit
Prufsummen etc

PC-VirusFinder oM 149.-
Aufspliren und Vernichten von PC-Computer-
viren uber einen Erkennungscode. Mit der Mog-
lichkeit zur Aktualisierung und automatischer
Prifung aller zu startenden Programme

Hyperkey Plus 4.0 oM 99.-

Komfortabler Editor zur Tastaturbelegung fir
PC/XT/AT mit Makroprozessor

MaskEdit Plus 5.0 (m)p)
Maskengenerator mit Pulldownmeni-Technik,
Blockgrafikeditor und gepackter Abspeicherung
Neben ASCII, ANSI und dBase lll+ -Format im
Grundpaket werden Treiber fur folgende Pro-
grammiersprachen angeboten

Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Micro-
soft C, Topspeed-Modula-2, Turbo Basic,
Quick Basic

om 199.-

MaskEdit Plus, ein Treiber DM 99.-
MaskEdit Plus, zwei Treiber DM 149.-
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199.-

PCpur-Software

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen
und zu anwendergerechten Preisen

MultiFont Plus DM 69.-
Generator fiir eigene Fonts mit

residentem Treiber fir Matrix-Drucker

zusatzliche Fontware zu Multifont Plus ~ om 39.-
ASCII-Tiger DM 69.-
Schneller und wendiger Editor mit

einstellbarer Bedieneroberflache
Festplatten-Optimierer DM 69.-

Mehrere Optimierungsstrategien
schaffen minimale Zugriffszeiten

DOS-Software
RSM (m) pm 69.-

Resident-Software-Manager: menigesteu-
ertes Laden und Loschen residenter Programme

3D-DRAW (p) pm 99.-
Das komfortable CAD-Programm mit Licht-
quellensimulation und Animationsmoglichkeit

3D-DRAW Professional pm 199.-

Zusatzlich farbige Gestaltung von Objekten,
Integration von Schrift und Verzerrungsfunktio-
nen. Systemvor.: 640 KByte RAM, DOS ab 3.0

Upgrade von 3D-DRAW auf Professional  om109.-

GW-Basic-Toolboxen  je om69.-

Komfortable und leicht zu installierende Funk-
tionserweitunger flir GW-Basic in drei Paketen:

GW-Basic-Toolbox: Benutzeroberflache
GW-Basic-Toolbox: DOS-Funktionen
GW-Basic-Toolbox: Hercules-Grafik

Navigator 4.0 (D) DM 69.-

Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
von Wind, Wetter und Flugplanen fir den Micro-
soft Flugsimulator |1l und IV

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quellcodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superpreis. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCII-File auf der Diskette

TOOLBOX-Spezial (D) je DM 35.-

.Spezial Il PasComp - Stand. Pascal Compiler

Spezial IV CALC & Kurvendiskussion

Spezial V STRUKTO Plus "Pascal”

Spezial VIl Deutsche Silbentrennung

Spezial IX HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox

Spezial X| MAP, MARK & RELEASE

Spezial Xlll:  toolbox-Trickkiste Vol. 1

Spezial XIV:  toolbox-Trickkiste Vol. 2

Spezial XV:  Fitting, numerische Integration
und lineare Gleichungssysteme

Spezial XVI:  Natiirlichsprachl. Schnitistelle

Spezial XVII: EMS-Speicher-Utilities

Spezial XVIII: Nomenklatur von Alkanen

Software-Entwicklung
TopSpeed C und Modula-2

Der superschnelle, neue C-Compiler und Modu-
la-2 in der Version 2.0 jetzt auch fir Programme
unter Microsoft Windows und OS/2-Presentation-
Manager!

Standard-Edition  jeweils DM 498.-
Compiler mit Source-Level-Debugger

Extended-Edition jeweils bom 1198.-
Compiler mit Source-Level-Debugger
Bibliotheks-Sourcecode, Post-Mortem-Debugger,
Assembler und Disassembler, Profiler und DOS-
Monitor

Standard-Edition 0S/2 je om 1498.-
Extended-Edition OS/2 je om 1996.-

BCI-DisAsm

Intelligenter MS-DOS- Disassembler
zur Umwandlung von Programmcode in ein
dokumentiertes Assemblerlisting

GraphBas PC (p)

Grafikerweiterung nach BGI-Standard
fur Turbo/Power Basic und Quick Basic
mit Editor

fur BGI-Zeichensatze

H.A.l - Tech

Hochsprachen-Assembler-interface

mit vordefinierten Makres zur schnellen Anbin-
dung von Assemblerroutinen an die gangigen
Hochsprachencompiler.

pm 199.-

pm 99.-

pm 199.-

DMV-Faktura pm 398.-

Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung. Integriert ist eine Adref3-
verwaltung mit Etikettendruck sowie ein Editor
zur Brieferstellung mit Serienbrieffunktion - Eine
Offene-Posten-Liste, Lagerbestand und eine
kunden- und artikelbezogene Statistik kann er-
stelit werden

DMV-Show-Manager (m)ip) om 199.-
Mit dem integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten kénnen menigesteuert zu
selbstablaufenden Shows zusammengestellt
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

Unterhaltung

Fraktal Generator 3D ()  bMm 69.-
Herrliche dreidimensionale Frakialgralfiken in
Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGA/NGA-Karte oder Schneider PC 1512

PC-Spiele-Sampler DM 49.-

Bimbo II, Bouncer, Jakey. Starvision

POPULOUS + 5 neue Welten DM 69.95

Sie spielen Gott und Herscher

Know PC DM 49.-
Lustiges Frage- und Antwortspiel
Erganzungsfragen Know PC oM 29.-

Zeitschriften

Soweit noch vorratig, kdnnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeit-
schriften DOS International, DOS TEST, toolbox
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad (ber den
DMV-Verlag beziehen. Beachten Sie bitte die
gunstigen Paketangebote firr altere Jahrgange.

PASCAL-Superpack

6 Ausgaben 7'87 bis 12'87 om 25.-
7 Ausgaben 1'88 bis 8/9'88 om 28.-
Fur Paket-Angebote an DATABOXEN beachten
Sie bitte die Werbung in den entspr. Ausgaben

Sonderhefte

Alle nicht mehr im Handel erhaltlichen Sonder-
hefte konnen, soweit noch vorritig, Uber den
DMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra je DM 18.-
Lieferbar sind die Hefte Il bis XI

DATABOX DOS Extra Il bis XI e DM 35.-
PASCAL Sonderdruck om 25.-

Das Beste aus PASCAL 1287 bis6'87 fir TP 3
DATABOX PASCAL Sonderdruck om 35.-

DMV-Computer-Wissen| oM 18.-
Alles Uber Basic mit vielen nutzl. Programmen
DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35.-

Blicher
DOS-Taschenbiicher je bm 29.80

Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbiicher!
Darunter auch das vergritfene DOS Extra 1
Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback.
gebunden, mit zahlreichen Abbildungen
Tabellen und Listings. Ein Index erleichtert
das Auffinden wichtiger Funktionen

Band 1. Von Assembler bis MS-DOS
Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenbuchern Band 1, Band 3 und
Band 4 erhalten Sie auch aut Datentrager zum
gunstigen DATABOX-Preis

DATABOX,
Band 1, 3, und 4 je DM 24 .-
QuickStart ConText PRO om 19.80
Der Einstieg in ConText in 20 Schritten
Sybex-Verlag. 1990

Die Basic-2-Toolbox DM 49.-
Exklusiv v. uns flir Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch om 29.-

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit

den praktischen Sammelschubern fir unsere
Zeitschriften. Fur DOS International,

DOS TEST, toolbox, PCpur, AMIGA DOS
und PC Amstrad

2 Stlick Sammelordner bpm 15.80

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fur den PC
bieten wir auch fir 68000er Computer an

Fraktal-Generator 30 Amiga DM 69.-
Fraktal-Generator 30 Atari ST bm 69.-
toolbox Edition 68000 oM 9.-

Sonderhett fur Amiga- und Atari-ST-Computer mit
Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester
DATABOX toolbox Edition 68000

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur. AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und Pro-
gramme auf Datentrager an. Dariiber hinaus kon-
nen die DATABOXEN noch gesonderte Bonus-
programme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fur den genauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben

Jede DATABOX oM 24.-

om 24.-

Systemvoraussetzungen:

Legende:

Versandbedingungen:

Unabhangig von der Anzahl der besteliten Produkte, Programme und Biicher berechnen
wir bei jeder Sendung fiir das Inland DM 4.-, fiir das Ausland DM 6.- Porto und Verpackung.
Alle PC-Software-Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltlich, Fur
Atari ST und Amiga liefern wir auf 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefigte Bestellkarte

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte aut MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA. EGA, VGA und Hercules lauffahig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.
(D) = Demonstrationsdiskette fir DM 5.- erhaltlich.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

/MY

ud



Kurs

Holger Langbein

Willkommen in BASIC (10)

Ein Kurs fir Einsteiger und Umsteiger

Einer der am meisten gebrauchten Begriffe in der EDV ist
“Datei“. Er taucht auch in den verschiedensten Zusammen-
hangen auf, und kein Handbuch, keine Bedienungsanleitung
kommt ohne “Datei“ aus. Gleichwohl - oder besser deshalb? -
wittern Computer-Einsteiger bei diesem Wort geheimnisvolles
Beiwerk der Computerei. Dieser Zustand soll nicht lédnger
anhalten — zumindest nicht fiir die Leser der heutigen Folge

unseres PCpur-BASIC-Kurses.

“Datei, was ist das und wozu taugt
sie?* — um diese Frage kommt man
langfristig kaum herum, wenn man
mit Computer-Hard- und -Software
in Berithrung kommt. Der Begriff
“Datei“ taucht in den verschieden-
sten Wortzusammensetzungen auf:
Textdatei, Dateiverwaltung Dateisy-
stem und so weiter. Deshalb hier zu-
néchst eine begriffliche Klarung und
ein “bifichen” Theorie:

“Unter Datei versteht man eine
Sammlung von Daten mit jeweils
dhnlichem Inhalt und meist gleich-
artiger Form, die rdumlich zusam-
mengefafit und in einem Speicher
untergebracht sind.“ (rororo Compu-
terlexikon). Nimmt man den engli-
schen Begriff fiir Datei “file®, dann
sagt uns das Wéorterbuch: “Akten-
schrank, -btindel, -ordner, Register,
Kartei - die Betonung liegt also
auch hier auf “Sammlung” und “Zu-
sammengehorigkeit”. Eine Datei ent-
hélt demnach eine gewisse Menge
untereinander irgendwie verwandter
Informationen.

Beispiele aus dem Leben gegriffen:
Das Telefonbuch stellt eine Datei dar,
in der die Anschluflinhaber von Te-
lefonen aufgefithrt sind. Ein Koch-
buch ist eine mehr oder weniger spe-
zifizierte Sammlung von Kochrezep-
ten. In negativer Definition: Die
Kundendatei eines Versandhauses
enthilt keine Statistik {iber die Tref-
ferquote der Wettervorhersagen der
letzten 20 Jahre; unsinnig wiére es
ferner, das Kochrezept fiir Lasagne
unter dem Buchstaben “L* in der Ma-
terialkartei eines Baustoffgrofihan-
dels abzulegen.

Die Bezeichnung “Datei“ ist iibri-
gens ein synthetisches Wort, das
dem Begriffspaar “Daten und Kartei®
entlehnt ist. Die n4dchsten Verwand-
ten einer Datei sind demnach “Da-
ten®. Und wirklich, so wie eine Kar-
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tei aus vielen (Kartei)-Karten be-
steht, kann eine Datei als tibergrei-
fende Einheit fiir die in ihr
enthaltenen Daten angesehen wer-
den. Man erkennt in diesem Zusam-
menhang auch die Herkunft der
Wortschépfung “elektronischer Kar-
teikasten”.

Eine Datei muf} allerdings nicht
- wie die obigen Beispiele - einen
vordergriindigen Ordnungscharak-
ter haben; nehmen wir ein einfaches
Buch, zum Beispiel einen Kriminal-
roman, das einen Anfang und ein
Ende hat: Dazwischen befindet sich
Text, der sich mit einem bestimmten
Thema befafit. Auch das ist im fakti-
schen Sinne eine Datei, denn dieses
Buch enthilt Daten, die als Ganzes
zusammengehoren.

Leider kann man so eine Computer-
datei stofflich nicht sehen, wie zum
Beispiel einen handfesten Karteika-
sten oder ein Buch; denn eine Datei
befindet sich immer auf einem Da-
tentréger, in der Regel also auf einer
Diskette oder Festplatte. Die Erzeu-
gung von Dateien und der Umgang
mit ihnen besorgt der Computer, wo-
bei der Programmierer oder Anwen-
der bestimmen muf, wie sie aufge-
baut sein soll.

Zur Erstellung von Dateien
stellt GW-BASIC Befehle
bereit

Um praktisch zu erfahren, was eine
Datei ist, sollte man am besten eine
solche “herstellen“. Wie aber macht
man das? Erste Regel: Eine Datei hat
immer einen Namen. Dieser wird
vom Benutzer definiert und muf}
den Regeln des Betriebssystems
(DOS) entsprechen. Das folgende
kleine BASIC-Programm erzeugt
eine Datei:

10 OPEN “O, #1,"ulrike”
98 CLOSE #1
99 END

Der Befehl OPEN “6ffnet” (erstellt)
eine Datei mit dem Namen ULRIKE.
Die Angabe des Modus “O" be-
stimmt, daf} es sich bei dieser Datei
um eine sequentielle Datei (dazu spé-
ter mehr) handeln soll, und 6ffnet den
Dateiausgabekanal “O“ des Systems
(O =output = Ausgabe). Da GW-BASIC
mehrere Dateien zugleich verwalten
kann, muf jeder gedffneten Datei eine
bestimmte Kennziffer zugeordnet
werden; dies geschieht mit der Anga-
be der Nummer “ #1“ Die Zuordnung
einer Nummer ermdglicht die Identi-
fizierung der Datei bei der spéteren
Bearbeitung.

Bei “Kanal“ handelt es sich - ver-
einfacht gesagt - um eine Art Uber-
tragungsleitung zum Datenspeicher-
gerit (Diskettenlaufwerk, Festplatte),
die vor der Kommunikation mit dem
jeweiligen Gerédt erst “geschaltet”
werden mufl. Das Bild einer hand-
vermittelnden Telefonzentrale mag
fiir den Anfang ausreichen, um den
Charakter eines Kanals in diesem
Zusammenhang einzuordnen.

Aus der Sicht des PCs soll eine Lei-
tung mit dem Datentrdger eingerich-
tet werden, auf der dann die Infor-
mationen fiir das Anlegen einer Da-
tei mit einem bestimmten Namen
(hier ULRIKE) ubergeben werden
sollen. Befindet sich bereits eine Da-
tei namens ULRIKE auf der Diskette,
so sorgt OPEN “O“ dafiir, daB eine
neue Version mit diesem Namen er-
zeugt wird, die alte Datei wird dabei
geloscht.

In unserem Beispielprogramm wer-
den anschlieflend allerdings keine
weiteren Daten in die Datei geschrie-
ben. Vielmehr schliefit der CLOSE-
Befehl in Zeile 98 den Ausgabekanal
Nr. 1 gleich wieder und beendet da-
mit die Dateibearbeitung.

Wenn Sie GW-BASIC verlassen und
auf DOS-Ebene das DIR-Kommando
eingeben, sehen Sie eine frisch er-
stellte Datei namens ULRIKE mit der
Lénge 1 Byte. Natiirlich ist ULRIKE
ein willkiirlich gew#hlter Dateina-
me, wenn Sie JOSEF oder BLA-
BLA .TXT einsetzen, geht es genauso
gut. Die Datei hat allerdings keinen
Inhalt - so wie ein Buchband ohne
Seiten. Halt, werden Sie sagen,
stimmt nicht! Richtig, die Datei ist
ein einziges Byte lang. Dieses eine
Byte ist ein spezielles Kennzeichen,
das Dateiendezeichen mit dem
ASCII-Code 26. Es markiert das Ende



einer sequentiellen Datei. Da die Da-
tei ansonsten nichts enthilt, steht
das Dateiendezeichen gleich als er-
stes und natiirlich als einziges Zei-
chen in der Datei.

Damit die Datei nicht so “mickerig“
bleibt, wollen wir gleich einmal se-
hen, wie man sie mit Daten fiillen
kann - fiigen Sie die folgenden
zwei Zeilen in das oben aufgefiihrte
Listing ein:

20 print # 1,“Dateiverwaltung*

30 print #1,"in GW-BASIC*

Auch jetzt sollten Sie sich wieder auf
DOS-Ebene anschauen, welches Er-
gebnis der Befehl DIR zeigt - genau
31 Byte! Zdhlt man die Buchstaben
nach, so scheint die Datei vier Byte
zu lang zu sein. Doch es hat alles sei-
ne Richtigkeit: Der reine Text ist 26
Buchstaben lang (mit Leerzeichen),
dazu das Dateiendezeichen: macht
27; jedes PRINT #1 héngt allerdings
zwei Byte an, eines fiir den Zeilen-
vorschub (ASCII 10) und eines fiir
den Wagenriicklauf (ASCII 13). Nun
sollten Sie das Ergebnis auch inhalt-
lich anschauen. Geben Sie dazu auf
der DOS-Ebene folgendes ein:

type ulrike <Enter>

Daraufthin wird der Inhalt der Datei
auf dem Bildschirm angezeigt.

PRINT wird auch zur Datei-
ausgabe verwendet

Mal ehrlich, hétten Sie’s sich so ein-
fach vorgestellt? In der Tat, durch die
Verwendung des modifizierten
PRINT-Befehls ist das Schreiben in
eine Datei so einfach wie das Schrei-
ben auf den Bildschirm. PRINT
funktioniert auch beim Dateischrei-
ben wie sonst: Das Komma am Ende
der Anweisung setzt die Schreib-
marke zum néchsten Tabulator-Stop
(alle 14 Stellen), das Semikolon un-
terdriickt die Zeilenvorschub-/Wa-
genriicklauf-Sequenz, PRINT #
USING funktioniert wie gewohnt, ja
und sogar Rechenoperationen wer-
den mit PRINT beim Schreiben in
eine Datei durchgefiihrt. Setzen Sie
einmal die folgende Zeile ins Pro-
gramm:

40 print #1,(3+5)*4

und lassen Sie sich die Datei wieder
unter MS-DOS mit TYPE anzeigen.

Bis hierher konnten Sie sehen, wie
man Daten in eine Datei schreibt,
nun wollen wir dazu iibergehen, Da-
ten aus einer Datei zu lesen. Auch
dabei ist es erforderlich, erst einen
Dateikanal zu 6ffnen, und zwar ei-

nen Eingabekanal (I = input = Ein-
gabe):

10 open “I, # 1, “ulrike”

20 input # 1,daten1$

30 input # 1,daten2$

40 input # 1,rechenwert

98 close # 1

99 end

Achten Sie auf den Variablentyp in
Zeile 40! Wenn Sie das vorhergehen-
de Beispiel nachvollzogen haben,
steht ndmlich als dritte PRINT #-Zei-
le ein numerischer Wert, wohinge-
gen die ersten beiden Zeilen Zei-
chenketten waren. Jetzt miissen Sie
nur noch die Daten sichtbar machen.
Wie wir’s mit einer Eingabe im Di-
rektmodus:

print daten1$,daten2$,rechenwert

Soweit, so gut. Zu Recht werden Sie
jetzt fordern, dall das Ganze einen
praktischen Sinn bekommen sollte.
Dagegen ist iiberhaupt nichts einzu-
wenden. Wie wire es mit unserem
bewihrten Telefonnotizbuch? Lassen
Sie uns dazu unser Telefonnotizpro-
gramm entsprechend modifizieren,
zuvor jedoch kurz besprechen, wor-
in die Aufgabenstellung besteht:

Bis dato ist der Datenspeicher fiir die
Adrefieintrdge das BASIC-Programm
selbst. In DATA-Zeilen sind pro
Adresse jeweils Name, Vorname,
Strafle, Ort und Telefonnummer ab-
gelegt. Wir wollen den Ort der Da-
tenspeicherung verlegen, also die
Daten nicht mehr in DATA-Zeilen
unterbringen, sondern in einer Datei
auf Diskette oder Festplatte. Der erste
Akt soll darin bestehen, die vorhan-
denen Daten aus den DATA-Zeilen
mit READ zu lesen und in eine Datei
zu schreiben.

Eine kurze Routine libertriagt
die Daten von den DATA-Zei-
len in eine Datei

Da dieser Vorgang nur einmal nétig
ist, werden wir voriibergehend ein
paar passende Zeilen an das Pro-
gramm anhédngen und sie spéter wie-
der ldschen. Diesen angehingten
Programmteil finden Sie im Listing
ab Zeile 2000.

Da Sie bereits wissen, wie mit Feh-
lern professionell umzugehen ist,
wird das Anhéngsel gleich mit einer
ON-ERROR-Routine eingeleitet. Bei
Auftreten eines Fehlers wird in 2110
iberpriift, ob es sich um den mittler-
weile bekannten Fehler Nr. 4 handelt
-Versuch, bereits gelesene oder
nicht vorhandene DATA-Eintrige mit
READ zu lesen - , denn wir verzich-
ten darauf, erst alle DATA-Eintrige
abzuzihlen, um der “Zuwenig

Kurs

DATA-Eintrdge“-Meldung zuvorzu-
kommen.

Handelt es sich nicht um den von
uns bewufit einkalkulierten Fehler,
wird es uns das Programm melden
(Zeile 2120 und folgende). Die Auf-
merksamkeit des Bedieners wird da-
bei in Zeile 2120 durch einen Piep-
ton gesondert geweckt: CHR$(7) ist
das Steuerzeichen fiir den Signalton
und wird mit PRINT einfach zum
Bildschirm geschickt, als handele es
sich um ein normales Buchstaben-
oder Zahlenzeichen. Sie koénnen
iibrigens auch Ihren Drucker piepen
lassen, nur miissen Sie die Sequenz
dann mit LPRINT CHR$(7) los-
schicken.

Das Komma wird zum Trenn-
zeichen

Damit das Programm nicht gleich
seinen normalen Betrieb aufnimmt,
plazieren wir die Zeile:

5 goto 2000

direkt an den Anfang des Listings.
Sobald Sie das so gednderte Pro-
gramm mit RUN starten, wird eine
Datei namens “ADRESSEN.DAT*
angelegt und mit den in der Schleife
2030 bis 2050 gelesenen Daten der
DATA-Zeilen “beschickt” - fertig!
Etwas muf} noch erldutert werden:
die Rolle des eigens in Anfiihrungs-
zeichen gesetzten Kommas. Wiirden
die Anfithrungszeichen fehlen, wiir-
de das Ausgabeformat den Regeln
des PRINT-Befehls folgen, das
heifit, das néchste Datenfeld nach
dem Komma wiirde am néchsten
Haltepunkt beginnen. Die Liicke
zwischen dem vorhergehenden und
dem aktuellen Datenfeld wiirde mit
Leerzeichen aufgefiillt. Das wiire
aber nicht in unserem Sinne, was
sollten wir mit all den Leerzeichen?
Das Komma fungiert in der vorlie-
genden Verarbeitungsweise als
Trennzeichen. Nur so kénnen die
Dateneintrdge (Name, Vorname und
so weiter) spéter als eigenstdndige
Datenfragmente identifiziert wer-
den. Ubrigens: Diese Art der Daten-
feldtrennung ist zum Textverarbei-
tungsprogramm ConText kompati-
bel - so kann ConText unsere
Adrefddatei zum Beispiel zur Serien-
brieferstellung verwenden.

Ein weiteres Trennzeichen ist die
Wagenriicklauf-/Zeilenvorschub-Se-
quenz, die am Ende jedes PRINT-Be-
fehls steht, der nicht mit Semikolon
abgeschlossen wurde.

Uberpriiffen Sie nun per MS-
DOS-Befehl TYPE, ob sich die tat-
sichlich in der Datei namens
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Die heute behandelten BASIC-
Schliisselworter:

CLOSE dateinummer schlief}t eine
Datei mit der Nummer dateinum-
mer. Das Schlieflen ist fiir einen
ordnungsgemifien Abschluf einer
Dateibearbeitung unerlifilich. Mit
CLOSE ALL werden alle getffneten
Dateien geschlossen.

DELETE x-y loscht die Programm-
zeilen von x bis y. Wird in der An-
weisung das x weggelassen, so wer-
den alle Zeilen von Programmbe-
ginn bis y geldéscht. Wird das y
weggelassen, werden alle Zeilen ab
x bis Programmende geltscht.

INPUT dateinummer, variable
liest Daten aus einer zuvor fiir die
Dateneingabe (“I“ oder FOR IN-
PUT) geodffneten Datei in die Varia-
ble variable. Es wird immer zeilen-
weise gelesen, also bis zur nich-
sten, durch PRINT # erzeugten Zei-
lenschaltung. Aber auch das
Komma und die Anfithrungsstriche
sind fiir INPUT# Trennzeichen,
weshalb man eventuell eine andere
Leseanweisung benutzen mufl:
LINE INPUT (folgt in einem spiite-
ren Teil des BASIC-Kurses).

OPEN modus,nr,dateiname 6ffnet
einen Dateiein-/-ausgabekanal mit
der Nummer nr fiir die Datei namens
dateiname. Als Modus sind vorerst
zu nennen: “0O“ (OUTPUT) fiir Da-
tenausgabe = Schreiben in die Da-
tei, “I (INPUT) fiir Dateneingabe =
Lesen aus der Datei, “A“ (APPEND)
fiir das Anhéngen von Daten an eine
bestehende Datei. Die genannten
Modussymbole “O¢ “I“ und “A“ be-
ziehen sich auf sequentielle Dateien.
Beispiel:

open “o”, # 1, “test.dat”

Die Nummer ist eine Zahl zwischen
eins und fiinfzehn, die mit dem
amerikanischen Nummernsymbol
(#) eingeleitet wird. BASIC kann
mehrere Dateien gleichzeitig geoff-
net halten, wobei der héchstzulissi-
ge Wert unter anderem auch von der
Einstellung files = xx in der MS-
DOS-Systemkonfigurierungsdatei

CONFIG.SYS abhingt. In der Regel
kommt man jedoch mit drei bis vier
gleichzeitig getffneten Dateien aus.

Eine zweite Variante des OPEN-Be-
fehls fiir sequentielle Dateien sieht
wie folgt aus:

open dateiname for modus as nr

Beispiel:

open “test.dat”

for output as # 1.

Die beiden Methoden der OPEN-
Anweisung sind in ihrer Funktion
identisch, wobei die Modussymbo-
le ihre jeweilige Entsprechung ha-
ben: “O“ = OUTPUT, “I* = IN-
PUT, “A" = APPEND. Beide Va-
rianten des OPEN-Befehls kennen
noch einen weiteren Dateityp, die
“Datei wahlfreien Zugriffs“, auch
Random-Datei genannt. Diese wird
zu einem spédteren Zeitpunkt im
PCpur-BASIC-Kurs behandelt.
PRINT dateinnummer schreibt Da-
ten in die Datei mit der Nummer
dateinnummer, die zuvor fiir die
Ausgabe oder das Anhéngen von
Daten geoffnet sein muf}. Es gelten
alle auch sonst die fiir PRINT giilti-
gen Regeln, insbesondere die Ge-
staltung des Ausgabeformates mit
Hilfe von Kommata oder Strich-
punkten. Die durch PRINT# ge-
schriebenen Werte kénnen in Form
von Variablen oder direkt angege-
ben werden. Beispiele:

print # 1,name$ oder

print #1,“Peter” oder

print #1,25*%3

ADRESSEN.DAT befinden. Bei die-
ser Gelegenheit konnen Sie auch das
von PRINT erzeugte Ausgabeformat
sehen.,

Bevor wir heute zum Schlufl kom-
men, sollten wir das Programm von
iberfliissigen Programmezeilen sdu-
bern. Da wiren einerseits die Zeilen
ab 2000, denn die dienten nur der
Dateniibernahme. Loschen Sie sie
mit

delete 2000-

Auch die Zeile 5 muf} verschwinden,
hier lohnt sich der DELETE-Befehl
allerdings kaum, also einfach 5 und
<Enter> eingeben. Und natiirlich
sollten jetzt auch alle DATA-Zeilen
verschwinden - wir brauchen sie
nicht mehr!

® Folge 1: PCpur 12/89

Allgemeine Einfithrung

Was ist ein Prog , was eine Prc iersprache?

BASIC wird in den Arbeitsspeicher des PCs geladen

Nach Laden von BASIC versteht der PC eine andere Sprache
Unterschiede zwischen BASIC auf dem PC und auf Homecomputern

® Folge 2: PCpur 1/90

BASIC reagiert auf Befehle

Direki-Modus - Befehle werden sofort ausgefiihrt
Programm-Modus - Befehle werden gespeichert
BASIC-Programme erstellen, anschauen, verindern
BASIC-Programme speichern und laden

@ Folge 3: PCpur 2/90

Die Zeilennumerierung
Alles iber Variablen
Tastatureingaben in BASIC
Ausgabe auf dem Drucker

delete 1000-

Wenn Sie auf Nummer Sicher gehen
wollen, speichern Sie das Programm
nach dem Loschen all dieser Zeilen
unter einem neuen Namen ab (zum
Beispiel ADRESS3.BAS), dann kén-
nen Sie im Zweifel noch auf die alte
Struktur und wichtiger noch, die
DATA-Eintrdge zuriickgreifen. Fiir
diese Folge des BASIC-Kurses ist zu
sagen, daf} aus strukturellen Grin-
den recht viel neuer Stoff auf einmal
behandelt werden mufite. Das wird
sich aber mit einer vertieften Ausein-
andersetzung zum Thema “Dateiver-
waltung® in der néchsten Folge kom-
pensieren lassen. Dort werden Sie
vor allem mit dem Lesen der Daten
und auch mit einer neuen Funktion
“Datensitze hinzufiigen“ vertraut ge-

Inhaltsiibersicht BASIC-Kurs, Folgen 1 bis 10

® Folge 4: PCpur 3/90

Wir programmieren ein Witrfelspiel

Der INPUT-Befehl wird verbessert

Das BASIC-Programm entscheidet selbsttitig: IF.. THEN
Zufallszahlen erzeugen: Wiirfeln zwischen 1 und 6
Springen innerhalb eines BASIC-Programms

Effektiv prc i mit Unter
@ Folge 5: PCpur 4/90
Planungshilfe Flufidiagramm

Mit Kommentaren den Durchblick behalten

Bildschirmaufbau - bitte iibersichtlich!

Zufallszahlen noch zufiilliger

Fehlermeldungen in BASIC

@ Folge 6: PCpur 5/90

‘Telefon-Notizbuch

Programm und Daten - zwei sehr verschiedene Dinge

Das Programm ist der Verwalter der Daten

Datensammlung innerhalb des BASIC-Programms
ALT-Tastenkombinationen zur Erzeugung von BASIC-Schliisselwértern
Funktionstasten-Belegung

macht. Bis dahin soll die obligatori-
sche Hausaufgabe die praktische
Auseinandersetzung mit der BASIC-
Programmierung beleben:

Auch in diesem Teil gibt es
eine Hausaufgabe

Versuchen Sie, mit den heute vorge-
stellten Dateibefehlen die soeben ge-
schriebene Datei zu lesen. Tip: Ver-
suchen Sie es erst im Direktmodus,
so bekommen Sie ein Gefiihl dafiir,
wie die einzelnen Dateneintriige ab-
zurufen sind. Wenn Sie damit Erfolg
haben, kénnen Sie sich bereits daran
wagen, das Adrefprogramm auf das
Lesen aus einer Datei umzustellen.
Viel Erfolg!

®uc

® Folge 7: PCpur 6/90

Fachbegriffe: Datenfeld, Datensatz, Datei
Komfortables Suchen in Datenbestinden
Tabulatoren zur formatierten Bildschirmausgabe
Zwei programmiertechnische Methoden, Fehler zu umgehen: Plausibi-
lititspritfung und Fehlerbehandlung

® Folge 8: PCpur 7/90

Programme “bedienerfreundlich® machen
Programm-Bildschirm einrichten

Kontrolle formatierter Bildschirmausgaben
Zihleinrichtung mit FOR,.NEXT

® Folge 9: PCpur 8/90

Textfenster in BASIC

Professionelle Fehlerbehandlung

Einfithrung in die Dateiverwaltung

® Folge 10, PCpur 9/90

Erstellen von Dateien unter BASIC
Eingabe und Ausgabe von Daten
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Michael Anton

Die Platte mit dem Dreh

Tips zum Einbau einer Festplatte

Ohne Festplatte kann man auf dem PC heutzutage schwerlich
auskommen. Der Weg zum Massenspeicher fiihrt oft liber den
Servicetechniker — verbunden mit Wartezeiten. Mit etwas
Geschick laBt sich der Einbau einer Festplatte jedoch auch an
einem (Feier-)Abend selbst erledigen. Dieser Beitrag soll lhnen

dabei Hilfestellung leisten.

D er Einfachheit halber sei
angenommen, daf Sie
Thre Wahl bereits getroffen haben
und schon im Besitz der gewiinsch-
ten Festplatte und eines passenden
Controllers nebst des nétigen Zube-
hors sind.

Werfen wir zunédchst einen Blick auf
das Material und die Werkzeuge, die
wir fiir den Einbau benétigen. Dies
sind das eigentliche Laufwerk mit
dem Controller, zwei Verbindungs-
kabel und etwas Montagematerial.
An Werkzeug benétigen wir nur ei-
nen Kreuzschlitz-Schraubenzieher,
bei Bedarf auch einen Seitenschnei-
der und eine Pinzette.

Vor dem Offnen des
Gehauses miissen Sie den
Netzstecker entfernen

Der Computer wird als erstes von al-
len “Bindungen” befreit, sprich alle
Kabel werden gezogen - von Bild-
schirm und Tastatur iiber den
Drucker bis hin zur Stromversor-
gung. Als nichstes wird die “nackte”
Zentraleinheit auf einer ausreichend
groflen Arbeitsfliche wie einem
(aufgerdumten!) Schreibtisch pla-
ziert, so daf} sie méglichst von allen
Seiten zugénglich ist.

Der nichste Schritt fithrt uns in die
Tiefe moderner Hardware — das Ge-
hiuse wird gedffnet. Seien Sie sich
bei diesem Schritt bewuft, dafd Sie
~ soweit noch vorhanden - allein
schon durch das Offnen des Gehéu-
ses alle Garantieanspriiche verlieren
kénnen!

Das Offnen ist relativ einfach. Wohl
dem, der iiber ein Klappgehéuse ver-
fiigt, denn er braucht nur vier
Schrauben zu 16sen und den oberen
Teil des Gehduses aufzuklappen, um
das Arbeitsfeld zu sehen. Ansonsten
sind vier Schrauben an den rechten
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und linken sowie meist eine Schrau-
be an der Riickseite zu losen und
moglichst gut aufzubewahren. Nun
kann die Abdeckung einfach nach
vorne abgezogen werden, wenn es an
einer Stelle klemmt, so kann mit
wohldosierter Gewalt nachgeholfen
werden - aber nicht zu viel! Die so
entfernte Abdeckung legen wir bei-
seite.

Beim folgenden Blick in die Innerei-
en halten wir Ausschau nach den
Pldtzen fiir die Komponenten. Die
Unterkunft fiir den Controller ist
leicht gefunden: Fiir diese Steckkar-
ten sind Steckpldtze, sogenannte
“Slots“, im linken hinteren Teil der
Hauptplatine vorgesehen, erkennbar
an den schwarzen Steckerleisten, die
zur Aufnahme der Karte wie ge-
schaffen sind. Zur Unterkunft des
Laufwerks dienen die Schichte, die
unter oder neben dem Floppylauf-
werk liegen.

Bei 3 1/2-Zoll-Laufwerken
bendétigen Sie einen
Einbaurahmen

Es gibt hier zwei Arten dieser
Schéchte: offene und versteckte.
Dies hidngt besonders von der Art
des Gehduses ab. Offene Schéchte
sind solche, bei denen man das Lauf-
werk von auflen sieht - wie bei-
spielsweise bei der Floppy. Wird die
Platte in einen solchen Schacht ein-
gebaut, so mufl meist noch eine
Blende an der Abdeckung abge-
schraubt werden. Gréflere Gehduse
bieten jedoch oft zusétzliche Schéch-
te, die von auflen nicht zuginglich
und fiir Festplatten wie geschaffen
sind. Bei Kompaktgehédusen hat man
jedoch kaum eine Wahl, hier gibt es
meist nur offene Schéchte.

Bevor wir uns am Rechner selbst ver-
greifen, miissen noch einige Arbei-

ten an Platte und Controller vorge-
nommen werden. Zuerst werden die
Kabel an die Controllerkarte ange-
schlossen. Auf den ersten Blick kein
Problem, da sich die Stecker deut-
lich voneinander unterscheiden. Ei-
nen Stecker mit 34 Polen auf eine
Leiste mit 20 Polen zu stecken macht
wenig Sinn - wo liegt also das Pro-
blem? Ganz einfach darin, wie her-
um der Stecker auf die Leiste kommt,
zumindest der Anschluff am Con-
troller ist nicht gegen Verdrehen ge-
sichert.

Es gibt jedoch einige Hilfen zur
Orientierung - oder es sollte sie ge-
ben. Billigst-Produkte weisen sie
manchmal (selten) nicht auf. Eine
Ader des Kabels sollte jeweils farb-
lich markiert sein, dies ist Leitung 1.
Auf der Karte sollte an den Leisten
ein Aufdruck zu finden sein, der an-
zeigt, wo Leitung 1 liegt. Normaler-
weise ist dies links, so dafd die Orien-
tierung kein Problem ist, das Kabel
wird also so aufgesteckt, dal’} die
Markierung des Kabels in Richtung
“1“ des Aufdrucks zeigt.

Die Controllerkarte wird in
einen freien Steckplatz
gesteckt

Der Anschluff des 34poligen Kabels
ist also kein Problem, beim Kabel
mit 20 Polen stellt sich jedoch her-
aus, daf} es zwei Leisten gibt. Welche
ist nun die richtige? Das kommt ganz
auf die Karte an, hier gibt es im we-
sentlichen drei Bauformen. Das
Handbuch der Karte sollte Auskunft
dariiber geben, welcher Anschluf}
fiir die erste Festplatte zustidndig ist.
Ist dem nicht so, orientieren wir uns
an Erfahrungswerten, wobei immer
davon ausgegangen wird, dall die
Karte vor uns liegt und die Kontakt-
leiste zum Einstecken zu uns hin
zeigt.

Bei der ersten Form liegen drei Lei-
sten am oberen Rand nebeneinander.
Von links nach rechts zwei 20polige
und eine 34polige. Der erste An-
schluf} von links gehort zur ersten
Platte. Die Alternative: Am linken
Rand der Karte befinden sich von
oben nach unten der 34polige und
ein 20poliger Anschluf}, parallel zu
diesem liegt rechts ein weiterer An-
schlufd mit 20 Polen. Hier ist eben-
falls der linke Anschluf fir die erste
Platte zustindig. (Leitung 1 ist hier
unten!) Aber es gibt auch noch eine
dritte Variante: Am oberen Rand be-
finden sich eine 20polige und eine
34polige Leiste, unterhalb der
20poligen ist eine weitere Leiste -
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die obere Leiste ist fiir Platte 1. Wei-
terhin sehen wir auf der Karte meist
einige Steckbriicken (Jumper). Es
kann nétig sein, die Karte an die ver-
wendete Platte anzupassen, was
durch diese Jumper geschieht. Kon-
sultieren Sie hierzu die Anleitung
der Karte und passen Sie sie gegebe-
nenfalls an, wobei Sie die Jumper
am besten mit einer Pinzette oder
besser einer Spitzzange auf die ent-
sprechenden Positionen stecken.
Sind die Jumper nicht dokumentiert
oder nicht vorhanden, so lassen Sie
am besten die Finger davon und neh-
men an, daf’ alles seine Richtigkeit
hat.

Ahnliche Jumper finden sich auch
am Laufwerk, hier kann nur einge-
stellt werden, ob das Laufwerk als er-
stes oder zweites angesprochen wer-
den soll und wann die Kontrolleuch-
te leuchten soll. Auch hier gilt: keine
Experimente! Im Zweifelsfall fragen
Sie den Héndler.

Nun geht’s an die Montage. Zu-
nichst suchen wir uns einen freien
Steckplatz fiir die Karte und entfer-
nen dort die Blende an der Riick-
wand, wobei wir die freiwerdende
Schraube gut aufheben. Als nich-
stes nehmen wir die Karte und set-
zen sie unter gleichmifligem Druck
in den Steckplatz (Slot) ein, um sie
anschliefiend dhnlich der Blende zu
verschrauben.

Erst nach der Montage wer-
den die Kabelverbindungen
hergestellt

Als ndchstes kommt das Laufwerk an
die Reihe. Hier gibt es verschiedene
Formen der Montage, die vom Ge-
hduse und der Grifle des Laufwerks
abhingen. Die Schichte sind norma-
lerweise fiir 5 1/4-Zoll-Laufwerke
ausgelegt. Festplatten sind jedoch
auch als 3 1/2-Zoll-Versionen erhalt-
lich; ist fiir diese Grofie kein Schacht
vorgesehen, so mufl auf einen zu-
sdtzlichen Montagerahmen zuriick-
gegriffen werden, der im Handel er-
héltlich ist.

Die Befestigung im Gehéuse erfolgt
in zwei Varianten: Der Standard ist,
daBl an das Laufwerk zwei Plastik-
schienen angeschraubt werden (die-
se miissen oft separat gekauft wer-
den). Das Laufwerk wird dann ein-
fach in den entsprechenden Schacht
geschoben und von vorn mit zwei im
Rechner bereits vorhandenen Spe-
zialschrauben fixiert. (Bei offenen
Schéichten sollte man wegen der As-
thetik auf eine biindige Ausrichtung
zur Floppy achten.) Manchmal miis-

sen die Laufwerke
jedoch auch direkt
an Metalltrdger im
Gehduse ange-
schraubt werden
- eine Arbeit, die
grofler Geschick-
lichkeit bedarf.
Nach der Montage
milssen nur noch
die Verbindungen
zwischen Control-
ler und Laufwerk
hergestellt wer-
den. Auch bei die-
ser Verbindung
stellt sich wieder
die Frage nach der
Richtung. Eigent-
lich sollte ein gu-
tes Kabel hier ei-
nen Schutz gegen falsche Polung be-
sitzen, doch auch hier leistet die
Farbmarkierung gute Dienste. Beim
Blick auf die Kontaktleisten des
Laufwerks sieht man, daf} diese eine
Kerbe besitzen, die nicht ganz in der
Mitte sitzt.

Der Rechner sollte sich wie
gewohnt melden

Diese Kerbe dient normalerweise in
Verbindung mit einem Gegenstiick
im Stecker als Orientierung, man
kann sie jedoch auch als Indikator
fir Leitung 1 auffassen: An dem
Ende der Leiste, das der Kerbe am
nédchsten ist, befindet sich die Tei-
tung 1, folglich muf} auch die Farb-
markierung in diese Richtung zei-
gen. Allerdings sollte man sich diese
Richtung vor dem Einbau schon
merken, da der Blick an dieser Stelle
etwas behindert wird. (Behinderun-
gen dieser Art konnen auch durch
die Floppykabel entstehen; wenn
der Platz zu eng wird, kénnen diese

oy PC pur-Fachbegriffe

SCSI: engl. Small Computer System
Interface. Schnittstelle zum Ubertra-
gen von Daten zwischen dem Com-
puter und der Festplatte. Gegeniiber
der “normalen“ ST-412-Schnittstelle
bietet die SCSI einen wesentlichen
Geschwindigkeitsvorteil.

entfernt werden - bei der Wieder-
herstellung auch hier auf die Orien-
tierung achten!)

Der einzige Stecker, der wirklich
kein Problem darstellt, ist der
4polige Stecker fiir die Stromversor-
gung, denn der ist verpolungssicher!

Bild 1: Prazision — das Innenleben einer Festplatte

Von diesen Steckern hingen einige
frei im Gehduse herum. Welchen
man nimmt, steht jedem frei. (Oft
werden sie durch Kabelbinder zu-
sammengehalten, ein Schnitt mit
dem Seitenschneider befreit sie -
aber nicht zuviel schneiden!) Und
das war’s auch schon fast.

Nach diesen Arbeiten kiinnen wir ei-
nen kleinen Test vornehmen, und
zwar am offenen Rechner. Dies er-
spart ein nochmaliges Offnen, falls
etwas schief gegangen sein sollte.
Aber Vorsicht: Fiir diesen Test muf}
der Rechner unter Strom stehen, was
beim Griff an die falsche Stelle le-
bensgefihrlich sein kann. Beriithren
Sie daher im folgenden nichts ande-
res als den Netzschalter des Rech-
ners!

Dazu ein kleiner Tip am Rande: Ein
einfacher Trick von Physikern und
Elektrotechnikern besteht darin,
beim Hantieren mit hohen Stromun-
gen oder Spannungen immer eine
Hand in der Hosentasche zu haben.
Auf diese Weise wird vermieden,
gleichzeitig zwei Pole zu beriihren.

Vor dem Zusammenbau
sollte getestet werden

Zum Test wird der noch offene Rech-
ner wieder an seinen alten Platz zu-
riickgestellt und dort mit Tastatur,
Bildschirm und der Stromversor-
gung verbunden. Nach dem Ein-
schalten harren wir der Dinge, die
kommen. Tut sich nichts, so ist dies
kein gutes Zeichen, wenn es jedoch
qualmt und stinkt, versuchen Sie gar
nicht erst nach Indianermanier die
Rauchzeichen zu entschliisseln.
Schalten Sie in diesem Fall sofort
den Rechner aus und ziehen das
Netzkabel ab.

9'90 PCpur b7



astelecke

Bild 2: Erst wenn alle Teile fertig montiert sind, werden die
Kabel eingesteckt

Da so etwas zwar selten, aber immer-
hin immer mal wieder vorkommen
kann, sollten Sie nach dem Einschal-
ten den Finger gleich auf dem Netz-
schalter lassen. Nach einer Pause von
drei bis fiinf Minuten (die Sie ohne-
hin brauchen, um sich von dem
Schock zu erholen) kann wieder ge-
fahrlos in den Innereien gewiithlt und
nach Fehlern gesucht werden. Wahr-
scheinlich wurde einer der Stecker
nicht oder verkehrt herum ange-
schlossen. Kontrollieren Sie die Ver-
bindungen nochmals und schalten
Sie anschliefend den Rechner wieder
eln.

Achten Sie auf einen festen
Sitz der Steckverbindungen

Es kann jedoch auch sein, dafl einige
Jumper nicht korrekt eingestellt wur-
den, in diesem Fall miissen Sie Ihren
Héindler nochmals beldstigen. (Sol-
che Fehler sind zwar nicht unbedingt
gesund fiir die Hardware, ein bis zwei
Minuten solcher Extrembedingungen
verkraftet sie jedoch ohne Probleme.
Es hort sich also alles wesentlich dra-
matischer an, als es in Wirklichkeit
ist.)

Idealerweise sollte mit dem Einschal-
ten das Laufwerk horbar sein, und
zwar mit zwei Gerduschen - einmal
einem Sirren, welches in seiner Fre-
quenz ansteigt und dann konstant
bleibt, zum anderen einem kurzzeiti-
gen Klappern oder “Quietschen®. Dies
sind gute Zeichen: Das erste Gerdusch
besagt, daf} sich die Platte dreht, das
zweite ist das Anzeichen fiur einen
Selbsttest des Laufwerks.

Nach dem letzten Gerdusch sollte sich
der Rechner mit der iiblichen Frage
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nach einer System-
diskette melden,
eventuell auftre-
tende Meldungen
wie ein ritselhaf-
tes “1701* kom-
men vom Platten-
controller und kon-
nen vorerst igno-
| riert werden.
Legen Sie nun eine
Systemdiskette ein
- der Rechner
sollte wie gewohnt
booten.

Geschieht dies, so
i konnen Sie das
Gehiduse getrost
wieder schlieflen
— achten Sie beim
Zusammenbau da-
rauf, dafd keines
der neuen Verbin-
dungskabel eingeklemmt wird.

Ihre Festplatte ist nun theoretisch be-
triebsbereit, in der Praxis miissen je-
doch noch einige Nacharbeiten vorge-
nommen werden. Uber die weiteren
Schritte zum Plattengliick, wie das
Formatieren, ein eventuelles Vorfor-

_ PCpur-tinweis

Umgang mit Festplatten

Festplatten sind alles in allem doch
recht sensible Geréte. Stirkere Er-
schiitterungen wie der Sturz aus ei-
nem Meter Hohe sollten wihrend
der Montage unbedingt vermieden
werden. Desgleichen sollten sie zur
Montage von Einbauschienen so ge-
legt werden, dafi die Elektronik nach
oben oder auf die Seite zeigt.

Diese Leiterplatten sollten nie Druck
ausgesetzt werden. Auch sollte beim
Eindrehen von Schrauben nie zuviel
“Gewalt“ angewendet werden, da
mechanische Spannungen zu soge-
nannten Haarrissen, also zu fast un-
sichtbaren Unterbrechungen von
Leiterbahnen, fithren kénnen.

Auch Steckkarten sind empfindlich.
Sie sollten grundsétzlich nur am Ran-
de und an der Blende berithrt werden,
da sonst Bauteile durch statische Auf-
ladungen zerstdrt werden kénnten.
Der Druck bei der Montage der Kabel
sollte nicht zu stark sein, da sonst Lei-
terbahnen brechen konnten. (Viel
Druck ist durch die Konstruktion der
Stecker auch selten nétig!)

Es empfiehlt sich, die Karte auf eine
ebene Fliche zu stellen, wobei die an-
tistatische Hiille, in der die Karte ge-
liefert wird, als praktische Unterlage
dienen kann.

matieren, das Partitionieren und so
weiter, informiert Sie ein separater
Beitrag in dieser Ausgabe.

Zum Abschlufi wollen wir Thnen
noch einige Tips zu anderen Varian-
ten des Einbaus geben. Bislang wur-
de davon ausgegangen, daf} der erst-
malige Einbau einer Festplatte er-
folgt. Soll eine zweite Platte einge-
baut werden, so ist folgendes zu be-
achten: Es ist ein neues 34poliges
Kabel notig, welches das alte ersetzt
und beide Laufwerke iiber ein Kabel
mit dem Controller verbindet. Aller-
dings sind zwei 20polige Kabel no-
tig, die zweite Platte wird tiber ein
separates 20poliges Kabel ange-
schlossen. (Entsprechende Kabelsét-
ze sind im Handel erhéiltlich.) Das
zweite Laufwerk muf} auch iiber ei-
nen Jumper als zweite Platte einge-
stellt werden, bei Bedarf miissen
auch eventuell vorhandene Ab-
schlulwiderstdnde entfernt werden.
Konsultieren Sie hierzu Handbiicher
und Héndler!

Bei der Verwendung von SCSI-Fest-
platten erfolgt die Verbindung iiber
ein einzelnes (50poliges) Kabel. Soll
eine SCSI-Platte parallel zu einer
ST-412-Platte betrieben werden, so
ist ein eigener Controller notwendig.
Die Montagehinweise bleiben davon
unberiihrt.

Auch der Einbau einer
zweiten Festplatte ist
moglich

Die verschiedenen Gehéiduseformen
kénnen dem Bastler das Leben doch
recht schwer machen. Hier einige
Hinweise fir Besitzer des Amstrad
1512/1640: Das Offnen des Gehéduses
ist erst moglich, wenn die Ab-
deckungen der Schrauben an der Ge-
hduseoberseite entfernt wurden.
Die Montage ist nur iiber spezielle
Einbausitze moglich - hier helfen
entweder der Fachhandel oder eige-
ne Kreativitit. Es kann durchaus
sein, dall zum Einbau bestimmter
Karten mechanische Vorarbeiten no-
tig sind wie der Ausbau der Abschir-
mung oder Ségearbeiten an Karten
und Gehéusen. Der PC 1640 bietet ei-
nen “versteckten” Slot, der zur Auf-
nahme eines Plattencontrollers die-
nen kann - dazu sollte jedoch die
Metallblende an der Controllerkarte
entfernt werden. Auch sollte speziell
bei diesen Rechnern auf eine ausrei-
chende Kithlung der Hardware ge-
achtet werden. Mit einer Festplatte
sollte hier gleichzeitig ein Ventilator
eingebaut werden.
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Eingabem

Stefan Martin Asef

EDV-Aufsteiger-Kurs

(5) Eingabemedien

Bevor ein Computer irgend etwas verarbeiten kann, muf er die Daten erst einmal
erhalten. Mdglich wird dies unter anderem durch die sogenannten Eingabemedien,
denen wir uns in diesem Teil unsere EDV-Kurses widmen wollen.

Doch zuvor noch die Auflésung der Aufgabe aus der letzten Folge. Sie erinnern
sich? Es ging um die Frage, warum die zehnte Perle jeder Abakusreihe fiir dezimale
Berechnungen iiberfliissig ist. Die Losung: Die Perlen auf jeder Schnur eines
Abakus zur Basis zehn werden als Symbole %i.‘lr die Ziffern "0" bis "9" eingesetzt. Fiir
die Reprasentation der "0" bendtigen wir nicht unbedingt eine Perle, deshalb
reichen neun vollstindig aus.

Unser neues Thema, Eingabemedien, wollen wir mit einer Betrachtung von Tasta-
turfunktionen einleiten, denn immer noch sind Tastaturen die am meisten verbrei-
teten Eingabegerite. Tasten sind nichts anderes als einfache Schalter mit drei
Funktionsmégfichkeiten. Kontaktschalter sind "an", solange sie gedriickt werden,
Umschalter wechseln Ihren jeweiligen Zustand bei jedem Driicken, und Wieder-
holungsschalter wechseln, solange sie gedriickt werden, regelmiBig zwischen den
Zustanden. Auf einer Computertastatur finden sich Tasten aus allen drei Katego-
rien.

Tastatureingaben werden in Signalfolgen umgesetzt

Allein mit diesen Fﬁhi?keiten kommen wir allerdings nicht weiter, denn wir wollen
nicht zwei, sondern viele verschiedene Zeichen in den Computer eingeben. Wie das
gehen kann, zeigt das Morsealphabet: Verschiedene Zeichen bestehen dort aus
unterschiedlichen Abfolgen der moglichen Signale "Lang” und "Kurz". Dabei wer-
den auch gleich die Hauptprobleme einer solchen Codierung deutlich, denn die
Ubermittlung eines Zeichens ist aufgrund der Umwandlung in eine Reihe von
Si%ualen zeitaufwendig, und es ist nicht einfach, die Grenzen ger einzelnen Signal-
folgen deutlich zu machen. Man nennt eine solche Art der Dateniibermittlung
"serielle Ubertragung': Alle Zeichen werden Signal fiir Signal hintereinander ge-
sendet und miissen beim Empfinger neu gruppiert werden. Ein Tastendruck auf
der Computer-Tastatur leitet also eine von soundsovielen Signalfolgen an den
Rechner weiter, wo sie vom Prozessor en bloc verarbeitet werden kann.

edien (2) 17 Copyright PCpur 1990
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Sehen wir uns eine gebriuchliche Tastatur ndher an: Fast ein Standard in der Welt
der PCs ist au, en%licklich die sogenannte MF(Multifunktions)-Tastatur.: Man
findet sich auf der Tastatur besser zurecht, wenn man sich klarmacht, daf} eine
Tastatur aus verschiedenen Bereichen besteht. Vier Bereiche lassen sich auf der
MF-Tastatur insbesondere unterscheiden: der Schreibmaschinenblock links, der
Ziffernblock rechts, dazwischen der zweiteilige Cursor-Steuerblock und dariiber
die Funktionstastenleiste.

Kaum Probleme bietet der sogenannte Schreibmaschinenblock. Wer schon einmal
mit einer herkdmmlichen Schreibmaschine gearbeitet hat, wird sich leicht orientie-
ren konnen, Zum groBten Teil besteht der Schreibmasckinenblock aus Zeichenta-
sten mit bis zu drei Aufschriften. Diese Aufschriften geben verschiedene
Belegungen der einzelnen Tasten wieder, die Standardbelegung entspricht der der
Schreibmaschine (Kleinbuchstaben und Ziffern). Weitere &elegungen werden
iiber verschiedene Umschalttasten angesprochen. Unten links und rechts findet
sich die "normale" Umschalttaste (engl. "Shift"), mit der GroBbuchstaben und
Sonderzeichen erreicht werden; sie ist in der Regel durch einen nach oben gerich-
teten, offenen Pfeil gekennzeichnet. Uber der linken von ihnen befindet sich die
Umschalt-Feststelltaste (en%. "Shift Lock"), auch sie hat die gleiche Funktion wie
bei einer Schreibmaschine. Der aktuelle Zustand dieser und weiterer Feststellta-
sten wird im iibrigen durch Leuchtdioden rechts oben auf der MF-Tastatur ange-
zeigt.

e — Weitere Umschalttasten sind die mit den Aufschriften "Strg" ("Steuerung’; auch
“ "Ctrl" fiir engl. "Control"), "Alf(ernativ)" und "Alt Gr", die die Funktionen der
: ' beiden vorgenannten zusammenfaBt: Wird sie - oder werden < Strg> und <Alt>

- %fme'msam mit einer entsprechenden Zeichentaste gedriickt, so wird das aufge-
fithrte dritte Zeichen angewihlt. Sonstige Belegungen, die durch <Strg> und
< Alt> geschaltet werden, hingen vom jeweiligen Anwendungsprogramm ab.

Ganz rechts im Schreibmaschinenblock findet sich die sogenannte Riicklauftaste:
(<Return> oder <Enter >). Sie ist durch einen abgeknickten Pfeil gekennzeich-
net. Ihre Funktion entspricht in etwa der Wagenriicklauftaste einer Schreibmaschi-
ne, wenn es um Texteingabe geht: Die aktuelle Zeile wird abgeschlossen und eine
neue wird erzeugt. Daneben hat <Enter > eine weitere Funktion in der Befehls-
eing::lbe, wo sie dann der Bestitigung und dem Auslosen des jeweiligen Program-
mes dient.

- Oberhalb von <Enter > befindet sich die Riickschritt-Tastei(engl. "Backspace"),

.' (@ ' die durch einen nach links gerichteten Pfeil gekennzeichnet ist. Mit ihr wird das
zuletzt eingegebene Zeichen, wenn gewiinscht, wieder geloscht. Zwei gegenlaufige

Pfeile kennzeichnen den <Tab > (ulator) links iiber der Umschalt-Feststelltaste:

Je nach Anwendung erzeugt er ein speziclles Tabulatorzeichen oder setzt die
Schreibmarke auf dem Bildschirm an die nichstfolgende Tabulatorposition.

Der zweigeteilte Cursorsteuerblock rechts neben dem Schreibmaschinenblock
dient der Steuerung der Schreibmarke (engl. "Cursor" fiir dt. "Schieber") auf dem
Bildschirm des Computers. Die Cursorsteuerung hingt vom jeweiligen Programm
ab, am haufigsten sind jedoch die folgenden Funktionen: Mit den entsprechenden
Pfeiltasten/liBt sich der Cursor auf dem Monitor um eine Stelle nach links, rechts,
oben oder unten bewegen. Mit <Pos1> (<Home >) wird er an den jeweiligen
Zeilenanfan% zuriickgesetzt und mit <Ende> (< End > ) hinter das letzte Zcicﬁen
auf der jeweiligen Zeile. < Bild nach oben > (<PgUp® ) und <Bild nach unten >
(< PgDn'>)bewirken, dal der Cursor (je nach Anwendung) um etwa 25 Textzeilen
nach oben beziehungsweise unten versetzt wird, ohne dal} er seine Bildschirmpo-
sition verdndert: Dabei "rollt" der jeweils iibersprungene Textabschnitt unter dem
Cursor weg. <Einfg> (<Ins> ) ist in der Regel als Umschalter ausgelegt: Einmal
werden Zeichen auf dem Bildschirm von neu eingegebenen iiberschrieben, im
anderen Falle werden die neuen an der Cursorposition in den bereits vorhandenen
Text eingefiigt. <Entf> (<Del>) schlieBlich 16scht das Zeichen, auf dem der
Cursor steht.
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Rechts auf der Tastatur befindet sich der Ziffernblock fiir Anwendungen, die
vorwiegend Zahleneingaben verlangen und einfache mathematische Operationen
durchfiihren. Die Ziffern-Feststelltaste <NumLock®> oben links im Ziffernblock
dient der Auswahl der passenden Belegung: Ist sie nicht eingeschaltet, so bietet der
Ziffernblock lediglich eine zweite Moglichkeit zur Cursorsteuerung, eine Erinne-
rung an die Zeiten, als Tastaturen keinen eigenen Steuerblock kannten, Neben den
Ziffern von 0 bis 9 weist der Ziffernblock ein Dezimalkomma (beziehungsweise
einen Dezimalpunkt) sowie Steuertasten fiir Addition, Subtraktion, Multiplikation
und Division aus. Ist <NumLock > ausgeschaltet, dient <0> als <INS > (Ein-
ﬁiﬁetaste) und <.> als <Del> (Loschtaste). Die Eingabetaste < Enter>
schlieBlich bewirkt die Ausgabe des Resultats einer vorher eingegebenen Rechen-
operation auf dem Bildschirm.,

Die Tasten <F1> bis <F12> der Funktionsleiste oberhalb des Schreibmaschi-
nenblocks haben keine feste Belegung. In Anwendungsprogrammen dienen sie
dazu, spezielle Unterprogramme aufzurufen; zum Beispiel schreiben die meisten
Anwendungen Hilfstexte auf den Bildschirm, wenn die Taste < F1> gedriickt wird.
Oft sind Programme so eingerichtet, daB die Anwender selbst bestimmen konnen,
welche Prozeduren den einzelnen Funktionstasten zugeordnet werden sollen.

Weitere vier Tasten in der Funktionsleiste sind Relikte frither Comls)utcr-Tage, in
denen sie genau umschriebene Funktionen ausfiillten. Heute hiingt ihre Bedeutung
vom jeweiligen Anwendungsprogramm ab, nur die Namen weisen auf den ur-
spriinglichen Zweck hin. Die <Esc®> -Taste (engl. "Escape" fiir dt. "Flucht", "Ret-
tung") dient auch heute noch haufiger.dazu, laufende Programme abzubrechen. Die
<Druck > -Taste (<PrtScr>) lost eine sogenannte "Hardcopy" aus, das heil3t der
augcnblickliche Bildschirminhalt wird auf einem angeschlossenen Drucker ausge-
geben. Mit der <Rollen>-Umschalttaste (<Scroll Lock>) wird das bereits
erwihnte Rollen des Bildschirminhaltes bei Cursorbewegungen unterdriickt (be-
zichungsweise wieder zugelassen) und die <Pause> -Taste (< Break>) unter-
bricht ein wiederholtes "Rollen" (zum Beispiel bei der Bildschirmausgabe eines
langeren Textes), damit man sich eine bestimmte Stelle in Ruhe ansehen kann,

"Grafische" Eingabegeriite gewinnen an Bedeutung

Die Tastaturentwicklung bleibt nicht stehen. Neben zahlreichen Spezialanfertigun-
gen fiir einzelne Einsatzgebiete werden heute auch Tastaturen angeboten, die
Aspekte wie Design und Ergonomie stirker in den Vordergrund stellen. Gehoben-
ere Ausfithrungen bieten zum Beispiel eigene Prozessoren und Tasten mit Fliissig-
kristallanzeige zur stetigen Anpassung an die gewihlte Belegung. Vielleicht wird
die Tastatur als Eingabemedium aber eines Tages auch ganz iiberholt sein. Andere
Mediendringen sici invielen Bereichenbereits in den Vordergrund. Der "Joystick"
und spiter die "Maus" zum Beispiel waren die ersten populidren Zusatzgerate, die
eine bequemere Cursorsteuerung gestatten. Beide setzen Handbewegunl%cn in
entsprechende Cursorbewegungen auf dem Bildschirm um, indem sie Signalfolgen
an den Rechner senden, aus deren Hﬁuﬁgkeit und Abfolge die Bewegung des
Gerites und deren Richtung errechnet werden konnen. Zusatzlich verfiigen beide
iiber zwei oder mehr Tasten, mit deren Hilfe bestimmte Zusatzfunktionen aufge-
rufen werden konnen. Der Maus verwandt ist auch der "Trackball", eine Rollkugel,
die oft in die Tastatur integriert ist und mit der Handfliche gefiihrt wird.

Noch einen Schritt weiter als Maus und der Trackball gehen sogenannte Digitali-
siertabletts. Sie sind vor allem dort unverzichtbar, wo es um absolute Genauigkeit
bei der Cursorfithrung geht, namlich in Mal-, Zeichen- und CAD-Programmen
(computergestiitztes Design). Digitalisiertabletts sind feste Oberflichen in Anleh-
nung an professionelle Zeichenbretter. Die eigentliche Eingabe erfolgt mit Hilfe
einer Fadenkreuzlupe, einem mausihnlichen Geriit, das aber weitaus exaktere
Fithrung erlaubt, oder mit einem Lichtgriffel, der sich wie ein Stift handhaben 1at.
AuBerdem enthalten die meisten Digitalisiertabletts Schaltflichen, mit denen sich
die speziellen Funktionen der jeweiligen Anwendungsprogramme anwihlen lassen.
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Wenn es darum geht, bereits bestehende Zeichnungen oder auch Texte mit Hilfe
des Computers zu bearbeiten, dann kommen "Scanner" (engl. to scan: abtasten)
zum Einsatz. Diese Gerite arbeiten auf photoelektronischem Wege und sind in der
Lage, Vorlagen aufgrund von Kontrast- oder Farbunterschieden in einzelne Bild-
punkte (Pixel) zu zerlegen, deren Muster vom Rechner auf einem Ausgabegerit
reproduziert werden konnen. Flachbettscanner arbeiten dabei ahnlich wie Fotoko-
piergerite, Kamerascanner erinnern an Reprokameras und konnen sogar dreidi-
mensionale Vorlagen bis zu einer gewissen Tiefe abtasten und umwandeln.

Soweit zu den verbreitetsten Eingabegeriten. Zahllose andere lieBen sich auffiih-
ren, zum Beispiel MeBfiihler, Mikrofone, Strichcodelesegerite und so weiter. Eine
der wichtigsten Eingabeformen haben wir aber noch gar nicht erwiahnt, niamlich die
durch Festspeichermedien. Dabei ist es gerade diese Fahigkeit, einmal erzeugte
Daten auf Biskctten, Festplatten und anderen Datentrigern zu speichern und
spiter erneut zu laden, die den Computer zum wirklich niitzlichen Instrument
werden laBt. Jedes Programm, das von einem Datentriiger in den Prozessor geladen
wird, ist ja eine Eingabe, die dem Anwender selbst erspart bleibt. Ahnliches 148t
sich von der Datenferniibertragung sagen.

Noch ein Traum: Computersteuerung durch Sprach-
eingabe

Ein Traum der meisten Anwender und vieler Entwickler ist und bleibt vorerst noch
die Spracheingabe. Technisch ist das Problem lingst gelost und groBe Fortschritte

ibt es auf dem Gebiet der Phonetik (Lehre von der Lautbildun, §:rAuf enommene

onfolgen konnen mittlerweile recht erfolgreich in entsprechende Worter und
Sétze zergliedert werden. Schwieriger wird es bei der Syntax (Lehre vom Satzbau).
So richtig haarig wird das Problem schlieBlich, wenn es um die Semantik (Lehre
von der Bedeutung von Zeichen und Zeichenfolgen) geht. Schon im Gesprich mit
anderen Menschen ist es oft schwierig, das zu sagen, was man sagen méchte, oder
das zu verstehen, was andere ausdriicken wollen. Wie soll das dann eine Maschine
leisten? Verschiedene Forschungsbereiche arbeiten daran: "Kiinstliche Intelligenz"
und "neuronale Netze" sind zwei Stichworte fiir Versuche, die Assoziationsf%ihig—
keiten des menschlichen Gehirns nachzubilden. Wir konnen im Rahmen unseres
Kurses leider nicht niher auf diese interessanten Projekte eingehen, wollen sie aber
als Anregung fiir eigene Beschiftigung erwihnt haben.

Zum AbschluB dieser Folge wieder eine Aufgabe: Versuchen Sie, wenn Sie die

Aufgabe Moglichkeit haben, sich mit einer Computertastatur und ihren verschiedenen
Maoglichkeiten vertraut zu machen, indem Sie die Informationen dieser Folge in
eigenen Experimenten erproben.

Ausblick In der nichsten Folge beschaftigen wir uns mit verschiedenen Ausgabemedien,
insbesodere mit Monitoren, Grafikkarten und Druckern.

hre

Die Grafiken entstammen der ITG-Symbolbibliothek aus dem c.0.bi-Verlag, Rosenheim. Mit freund-
licher Genehmigung des Autors.

—— PCpur-Hinweis

Damit Sie Ihren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen kdnnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
So konnen Sie sie bequem herausnehmen und beispielsweise in einem Ordner abheften, zusam-
men mit Ihren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten.

Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfiihrerschein- Priifung anmelden.
Bitte beachten Sie, daB wir keine Fotokoplen des Coupons beriicksichtigen kénnen.
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Johannes Wiele

Einrichten ohne Probleme

Wie Sie dem PC eine Festplatte
schmackhaft machen

Leider ist eine neue Festplatte in den seltensten Fillen gleich
nach dem Einbau dienstbereit. Wir helfen Ihnen beim
Uberwinden der Installationshiirden und geben lhnen einige

wichtige Tips mit auf den Weg.

ehmen wir einmal an,

Sie haben gerade eine
Festplatte in IThren PC eingebaut.
Wenn Sie zu den absoluten Gliicks-
pilzen im Lande gehoren, hat IThr PC
gleich nach dem Einschalten ein Be-
triebssystem von der Platte geladen
- dann haben Sie ein fertig konfigu-
riertes Exemplar gekauft.
Fast genauso gliicklich diirfen sich
all jene fithlen, bei denen der PC
nach Einbau der Platte zum Start
zwar immer noch seine Systemdis-
kette verlangt, den neuen Massen-
speicher aber dennoch schon mit
“C: <Enter>"“ ansprechen und be-
nutzen kann. Hier ist nur noch die
Installation der Systemdateien notig
- dazu spéter mehr.
Alle anderen miissen sich auf Arbeit
gefafit machen. Legen Sie deshalb
bereit:

— das PC-Handbuch;

- alle Dicketten, Broschiiren und
Zettel, die Sie zu PC und Festplat-
te erhalten haben;

— Notizzettel und Bleistift.

Beginnen miissen wir mit einem

Schritt, der nur fiir AT-Besitzer und

die Eigner auBergewthnlicher XTs

(EURO-PC) von Interesse ist.

® Anmeldung im SETUP

Bei AT-kompatiblen Computern und
wenigen XT-Exemplaren behalten
ein eigenes Programm und ein ab-
schaltsicherer Speicher die Kontrol-
le iiber die wichtigsten Systemmerk-
male wie Speicherausbau, Laufwer-
ke und Bildschirmkarten.

Suchen Sie dieses “SETUP“Pro-
gramm auf Thren Systemdisketten,
und starten Sie es - eine eventuell

unkomfortablere  Version dieses
Dienstprogramms konnen Sie durch
gleichzeitiges Betitigen der Tasten
<Ctrl> (<Strg>), <Alt> und
<Esc> aktivieren. Die Tastenkom-
bination kann aber von Rechner zu
Rechner verschieden sein.

Entweder werden Sie daraufhin mit
einigen Fragen in (Y)es-(N)o-Manier
oder mit einem Meniil konfrontiert,
dessen Eintragungen Sie nach An-
wahl  tiber Cursortasten  mit
(<PgUp> und <PgDown>) dndern
kénnen. Denken Sie aber daran, daf}
der Aufruf des CMOS-Setups vor
dem Laden des deutschen Tastatur-
treibers geschieht. Demzufolge ist
die amerikanische Tastaturbelegung
aktiv, was bedeutet, dal} Sie den
Buchstaben <Y > nur iiber die Taste
<Z> erreichen. Fiir Festplatten
(Harddisk, Fixed Disk) steht dabei
eine Auswahlliste bereit, in der Sie
die Kennwerte einer Reihe von Stan-
dardfestplatten finden (siehe Hin-
weisbox). Sie kénnen eine erste (C:)
oder zweite (D:) Festplatte bestimmen.
Wenn Sie hier eine Datenreihe ent-
decken, die der Ihrer Festplatte ent-
spricht, so brauchen Sie sie nur
noch auszuwihlen und anschlie-
flend <Enter> zu driicken - wenn
alles richtig war, sollte Ihr Rechner
versuchen, neu zu starten.
Vielleicht finden Sie auch eine Rei-
he, die Thnen nur den Verzicht auf
eine ganz geringen Anteil Threr Fest-
plattenkapazitéit beschert, sonst aber
weitgehend stimmt. In allen anderen
Féllen ist zur Installation der Fest-
platte spezielle Software nétig, die
Ihnen Thr Héndler vielleicht mitge-
geben hat - ansonsten sollten Sie
sich um ein Programm wie “Speed-
stor” bemiihen (zirka 120 DM, er-
hiltlich unter anderem bei Siener
Soft, Idstein, Tel.: 06126/5950), das
derartige Probleme fir Sie lésen
kann.

Danach kénnen Sie Thre Festplatte
entweder schon benutzen - oder
Sie miissen sich mit der sogenann-
ten “Vorformatierung“ befassen. Ge-
nau an dieser Stelle geht es auch fiir
XT-Benutzer weiter, denen der Kon-
takt zur Festplatte bislang noch fehlt.

® Vorformatierung

Nach den bisherigen Schritten soll-
ten Sie einmal probieren, ob Sie die
Festplatte direkt mit “FORMAT IW:
/S /V <Enter > “ gebrauchsfertig ma-
chen kénnen, wobei fiir “IW* natiir-
lich die Festplattenkennung (C, D,
E...) eingesetzt werden muf}. Gelingt
dies, konnen Sie diesen Abschnitt
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itberschlagen. Ansonsten wird der
komplizierteste Arbeitsschritt notig:
Die Versorgung der Festplatte mit
den grundlegenden magnetischen
“Wegweisern®, die die weitere Be-
handlung erst moglich machen.

Bei XTs finden Sie die meist sparta-
nischen und englischsprachigen
Programme zur “Grund-, “Vor* oder
“Low-Level-Formatierung“ im Fest-
plattencontroller eingebaut. Neh-
men Sie Thre Systemdiskette mit dem
Dienstprogramm “DEBUG® starten
Sie dieses Programm, und tippen
Sie hinter den “Gedankenstrich”:
“g=c800:5 <Enter>"“ Erfolgt jetzt
keine Reaktion, chaotisches Verhal-
ten des Rechners oder ein Absturz,
sollten Sie neu starten und im néch-
sten Versuch hinter dem Gleichheits-
zeichen “c800:6“ (etwa fur viele
Controller mit der Aufschrift
“OMTIY) oder “fa00:5“ ausprobie-
ren. Al-Besitzer haben diese Mog-
lichkeiten nicht, sie sollten auf ihrer
Hilfsprogramm- oder Diagnosedis-
kette zum Rechner ein entsprechen-
des Programm finden. Fragen Sie
notfalls Thren Hdndler und beschrei-
ben Sie ihm Ihr Problem - es kann
allerdings sein, daf} Sie ein solches
Hilfsmittel selbst beschaffen miissen
(vergleiche oben: Speedstor), wenn
der PC-Hersteller in dieser Hinsicht
etwas knauserig war.

Wie auch immer - konfrontiert wer-
den Sie nun wahrscheinlich mit ei-
ner Abfrage eines Teils derjenigen
Parameter, die wir in unserer Hin-
weisbox aufgelistet haben. Was Sie
eingeben miissen, steht im Daten-
blatt zu Ihrer Festplatte. Bei allen un-
bekannten Werten sollten Sie neh-
men, was das Formatierungspro-
gramm selbst vorschlégt.

Entweder fragt das Programm Wert
fiir Wert ab, oder Sie miissen, wie in
unserer Abbildung dargestellt, alle
Werte in einer Liste durch Leerzei-
chen getrennt eintippen und dann
<Enter> tippen. Daraufhin sollte
sich Thr PC fiir einige Zeit mit der
Festplatte beschiftigen.

In wenigen Fillen ist das Controller-
Programm schon entweder auf einen
Festplattentyp zugeschnitten oder

kennt die Parameter einer Reihe von
Exemplaren, die es zu Beginn ab-
fragt. Finden Sie Thre Platte nicht, so
suchen Sie nach der Maoglichkeit
“dynamisch” oder “dynamically“ zu
formatieren — dann ndmlich diirfen
Sie wieder Werte individuell ein-
geben.

Erschrecken Sie nicht, wenn Sie
nach “Defekten Sektoren” oder “De-
fects” gefragt werden - jede Fest-
platte darf Unregelmifigkeiten be-
sitzen, die die endgiiltige Ausblen-
dung kleiner Bereiche fiir die Benut-
zung und damit den Verzicht auf ein
paar Bytes der Kapazitidt notig ma-
chen. Die Werte sind entweder auf
dem Festplattendeckel oder in einem
beigelegten Computerausdruck ab-
zulesen. Diese Werte sollten Sie ein-
geben.

Erwidhnenswert ist noch die Frage
nach dem “Interleave-Faktor®, Nicht
jede PC-Controller-Kombination kann
die Datenpédckchen von den rotieren-
den Magnetplatten so schnell lesen,
daf} sie hintereinander gespeichert
werden sollten. In solchen Fillen
legt man aufeinanderfolgende Daten
mit einigen Pickchen Abstand ab -
hat der Controller dann eine Einheit
“weitergereicht” und ist somit wie-
der aufnahmefihig, kommt gerade
passend das néchste Paket bei ihm
an. Fiir XTs ist der richtige Faktor
meist drei oder vier, bei ATs kann er
kleiner sein. Angaben dazu miifiten
Sie in Thren Unterlagen finden. Soll-
ten Sie gefragt werden, ob Sie “Vir-
tually” konfigurieren méchten, so
antworten Sie mit “Nein“ oder “No".
Sind iibrigens zwei Platten an Threm
Controller angeschlossen, wird er
automatisch fragen, welche forma-
tiert werden soll. Vorsicht - “0“ ent-
spricht dabei ndmlich meistens dem
“C:“Laufwerk, “1“ dem “D:“Lauf-
werk und so weiter.

® Partitionieren

Meldet sich ihr PC nach erfolgter
Low-Level-Formatierung zuriick, so
muf} die Platte als néchstes “partitio-
niert”, “eingeteilt® werden. Vorher
eventuell neu starten! Eine Partition
benimmt sich wie
ein eigenes Lauf-

Meldung eines Festplatten-Controllers
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Key 1n disk characteristics as follows: ccc h rrr ppp ee o werk - weshalb
where : : &
lccc = total nur:ber of %ylmders (‘;—4 digits) dBl‘al"tlge Eintei-
h = number of heads (1-2 digits
rrr = starting reduced write ?urrent (1—? digits) lun%en manch{nzﬂ
ppp = write precomp cylinder (1-4 digits i1 i
lee = max correctable error burst length (1-2 digits) a}]C nutz lC_
range = 5 to 11 bits, default = 11 bits Slnd, wenn sie
o = CCB option byte, step rate select (1 hex digit) aidimy
range = 0 to 7, default = 5 von der Kapamtat
refer to controller and drive specification for step rates g M
> her unnotig wéren.
615 4 615 300 11 & : '
Wir gehen hier

dafy

davon aus,

Sie nur ein Betriebssystem, ndmlich
MS- oder DR-DOS benutzen wollen.
Schauen Sie nach, welche Version
Sie besitzen (“VER <Enter> ).
MS-DOS bis einschliefilich Version
3.2 kann nur eine einzige Partition
mit héchstens 32 MByte ansteuern -
sofern Sie kein Partitionierungspro-
gramm besitzen, das diese Grenze
durchbricht. Manche Festplatten-
hersteller liefern derartige Software
mit -so gibt es etwa “Multipart” zu
manchen Vortex-Geriten.

MS-DOS ab Version 3.3 kann minde-
stens 24 Partitionen mit je 32 MByte
verwalten, wobei die Obergrenze fiir
die Gesamtkapazitit bei 768 MByte

_ P C pur-Hinweis

Vor jedem Installations-Schritt, den
wir Ihnen in diesem Beitrag zeigen,
sollten Sie versuchen, mit

C: <Enter>
oder
D: <Enter>

Kontakt zu Ihrer Festplatte zu erlan-
gen. Schauen Sie im Falle eines Er-
folgs nach, ob Sie Dateien finden. Es
kénnten Hilfsprogramme sein -
etwa ein Parkprogramm, daf} die Ma-
gnetkdpfe bei Nichtgebrauch in Ru-
hestellung bringt. Kopieren Sie alle
Dateien sofort auf eine Diskette.

liegt. Spétere DOS-Versionen und
DR-DOS leisten mehr,

Das Programm, das die Einteilung
vornimmt, heifit “FDISK* und befin-
det sich irgendwo auf Thren System-
disketten. Ist bisher alles gelungen,
sollte es die Festplatte erkennen und
sich nach dem Aufruf mit einem
Menii dienstbereit melden. Es zeigt
vier oder fiinf Auswahlpunkte.
Nehmen Sie davon zunéchst einmal
den vierten: “Display partition
Data®, “Partitionsinformationen an-
zeigen“., Nur dann, wenn hier “No
partitions defined”, “Keine Partition
definiert” oder eine dhnliche Mel-
dung erscheint, kénnen Sie beruhigt
Meniipunkt 1 auswihlen: “Create
DOS Partition“, “DOS-Partition er-
stellen“. Ganz einfach wird es nun,
wenn Sie die gesamte Festplatte un-
geteilt fiir DOS nutzen wollen, denn
dann brauchen Sie auf die entspre-
chende Frage nur mit (J)a bezie-
hungsweise (Y)es zu antworten (eng-
lisch: “Do you wish to use the entire
fixed disk for DOS?“). Dies wird im
Handumdrehen erledigt, worauf Sie
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nur noch diese Partition als “aktiv”
kennzeichnen miissen, um einen
Systemstart von ihr zu ermoglichen.
Dazu ist der Meniipunkt zwei zu-
stindig, der nach Anwahl von Thnen
die Nummer des zu aktivierenden
Plattenteils wissen méchte — in un-
serem Falle “1“

Wollen Sie mehrere Partitionen ein-
richten, so miissen Sie auf die erste
Frage im Menii “1“ mit “N“ fiir
“Nein“ oder “No” antworten. FDISK
fragt dann nach der Anzahl der Zy-
linder fiir die erste Partition. Da Sie
wahrscheinlich eher in MByte rech-
nen, miissen Sie den nun einzuge-
benden Wert ermitteln. Sie erhalten
ihn, wenn Sie die Gesamtzahl der
vorhandenen Zylinder durch die
Grofie der Platte im MByte dividie-
ren und das Ergebnis mit der ge-
wiinschten Partitionsgréfie in MByte
multiplizieren. Beipiel: 615 Zylin-
der sind vorhanden, die erste Parti-
tion soll 10 MByte grofd sein. Rech-
nung: (615 / 20) X 10 = 3075. Rech-
nen Sie die Werte fiir alle Partitionen
zu Beginn aus, und sorgen Sie am
Ende durch Runden dafiir, dafd nicht
mehr als die tatséichlich vorhande-

e PCpur-Fachbegriffe

nen Spuren oder Zylinder verteilt
werden! FDISK fragt nach der Grofe
der Partition und dem “starting cy-
linder”, ihrem Anfangszylinder, der
bei der ersten Partition “0“ ist und
bei jeder folgenden derjenige, der
dem letzten Zylinder der vorherigen
Partition folgt.

Alle Partitionen werden nacheinan-
der iiber den entsprechenden Menii-
punkt eingerichtet, wobei Sie bei der
letzten normalerweise die Werte
tibernehmen konnen, die FDISK vor-
schldgt. Melden Sie die erste Parti-
tion als “aktiv®!

Wollen Sie zu einer bestehenden
Festplatte eine weitere hinzufiigen,
stellt FDISK Thnen diese Moglich-
keit iiber den fiinften Meniipunkt
zur Verfiigung. Abgesehen davon,
daf} Sie wahrscheinlich keine Parti-
tion “aktiv® schalten werden, ge-
schieht die Einrichtung eines
“D:“Laufwerks nicht anders als gera-
de beschrieben.

® System-Formatierung

Der néchste Schritt heifdt “Formatie-
rung”. Erst jetzt wird das Betriebssy-

konfrontiert werden, lauten:

gen) der Platte im MByte

Die wichtigsten Abkiirzungen, mit denen Sie bei der Installation einer Festplatte

® CPY: Abkiirzung fiir englisch Capacity - deutsch Kapazitit (Fassungsvermo-

® CY: Abkiirzung fiir englisch Cylinder - deutsch Zylinder. Eine Festplatte be-
steht aus mehreren iibereinander rotierenden “Scheiben®. Jede hat die gleiche An-
zahl beschreibbarer “Magnetspuren®, so daf} man diese Zahl zur Angabe “Zylin-
der” zusammengefafit hat.

® HE: Abkiirzung fiir englisch Heads - deutsch Kopfe. Pro Magnetscheibenseite
ist ein Schreib- und Lesekopf nétig. Zur korrekten Ansteuerung mufd der PC oder
Controller die Anzahl kennen.

® L.Z: Abkiirzung fiir englisch Landing Zone - deutsch Parkspur. Gibt an, wo die
Schreib-/Lesekopfe stehen sollen, wenn der PC abgeschaltet oder gar transportiert
wird. Oft handelt es sich um die letzte Spur der Platte.

® RLL undMFM: Abkiirzung fiir englisch Run Length Limit und Modified Fre-
quency Modulation. Zwei Verfahren, um Daten auf einer Festplatte zu speichern.
Mit RLL gelingt es insgesamt, mehr Daten als mit dem &lteren MFM-Verfahren bei
gleicher Plattengiile abzulegen - allerdings muf} die Platte auch ausdriicklich
dafiir ausgelegt sein. In anderen Fillen droht frither Datenverlust. Normalerweise
beherrschen Controller nur je eins dieser Verfahren, so dafl Sie sich nur dariiber
Gedanken machen miissen, ob Ihre Platte prinzipiell zum Controller pafit.

® SPT: Abkiirzung fiir englisch Sectors per Track - deutsch Sektoren pro Spur.
Wird selten abgefragt, hat normalerweise mit der Auswahl zwischen MFM-Codie-
rung (17 Sektoren) und RLL-Codierung (meist 26 Sektoren) zu tun.

® WP: Abkiirzung fiir englisch Write Precompensation - deutsch Schreib-Vor-
kompensation. In manchen Fillen miissen die Daten fiir die engeren innenliegen-
den Festplattenspuren etwas komprimiert werden. Der WP-Wert gibt an, ab wel-
cher Spur dies geschehen soll.

® Reduced Write Current: deutsch reduzierter Schreibstrom. Noch eine Vor-
sichtsmafinahme, die manche Laufwerke vom anzugebenden Zylinder an ver-
langen.

Nicht immer bendtigen Sie alle diese Angaben zur Installation einer Festplatte -
die jeweils wichtigen oder vom Standard abweichenden sollte Thre Dokumenta-
tion zu Festplatte und Controller aber bereithalien.

stem installiert. Fiir eine Platte oder
Partition “C:“ von der der Rechner
starten soll, geben Sie von der Sy-
stemdiskette aus ein:

A >formatc: /s <Enter>.

Fiir die iibrigen Partitionen reichen
Angaben wie

A >format d: < Enter>

und so weiter.

Wechseln Sie anschlieffend in die
Partition C:, und erstellen Sie dort

der Ubersicht halber ein Verzeich-
nis fiir Ihre Systemdateien:

C>md system <Enter>

Wechseln Sie mit

C>cd system <Enter>

dort hinein und kopieren Sie mit
C>copya: *.* <Enter>

alle Systemprogramme. Nach “CD

.. <Enter> “ ist auch diese Arbeit

geschehen.

Schreiben Sie fiir MS-DOS bis Ver-
sion 3.2 nun

C>copy con: c: \ autoexec.bat
<Enter>*

und tippen Sie folgende Zeilen der
Reihe nach ab:

path c: \ system

keybgr

prompt $p$g

Driicken Sie am Ende der letzten
Zeile die Taste <F6>. Bei spiteren
DOS-Versionen muf} statt “KEYBGR"
die Zeile

keyb gr, 437,,c: \ system \

keyboard.sys

stehen. Schreiben Sie dann:

copy con: c: \ config.sys
<Enter>"
und notieren Sie, wieder mit <F6>
am Ende:
country =049
files=15
buffers=15
break =on
Ab DOS 3.3 sollte in der ersten Zeile
stehen:
country =049, 437,,c: \ system
country.sys
Die Dateien AUTOEXEC.BAT und
CONFIG.SYS dienen unter anderem
dazu, die deutschen Tastatur- und
Bildschirmtreiber zu installieren,
die Systemdateien fiir das Betriebs-
system auffindbar zu machen und so
weiter. Sie sollten von Ihnen nach
Threr Dokumentation ergidnzt wer-
den! So, und wenn Sie nun <Ctrl>
zusammen mit <Alt> und <Del>
driicken, sollte Ihr PC eigentlich von
der Festplatte starten koénnen. Ge-
schafft.

pm@®
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Stephan Dupre

Der
Datensafe
Ein
Schutzprogramm
fir Festplatten

Fuir wichtige Dokumente ist
es gang und gabe, sie in ei-
nem Safe vor Blicken Unbe-
fugter zu schiitzen. Wie sieht
es aber mit sensiblen Daten
auf einer Festplatte oder
Diskette aus? Auch auf Com-
puteranlagen, die mehreren
Personen zugénglich sind, ist

es ratsam, sensible Daten vor dem unbefugten Zugriff zu schiitzen.
Speziell hierfiir wurde das Sharewareprogramm PROTECTOR

Z iel dieses Programms ist
es, Daten iiber ein Passwort
so zu verschliisseln, daf} kein Zugriff
mehr auf diese Daten moglich ist,
ohne vorher mit PROTECTOR die Da-
ten wieder zu entschliisseln. Das Ver-
fahren, das angewendet wird, erlaubt
auch keinen Einblick iiber Editoren.
Mit PROTECTOR kéinnen Sie sowohl
ausfithrbare Programme verschliis-
seln und damit die Programmausfiih-
rung verhindern als auch gezielt ein-
zelne Dateien codieren, die dann
nicht mehr in das jeweilige Anwen-
dungsprogramm eingelesen werden
kénnen.

Die Installation von PROTECTOR ge-
staltet sich einfach. Sie legen die Pro-
grammdiskette in ein Laufwerk (zum
Beispiel A:) und melden dieses mit
A: <Enter> als aktuelles Laufwerk
an. Mit A > Start <Enter> starten Sie
dann das Installationsprogramm.
Nachdem Sie einige Meldungen und
Hinweise hinter sich gelassen haben,
fragt Sie PROTECTOR nach der Be-
zeichnung des Laufwerks, in dem
sich die Diskette befindet (zum Bei-
spiel A: <Enter>). Anschlieflend ge-
ben Sie das Ziellaufwerk, das Haupt-
sowie das Unterverzeichnis an, in
dem PROTECTOR installiert werden
soll. Sie kénnen diese drei Installa-
tionsangaben auch jeweils mit
< Enter> ignorieren, da PROTEC-
TOR hier bereits Pfadangaben (Lauf-
werk C:, Verzeichnis V&S-SOFT, Un-
terverzeichnis PROTECTOR) vorgibt.
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entwickelt.

Sinnvoller ist es allerdings, bei beiden
Verzeichnisangaben einen sinnvolle-
ren Namen anzugeben wie zum Bei-
spiel PROTECT. Als nichstes kann
die Pfadangabe in der Datei AUTO-
EXEC.BAT automatisch gedndert wer-
den. Dies ist sehr sinnvoll, da durch
diese Eintragung gewihrleistet wird,
dall das Programm aus jedem Ver-
zeichnis heraus gefunden wird, ohne
vorher umstindlich die Unterver-
zeichnisse wechseln zu miissen. Be-
achten Sie allerdings, daf} eine solche
Pfadangabe in der AUTOEXEC.BAT
erst nach einem erneuten Systemstart
wirksam wird.

Die Installation ist (iberaus
einfach

Im Anschluf} an die Verzeichnisanga-
ben kopiert das Installationspro-
gramm die Daten in die entsprechen-
den Verzeichnisse. Um Ihnen einen
Einblick in die Arbeitsweise des Pro-
gramms zu geben, werden im An-
schluf} an die eigentliche Installation
Hinweistexte auf Threm Bildschirm
angezeigt. Diese Einfithrungstexte
werden mit einer eigenen Oberfliche
prisentiert, die Sie auch mit der Maus
bedienen kénnen. Um die Texte zu
verlassen, bewegen Sie die Maus auf
den Meniipunkt Datei und halten die
linke Maustaste solange gedriickt, bis
Sie in dem Untermenii die Option
Ende angewihlt haben. Erst dann ge-
ben Sie die Maustaste frei. Die einzel-

nen Texte konnen Sie sich auch aus-
drucken lassen, indem Sie im Unter-
menil Datei die Option Drucken wih-
len. Bevor Sie endgiltig auf die
Systemebene zuriickkehren, kénnen
Sie sich auf Wunsch Informationen
iiber die Bedienung von PROTECTOR
anzeigen und bei der Sharewarever-
sion ein Bestellformular fiir die Voll-
version ausdrucken lassen.

Daten konnen auch
verschliisselt werden

Wieder auf der Systemebene, kénnen
Sie PROTECTOR starten. Falls Sie die
angesprochenen Eintragung des Pfa-
des in der AUTOEXEC.BAT vorge-
nommen haben, fithren Sie zuerst ei-
nen Warmstart

<Ctrl> <Alt> <Del>

durch, um das Programm von der Sy-
stemebene aus mit

C > protect <Enter>

starten zu konnen. Andernfalls miis-
sen Sie vor dem Programmstart in das
Verzeichnis von PROTECTOR wech-
seln.

Unabhéngig vom aktuellen Verzeich-
nis kénnen Sie mit

C>cd ™ protect <Enter >

ins gewiinschte Verzeichnis wech-
seln - falls Sie den Vorschlag fiir
das Verzeichnis PROTECT iiber-
nommen haben. Nun fehlt nur noch
der Programmstart mit



ublic Domain

il WS - Protector - Codieren 0}

I i UAS - Protector -
Datei Optiomen Laufwerke

Betriebsart ST¢

Verzeichnisbaum fiir Laufwerk C: Files: Verzeichnisbaum fiir Laufwerk C: “ Files: I
| (st = 1 R R GRAFHICS.EXE  IHIT.0BJ TROLOG ‘
LFILES LNEP &4, BAT PLING.BAT L FILES Codlere. ..
=i PRULDG . ERR PROLOG . EXE FF
YSTEM PROLOG . HLP PROLIG . MAP YSTEM Verzeichnis: C:\PROLOGN P
ICMOND PROLOG.NUL PROLOG . L1R ICMONO File : PROLDG.EXE 1B
1CCOLOR PRULDG . SYS ICCOLOR
AFETY AFETY
EPORT EPORT | eSReSRBRRASRESE
TEXTE Bitte geben Sie das Codewort eim : TEXTE
—U&S-SOFT —U&S-SOFT
L 1SLAND ik | L 1SLAND
TSBACKUP [SBACKUP
ISLERNEN ISLERNEN
—PCDCAD “—PCDCAD
ON ON
IB 1B
fusgewdhlt ==> Uerzeichnisse: 2 Files: 134 KkByte: 888.4 fusgewdhlt ==> VUerzeichnisse: 2 Files: 134 kByte: 868.4

Bild 1: Das Codewort wird sicherhaltshalber doppelt abge-

fragt

C>protect <Enter>

Zu Beginn des Programms werden

Sie nach der gewiinschten “Betriebs-

art” gefragt. PROTECTOR kennt zwei

verschiedene “Betriebsarten”:

- Codieren: Verschliisselung von
Daten

- Decodieren: Entschliisselung von
Daten

Thre Wahl treffen Sie, indem Sie das
entsprechende Feld (zum Beispiel
<C> fiir Codieren) mit der Maus an-
wiihlen und mit der linken Taste be-
stiatigen. Wenn es sich um den ersten
Programmaufruf handelt, wihlen Sie
<C> fiir Codieren.

Die Programmoberfliche von PRO-
TECTOR besteht aus drei Bereichen.
Am oberen Bildschirmrand befindet
sich ein Pulldown-Menii mit den Op-
tionen

- Datei
Optionen
Laufwerke
Betriebsart
- Start

Den grofiten Teil des Bildschirms
nehmen zwei Fenster ein, in denen
der Verzeichnisbaum Threr Festplatte
sowie eine Dateiliste des jeweils ak-
tuellen Verzeichnisses angezeigt
werden.

Das Programm kann mit
der Maus bedient werden

Wenn Sie die einzelnen Meniis
durchgehen, werden Sie feststellen,
daf} einige Optionen nicht aktiviert
werden kénnen. Ursache hierfiir ist
die Verwendung der gleichen Menii-
struktur fiir unterschiedliche V&S-
Programme. Um nun eine Datei oder
ein ganzes Verzeichnis zu codieren,

wihlen Sie mit der Maus zuerst das
gewiinschte Verzeichnis aus. Hierzu
bewegen Sie den Maus-Cursor auf
den Pfeil der Scroll-Leiste und blét-
tern durch Driicken der linken Maus-
taste solange, bis das gewiinschte
Verzeichnis invers dargestellt ist. Im
rechten Fenster sehen Sie dann alle
Dateien dieses Verzeichnisses.

Wenn Sie nun das gesamte Verzeich-
nis schiitzen modchten, fahren Sie mit
dem Maus-Cursor auf den Verzeich-
nisnamen und driicken die linke
Maustaste. Nun erscheint der Ver-
zeichnisname sowie die enthaltenen
Dateien in einer anderer Farbe. Falls
Sie nur bestimmte Dateien des Ver-
zeichnisses codieren méchten, mar-
kieren Sie in der gleichen Weise die
Namen im rechten Fenster.

Den Codierungsvorgang fiir markier-
te Verzeichnisse oder Dateien setzen
Sie tiber die Option START in Gang.
PROTECTOR fordert Sie dann auf,
ein Passwort einzugeben. Exakt die-
ses Passwort miissen Sie spdter wie-
der eingeben, um die Daten wieder
zu decodieren. Sicherheitshalber
wird es zweimal abgefragt. Im An-
schlufl an den Codierungsvorgang
kénnen die markierten Dateien nicht
mehr geladen beziehungsweise ge-
startet werden. Das Decodieren ge-
schieht analog zum beschriebenen
Vorgehen beim Codieren. Hierfiir
wihlen Sie beim Programmstart le-
diglich <D > fiir Decodieren. Die Da-
teienliste im rechten Fenster enthilt
dann lediglich Namen von verschliis-
selten Dateien. Neben dem Hauptpro-
gramm befinden sich noch zwei
Hilfsprogramme auf der Diskette be-
ziehungsweise nach der Festplatten-
installation im Verzeichnis von PRO-
TECTOR:

Bild 2: Der Bearbeitungsstand wird grafisch angezeigt

PROT_YES.EXE

und

PROT_NO.EXE.

Diese beiden Programme schliefien
Dateien vom Codierungsvorgang aus.
Dies ist vor allem fiir Systemdateien
wie COMMAND.COM, I0.SYS,
MSDOS.SYS, CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT mehr als empfeh-
lenswert, denn wenn Sie einmal die-
se Daten versehentlich codiert haben
und den Rechner erneut booten, kann
das Betriebssystem nicht mehr gela-
den werden!

Dateien kdnnen von der
Verschliisselung
ausgenommen werden

Einziger Ausweg ist dann das Booten
iiber eine Systemdiskette. Diese und
vergleichbare Dateien schiitzen Sie
daher mit PROT__NO vor dem verse-
hentlichen Codieren. Hierfiir wech-
seln Sie in das Verzeichnis von PRO-
TECTOR

C>cd protect <Enter>

und rufen das Programm PROT__NO
gefolgt vom Namen und Pfad des zu
schiitzenden Datei auf.

Beispiel:

C>prot__no c: \ autoexec.bat

<Enter>

Nun geschieht folgendes: PROT__NO
verdndert die Dateiattribute, Zeit und
Datum der AUTOEXEC.BAT. Ab so-
fort kann die Datei nicht mehr mit
PROTECTOR codiert werden. Wenn
Sie diesen Schutz wieder aufheben
mochten, verwenden Sie in gleicher
Weise PROT__YES.

Die Dateiattribute, Zeit und Datum
werden dann wieder in den Original-

zustand gesetzt. —_
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Holger Langbein

Programme unter der Lu|

So funktioniert eine Eingabe-
routine in GW-BASIC

In fast jedem Programm werden an bestimmten Stellen

vom Benutzer Eingaben erwartet. So alltaglich diese Funktion
auch sein mag, ihre Umsetzung in den verschiedenen
Programmiersprachen stellt den Programmierer haufig vor
Probleme. Wir werden in diesem Beitrag eine komfortable,
bereits veroffentlichte BASIC-Eingaberoutine auf den Sezier-
tisch legen.

n der PCpur-Ausgabe vom

Dezember 1939 wurde von
Autor Peter Moller das “INPUT im
Eigenbau“ beschrieben. Zu Recht
hat er darauf hingewiesen, daf} das
BASIC-eigene INPUT insbesondere
dort ungeeignet ist, wo auf einen
iibersichtlichen Bildschirmaufbau
nicht verzichtet werden kann. Die
Schwichen von INPUT liegen auf
der Hand, ihre Beschreibung defi-
niert auch gleich das Ziel fiir die
Rolliltine, die das INPUT ersetzen
soll:

1. Mit INPUT laBt sich die Anzahl
der einzugebenden Zeichen nicht
begrenzen. Denken Sie beispielswei-
se an ein Auftragsbearbeitungspro-
gramm, wo Kunden- und Artikel-
nummern verwendet werden. Das
versehentliche Eingeben von zu lan-
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gen Nummern mufy hier unbedingt
vermieden werden.

2. Die ESC-Taste loscht nicht nur die
aktuelle Eingabe, was an sich ja recht
praktisch wire, sondern gleich die
komplette Zeile ab Eingabespalte,
also auch nachfolgende Feldbe-
zeichnungen oder Eingabeaufforde-
rungen.

3. Ahnlich unangenehm verhilt es
sich mit der Fehlermeldung “Neue
Eingabe“ beziehungsweise “Redo
from start“. Auch sie zerpfliickt skru-
pellos eine mit viel Hingabe gestalte-
te Eingabemaske, indem sie bei einer
Falscheingabe (Textwert in numeri-
sche Variable) einen Zeilenvorschub
verursacht. Fatalerweise ldfit sich die
erwihnte Fehlermeldung nicht mit
“ON ERROR GOTO" verhindern, sie
erscheint in jedem Fall.

" 4. Das Editieren einer Eingabezeile

mit dem INPUT-Befehl entspricht
oberfldchlich gesehen durchaus den
Anforderungen an eine moderne
Programmbedienung.

So kann man mit <Ctrl> + Cursor-
tasten wortweise, mit <End> ans
Zeilenende springen, zwischen
Einfiige- und Uberschreibmodus
hin- und herschalten. Allerdings ist
die Wirkung der Taste <Posl> be-
ziehungsweise <Home > fatal: Wenn
sie gedriickt wird, springt der Cursor
auf die erste Bildschirmposition -
wie LOCATE 1,1 - und laft die zu-
vor in der Eingabezeile bereits erfaf3-
ten Zeichen vergessen. All diese
Punkte zu tiberwinden, ist die Ein-
gaberoutine INPUT.BAS angetreten.

Sie besteht aus zwei Teilen: dem
Hauptprogramm, welches die Aus-
gangsparameter setzt und die Einga-
be nach dem Editieren ausdruckt
(Zeile 10 bis 40), und dem Unterpro-
gramm “Eingabe-Editor* ab Zeile
60000. Die hohe Zeilennummer fiir
den Beginn des Unterprogramms
deutet bereits an, dafd wir es hier
nicht mit einem Fertigprogramm zu
tun haben, sondern mit einer Routi-
ne, die in jedes andere Programm in-
tegriert werden kann. Selbstver-
stindlich kann man mit dem einge-
gebenen String (Zeichenkette) sehr
viel mehr machen, als ihn nur in der
Zeile 30 auf dem Bildschirm auszu-
drucken, wie auch iiberhaupt die
vorliegende Routine insgesamt als
Lehrstiick und Muster fiir eigene
Ausgestaltungen anzusehen  ist.
Doch nun zur Beschreibung der ein-
zelnen Programmteile. Die Ausgangs-
parameter ENDE, X und Y bedeuten
in der Reihenfolge: maximale Lénge
des Eingabestrings, Spalten- und
Zeilenkoordinate des Beginns der
Eingabezeile. Die Variable FL% ist
eine Hilfsvariable, die in den Zeilen
60110 bis 60130 eine Rolle spielt: So-
lange FL% den Wert 1 hat, werden
von der Eingaberoutine nur numeri-
sche Werte angenommen.

Der Weg eines einzelnen
Zeichens ist sehr lang

Will man auch Buchstaben verarbei-
ten, kann man dies durch Anderung
der Zeile 10 (FL% = 0) verwirkli-
chen. Die zur Ausgabe anstehende
Zeichenkette wird zeichenweise auf-
gebaut. Das beginnt mit Zeile 60010,
in der die Startposition zundchst auf
1 festgelegt und die Eingabezeile mit
einer Leerzeichenkette freigemacht
wird. Die darauffolgende Zeile
60020 sorgt dafiir, daf} der Cursor
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immer an der richtigen Position in
der Eingabezeile steht, also auch,
wenn Zeichen geldscht oder einge-
fiigt werden. Zur “Feinjustierung®
dient die Variable START, die in den
einzelnen Unterprogrammen zweck-
entsprechend gesetzt wird. Die ei-
gentliche Erfassung der iiber die Ta-
statur eingegebenen Zeichen erfolgt
mit einer traditionellen INKEY$
Routine, die solange zwischen 60020
und 60050 wiederholt wird, bis sie
einen Zeichenwert aufnehmen konn-
te — also eine Taste gedriickt wurde.
Eine der zentralen Aufgaben der Ein-
gaberoutine ist es, die verschiede-
nen Cursortasten im Sinne einer
komfortablen Editierfunktion zu in-
terpretieren. Dafiir sorgen die Zeilen
60220 bis 60300 samt den dazugeho-
rigen Unterprogrammen. Wir wollen
die einzelnen Ablidufe ndher be-
leuchten, miissen dazu aber etwas
weiter ausholen.

Bekannt diirfte die Tatsache sein,
daB} Zahlen, Buchstaben, Satz- und
Grafikzeichen im PC (aber auch in
anderen Computern) als sogenannte
ASCII-Codes verarbeitet werden. Der
ASCII-Code ist eine internationale
Ubereinkunft, die die Zuweisung
der einzelnen Zeichen an je eine be-
stimmte Zahl zwischen 0 und 255 re-
gelt. Leicht nachzuvollziehen ist der
ASCII-Code unter BASIC mit folgen-
dem kurzen Einzeiler:

for x = 32 to 255.print chr$(x);“ = “;x,:next

Im Bereich von 0 bis 31 liegen einige
Steuerzeichen, deren Ausdruck zu
unerwarteten Bildschirmreaktionen
fiihren wiirde. Wer das dennoch aus-
probieren will, beginnt die FOR-
NEXT-Schleife einfach bereits bei 0.
Auch die Kommunikation zwischen
Betriebssystem und Tastatur erfolgt
auf der Grundlage dieses ASCII-
Codes. Nun haben wir aber auf der
Tastatur mehr Tasten als darstellbare
Zeichen: Cursorsteuertasten, Um-
schalttasten, Funktionstasten und so
weiter.

Sondertasten werden stets
mit einer Null eingeleitet

Um diese darzustellen, benutzt das
PC-System einen Code, der aus zwei
Teilen besteht: Das erste Zeichen ist
der Code Null, der kein darstellbares
Zeichen ist, sondern hier eine Art
Signalfunktion hat: “Achtung! Das
nidchste Zeichen ist kein Buchstabe,
sondern eine Steuertaste®. Wie funk-
tioniert das? Einfach so: Wenn der
PC von der Tastatur die Zahl 75 emp-
fingt, dann ist das ein “K“ - ent-
sprechend dem Standard-ASCII-

Code; wenn der PC hingegen eine 0
und danach die 75 empfingt, dann
heifit das “Cursortaste-links wurde
gedriickt” (siehe auch Info-Box). Die
Eingaberoutine widmet eben jenen
Sondertasten einen Grofteil ihrer
Aufmerksamkeit, geht es doch dar-
um, die einzugebende Zeichenkette
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Die wichtigsten Editiertasten-Codes

(Die Angabe nach dem Schrégstrich
bei einzelnen Tasten gibt die engli-
sche Beschriftung bei élteren Tasta-
turen wieder)

0 + 59 -68 F1bisF10

0+ 71 <Posl1>/<Home>
0+ 72 < Cursor oben >

0+ 73 <Bild cben>/<PgUp>
0+ 75 < Cursor links >

) A < Cursor rechts >
0+ 79 <Ende>/<End>

0 + 80 < Cursor unten >

0+ 81 <Bild unten>/<PgDn>
0 + 82 <Einfg>/<Ins>
0+ 83 <Entf>/<Del >

Andere Steuertasten-Codes be-

schreiben die Kombinationen der
verschiedenen Tasten mit den Um-
schalttasten < Shift>, <Ctrl> und
<Alt>.

mit Hilfe der Sondertasten zu editie-
ren. Bereits in der Zeile 60060 wird
das von der Tastatur empfangene
Zeichen daraufhin untersucht, ob es
zu den Sondertasten gehort oder
nicht. Das geschieht ganz leicht, in-
dem die Linge des Zeichens gemes-
sen wird: Ist das Zeichen ein Byte
lang, handelt es sich um ein darstell-
bares Zeichen, ist es zwei Byte lang,
in jedem Fall um eine Sondertaste.
Wenn letzteres zutrifft, wird der
zweite empfangene Code - der erste
ist ja ochnehin stets null - zur weite-
ren Selektion in die Unterprogramm-
zeilen 60220 bis 60300 geschickt.

Dort wird endgiiltig entschieden,
was mit welcher Sondertaste zu ge-
schehen hat - doch dazu spiter.

Gehort das empfangene Zeichen
nicht zu den Sondertasten, sind
noch einige Vorgaben zu iiberprii-
fen, bevor es letztlich zur Ausgabe
kommt. Die Loschtaste *Backspace’
gehort zwar verwandtschaftlich ge-
sehen zu den Sondertasten, fillt aber
aufgrund ihres Codes (8) unter die
Normalzeichen, Gleiches gilt fiir
den Tabulator mit dem ASCII-Code
9. Mit <Enter> wird der String zur

Ausgabe (oder sonstigen Verarbei-
tung) gebracht, <Esc> bricht den
ganzen Vorgang ab (Zeilen 60090
und 60100).

Die vorliegende INPUT-Routine ist
auf die Ein- und Ausgabe von Zahlen
beschriankt, solange die Hilfsvaria-
ble FL.% den Wert 1 hat. Buchstaben
und andere Zeichen werden dann ig-
noriert. Ausnahmen bilden das Mi-
nus-Symbol und der Dezimalpunkt,
da sie zur Darstellung numerischer
Werte gebraucht werden. Als Beson-
derheit an die deutsche Norm der
Dezimalzeichensetzung wird auch
das Komma akzeptiert, jedoch zuvor
in einen Punkt umgewandelt (Zeile
60130). Auf dem gleichen Wege wire
denkbar, andere Zeichen aufierhalb
des Zahlenbereichs zuzulassen, um
beispielsweise Potenzen zu bilden (1).
Dazu miifite der String anschliefend
in zwei Teile zerlegt und einer Be-
rechnungsroutine zugefithrt werden.

Der stiickweise Aufbau der auszu-
druckenden Zeichenkette geschieht in
Zeile 60140, indem das Einzelzeichen
A$ an die bestehende Zeichenkette
B$ entweder angehéngt oder in sie
eingefiigt wird. Auch hier wird die
zentrale Bedeutung der Variablen
START deutlich, tiber die festgelegt
wird, wo sich die Position des Ein-
zelzeichens innerhalb der aufzubau-
enden Zeichenkette befindet. Die
Spaltenposition des nichsten Zei-
chens wird mit der Erhéhung der Va-
riablen START um eins definiert.

Die Spaltenposition ist von
zentraler Bedeutung

Um die Bedeutung der Spaltenposi-
tion etwas anschaulicher zu gestal-
ten, sollten Sie spafieshalber einmal
die Schreibrichtung umdrehen, in-
dem Sie in Zeile 60150 die Variable
START nicht erhéhen, sondern um
eins verringern (START=START-1).
Bevor Sie sich den Ulk anschauen
kénnen, miissen Sie allerdings in
Zeile 60010 die Startposition auf 10
setzen, da der Cursor sonst immer
auf der ersten - unter dem neuen
Aspekt eigentlich letzten - Stelle
stehenbleibt. Wer sich jemals gefragt
hat, wie eigentlich die Schreibrich-
tung eines hebrédischen Textverarbei-
tungsprogramms programmiert wird,
findet hier die verbliiffend einfache
Antwort!

Im Vorgriff auf eventuelle Erweite-
rungen in Richtung mehrzeilige Ver-
arbeitung wurde in 60160 eine Funk-
tion angelegt, mit der eine zweite
Zeile verarbeitet werden kann. Die
Zeichenkette, bisher B$, wird bei Er-
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Max. Stringldnge = 10, Ausgabe
in 3. Zeile/l10.Spalte
Unterprogamm Eingabe

Ausdruck des Strings

Leerstring mit 'ENDE' Zeichen
neue Spaltenposition gem#&f START

Tastaturabfrage
Schleife nach 60020 wenn keine
Eingabe, sonst erfasse ASCII-Code

Springe in Unterprogramm...
Decodierung wenn Zeichen l&nger 2
Loschen wenn Backspace

Wort vorwdrts wenn TAB

Ende Eingabe wenn RETURN

Abbruch wenn ESC

Minuszeichen akzeptieren, sonst
nur Zahlen

Komma in Dezimalpunkt wandeln

Neues Zeichen an String h&ngen u.
Eingabeposition um 1 nach rechts
Zeilenumbruch bei Spalte 78
rechte u. linke Begrenzung

der Eingabezeile

Einzelzeichen ausdrucken

ndchstes Zeichen einholen
Nur der Zweite von beiden Codes

75 = Cursor links

77 = Cursor rechts
82 = <Einfg> / <Ins>
83 = <Entf> / <Del>
71 = <Posl> / <Home>
79 = <Ende>

117 = <Strg> + <Ende>
15 = <SHIFT> + <TAB>

Zeichen zuriicksetzen

Backspace: Nichts machen, wenn
Cursor ganz links, sonst String
um ein Zeichen verkiirzen, neu
positionieren und ein Leerzeichen
ausgeben.

Tabulator: Spaltenposition auf
erstes Leerzeichen nach Ausgangs-
position setzen

Cursor links: Spaltenposition um
Eins verringern

Cursor rechts: Spaltenposition um
Eins erh8hen

Einfiligen: Zeichen = Leerzeichen
String an Cursorposition auf-
trennen, String = linker Teil +
Leerzeichen + rechter Teil

Léschen: linken Teilstring um ein
Zeichen verkiirzen, Leerzeichen an
das String-Ende

Posl: Cursor auf erstes Zeichen

Ende: auf letztes Zeichen

Cursor
Strg + Ende: l&scht alles rechts
vom Cursor = linker Teilstring +
Leerzeichen ab Cursorposition

SHIFT + TAB: wortweise zuriick-
springen durch Suche nach Leer-
zeichen von rechts nach links
T soll die jeweilige Position
des Leerzeichnes beinhalten

10 ENDE=10:FL%=1:X=10:Y=3

20 GOSUB 60000
30 PRINT:PRINT B$

40 END

GOO0QQ ' %k vk e s sk ok e ok Eingabe—Editor e e e o ok ek ok ok

60010 START=1:B$="":LOCATE Y,X:PRINT SPACES$(ENDE);
60020 LOCATE Y,X+START-1,1

60030 TASTATURABFRAGE

60040 AS=INKEY$S

60050 IF A$="" THEN 60020 ELSE AC%=ASC(AS)

60060
60070
60080
60090
60100
60110
60120
60130

60140
60150
60160
601790
60180
60190
60200
60210
60220
60230
60240
60250
60260
60270
60280
60290
60300
60310
60320
60330
60340
60350
60360
60370
60380
60390
60400
60410
60420
60430

IF
-IP
IF
IF
Ir
iF

LEN(A$)=2. THEN GOSUB 60220 : GOTO 60200

AC%=8 THEN GOSUB 60320 : GOTO 60200

AC%=9 THEN GOSUB 60400

AC%=13 THEN RETURN

AC%=27 THEN :B$="" :RETURN

FL% AND START=1 AND A$="-" THEN 60140

IF FL% AND (AC%<48 OR AC%>57) AND AC%<>44 AND AC%<>46 THEN 60020
IF FL% THEN IF AS$="," OR AS$="." THEN IF INSTR(Bs Yi")y=0

THEN A$="." ELSE GOTD 60020

B$=LEFT$ (B$, START-1)+AS+MID$ (B$, START+1, ENDE)

START=START+1

IF X+START > 78 THEN B1$=B$:GOTO 60010

IF START>ENDE THEN START=ENDE

IF START<1 THEN START=1

PRINT AS$;

LOCATE ,,0

GOTO 60020
CO%=ASC(RIGHTS(AS,1))
IF CO%=75 THEN GOSUB
IF CO%=77 THEN GOSUB
IF CO%=82 THEN GOSUB
IF CO%=83 THEN GOSUB
IF CO%=71 THEN GOSUB
IF CO%=79 THEN GOSUB
IF CO%=117 THEN GOSUB
IF CO%=15 THEN GOSUB
RETURN

AS=""

IF START=1 THEN RETURN
B$=LEFTS$(B$,START-2)+RIGHTS (BS$,LEN(BS$)-START+1)
LOCATE Y,X

PRINT. BS:" . %

START=START-1

IF START<1 THEN START=1

RETURN

START=INSTR(START,B$,CHR$(32))

IF START=0 THEN START=LEN(B$)

Agmn e

B$=LEFTS$(BS$, START)+AS$+MIDS (BS, START,ENDE)

60450
60470
60510
60560
60600
60620
60640
60680

60440 RETURN

60450
60460
60470
60480

60490
60500
60510
60520
60530
60540
60550
60560
60570
60580
60590
60600
60610
60620
60630
60640
60650
60660
60670
60680
60690
60700
60710
60720
60730
60740
60750
60760
60770

IF START>1 THEN START=START-1
RETURN

IF START<ENDE THEN START=START+1

IF START>LEN(BS) THEN A$=CHR$(32): B$=LEFTS$(B$,START-1)+AS$+
MID$ (B$, START, ENDE)

IF START<LEN(B$) AND C$<>"" THEN A$=MIDS(B$,START, START+1)
RETURN

As'u "

B$=LEFTS$ (B$, START- 1)+A$+HID$(B$,START,ENDB)
LOCATE Y,X

PRINT BS;

RETURN

B$=LEFTS$ (BS, START-1)+MIDS$ (BS, START+1, ENDE)
LOCATE Y,X

PRINT B§+" ";

RETURN

START=1

RETURN

START=LEN(B$)+1

RETURN

B$=LEFTS$ (B$, START-1)

LOCATE Y,X

PRINT B$+STRINGS (ENDE-START+2,32);

RETURN

ST=START

ST=8T-1

IF ST<l THEN 8T=1 : T=0 : GOTO 60750
T=INSTR(ST,BS,CHR$ (32))

IF T<>0 THEN 60740

GOTO 60690

IF T=M THEN 60730

START=T+1

M=START-1

RETURN

: AS=""
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reichen einer bestimmten Lénge
(hier Spaltenposition 78) in der Va-
riablen B1$ abgelegt und das Pro-
gramm zur Zeile 60010 zuriickge-
fithrt, wo B$ als leere Zeichenkette
definiert und die Startposition wie-
der auf eins gestellt wird. Wer aller-
dings ein echtes “Textverarbeitungs-
Gefiihl“ bekommen will, mufl auch
die Variable fiir die Zeilenposition
um eins erhéhen (zum Beispiel in
Zeile 60160) und ein paar Stringva-
riablen mehr fiir die Eingabezeilen
bereitstellen (B2$, B3$ und so wei-
ter).

Der Zeilenumbruchmechanismus
fiir die Spaltenposition 78 kommt in
der vorliegenden Version der Routi-
ne nicht zum Tragen, weil der String
sowieso nicht ldnger als 10 Zeichen
werden kann. Mit der Begrenzung
der Zeichenkette auf ein bestimmtes
Mafl haben auch die Zeilen 60170
und 60180 zu tun, sie sorgen dafiir,
daf die Cursorposition in den vorge-
schriebenen Grenzen bleibt. Die Zei-
le 60190 druckt das durch so viele
Filterfunktionen geschleuste Einzel-
zeichen an der vorbestimmten Cur-
sorposition endlich aus.

Doch nun zu der Verarbeitung der
Sondertasten; die beiden am ein-
fachsten zu durchschauenden sind
die Tasten <Posl> und <Ende>:
In den Unterprogrammen 60600 und
60620 wird die Variable START auf
die erste beziehungsweise letzte Po-
sition der Zeichenkette gestellt.

Zum Einfigen und Loschen
wird die Zeichenkette zerlegt

Ahnlich einfach funktioniert die
Cursortaste links; auch hier wird nur
die Variable START verdndert, und
zwar um eins verringert. Zuvor wird
allerdings dafiir gesorgt, dafy START
nicht kleiner als eins werden kann,
was die Ausgabezeile nach links aus-
laufen lassen wiirde (in Zeile 60020).
Etwas komplizierter sind die Routi-
nen fiir das Einfiigen und-das Lo-
schen mit <Entf>. Beide Unterpro-
gramme arbeiten komplementir, das
heifit gleichartig, jedoch mit entge-
gengesetzter Wirkung. Beim Einfii-
gen wird die Zeichenkette an der
Cursorposition mit Hilfe der Funk-
tionen LEFT$ und MID$ aufgetrennt
und ein Leerzeichen eingefiigt, falls
nicht bereits die maximale String-
lange erreicht ist. Das Loschen ge-
schieht ebenfalls durch Zerlegen der
Zeichenkette an der Cursorposition,
doch wird hier der linke Teil einfach
um ein Zeichen verkiirzt mit dem
rechten zusammengefiigt. Das An-

héngen  eines - 32 e
Leerzeichens an | 4. 5 o
den Gesamtstring | «. 4 & g
verhindert, dafl | ,. & e
das letzte Zeichen | , . & 5=
des zuvor ldnge- | g« s7 =%
ren Strings noch | 5. ¢ 7.
sichtbar bleibt. O il
Ein unmittelbarer He 72 ¥ =
Verwandterderso- | nw= 77 N =
eben beschriebe- | r= 8 s=
nen Loschroutine W= 87 X =
ist die Tastenkom- \= 92 1=
bination < Strg> a= 97 b=
+ <Ende>. Hier | f= 102 g=
wird nach dem k= 107 L=
Auftrennen des p= 112 q=
Strings der rechte | u= 117 v =
Teil einfach nicht z= 12 =
mehr angehédngt, n= 127 ¢=
was zu dem Effekt 4= 132 a=
fithrt: “Zeile ab &= 137 &=
der Cursorposi- | A= 142 A=
tion nach rechts | 8= 147 6=
léschen®. §= 152 6=
Die beiden Mog- | ¥= 157 i
lichkeiten, mit der ‘: = 162 it
Tabulator-Taste et sy
wortweise zu | %= 1@ i
springen (<Tab> | #% W7 &=
= vorwarts, | 1% 18 3 i
<Shift> + <Tab> | 1% & :
o8 . L= 192 1=
= riickwiirts), er- i o
geben ineinernur | §_ T b 5
auf numerische T, X
=. 207 1=
Werte begrenzten | | _ i g
Eingaberoutine |~ 22 i
keinen Sinn. k
s H I = 222 o=
Nichtsdestoweni-

. T n= 227 I=
ger sind sie inter- g Fa
essant und als Un-

. ¢ = 237 €=
terroutinen (ab Al e
Zeile 60400 bezie- | [_ 5. e
hungsweise n= 252 o
60680) realisiert:

33 "= 34 #= 35 $= 36
38 '= 39 (= 40 )= 4
43 , = b4 -= 45 .= 46
48 1= 49 2= 50 3=l 89
53 6= 54 FemgiSh 8= 56
58 ;= 59 <= 60 == 61
63 }= 64 A= 65 B= 66
68 E= 69 F= 70 6= 7T
3 J= T4 K= 75 L= 76
78 o= 79 P= 80 Q= 81
83 T= 84 U= 85 V= 8
88 Y= 89 1= 9 L= 9N
93 “a 9% _= 95 = 9%
98 c= 97 d= 100 e= 101
103 h= 104 i= 105 i= 106
108 m= 109 n= 10 o= 1M
113 r= 14 s= 115 t= 116
118 W= 119 x = 120 y = 121
123 | = 124 }= 125 S = 126
128 0= 129 é= 130 a= 13
133 4= 134 ¢= 135 &= 136
138 = 139 1= 140 A NE T Y
143 E= 144 ® = 145 E = 146
148 &= 149 a= 150 U= 151
153 0= 154 ¢= 155 £= 156
158 f= 159 &= 160 = 161
163 A= 164 A= 165 8= 166
168 - = 169 == 170 %= 1M
173 « = 174 » = 175 = 176
178 | = 179 {= 180 = 18
183 3= 184 = 185 | = 186
188 1= 189 4= 190 1= W
193 T = 19 F= 195 =196
198 k= 199 L= 200 F= 201
203 b= 204 == 205 4= 206
208 r= 209 T= 210 L= 219
213 =21k }= 215 += 216
218 = 219 a= 220 = 221
223 a= 224 B = 225 r= 226
228 0.z 029 = 230 = 23
0= 234 6= 235 = = 236
238 n= 239 = 240 = 241
243 [ = 264 J = 245 + = 246
248 o = 249 + = 250 v = 251
253 == 254 = 255

Uber die Funktion
INSTR wird die
bestehende Zeichenkette nach Leer-
zeichen CHR$(32) durchsucht, denn
das steht immer und eindeutig zwi-
schen zwei Wortern. Das Vorwirts-
springen ist nicht weiter kompli-
ziert, da man INSTR unter Angabe
der Cursorposition nach dem erstbe-
sten Leerzeichen nach der Ausgangs-
position suchen lassen kann und
dann einfach die Variable START auf
diese Stelle zeigen l4f3t.

Wortweise springen
gestaltet sich liberraschend
einfach

Anders verhilt es sich beim wort-
weisen  Riickwirtsspringen  mit
<Shift> + <Tab>. Hier muf} die
Ausgangsposition fiir INSTR sukzes-

Tabelle fiir die ASCIlI-Codes 32 bis 255

sive nach links verlagert werden, um
das erste Leerzeichen rechts von der
Cursorposition aus gesehen zu er-
halten. Dies erfordert eine Schleife,
in der der Spaltenwert so lange ver-
ringert wird, bis die Suche zum Er-
folg kommt (60690 bis 60730) oder
wegen Nichtfindens bei Erreichen
des Stringbeginns beendet wird
(60700). Von der einfachen, editier-
baren Eingabezeile bis hin zur Text-
erfassung mit Randbegrenzung sind
die Wege im “INPUT im Eigenbau*
bereits vorgezeichnet. Je langer man
die Eingaberoutine betrachtet, um so
mehr wird deutlich, welche vielfil-
tigen Moglichkeiten in diesem
Grundgeriist stecken. Wir hoffen,
dal wir Thr Interesse wecken

konnten. uc®
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iren

Uwe Chalas

Sind Sie auch schon

infiziert? (2)

Stoned-Marihuana -

einer der geféhrlichsten Viren

Wie in der letzten Ausgabe der PCpur versprochen, unter-
suchen wir fiir Sie jedem Monat einen bestimmten Computer-
Virus und stellen Ihnen die vollstdndige Diagnose vor.
Diesmal haben wir es mit einem der geféahrlichsten seiner Art
zu tun - ein Virus, der komplette Festplatten zum Erliegen

bringt.

A ussagen wie: “Mit dem
ist nicht zu spaflen”,

“Wenn du den hast, kannste ein-
packen® hort man immer wieder,
wenn das Gesprich auf den Stoned-
Virus kommt. Was steckt wirklich
dahinter, und wie kann man sich
vor ihm schiitzen?

Macht sich der Virus
bemerkbar, ist es meist
zu spat

Zunichst einmal sollten Sie wissen,
was ein Bootvirus ist, denn um ei-
nen solchen handelt es sich. Wie Sie
wahrscheinlich wissen, wird der PC
nach dem Start mittels einer Pro-
grammroutine dazu veranlafit, das
Betriebssystem (DOS) nachzuladen
und zu starten. Diesen Lade- und
Startvorgang nennt man booten, die
Programmroutine wird daher auch
“Bootroutine” genannt. Damit der
Rechner weif}, wo sich diese Routine
auf der Systemdiskette beziehungs-
weise Festplatte befindet, ist an einer
festen Stelle im ersten Sektor des Da-
tentrdigers ein Hinweis auf den Auf-
enthaltsort der Bootroutine gespei-
chert.

Der Stoned-Virus schreibt
sich in die Partitionstabelle

Aus diesem Grund wird dieser erste
Sektor eines Datentréigers “Bootsek-
tor* genannt. Der Stoned-Virus, wie
auch alle anderen Bootviren, ma-
chen sich diesen Umstand zu Nutze,
um sich “effektiv” in das System ein-
zunisten.

Bei der Infizierung eines Datentra-
gers “biegt” ein Bootvirus die oben
genannte Positionsangabe auf die

72 PCpur 990

Bootroutine einfach auf seinen eige-
nen Programmcode (Viruscode) um.
Erst wenn nach jedem Start der Vi-
ruscode abgearbeitet ist, wird die
origindre Bootroutine aufgerufen.
Dies macht fiir Viren den Sinn, daf}
sie sich bereits im Speicher des PCs
“breitmachen®, bevor irgendwelche
Treiber in der Datei CONFIG.SYS
oder andere Programme in der
AUTOEXEC.BAT gestartet werden,
ja sogar, bevor das Betriebssystem im
Speicher liegt!

Der Virus laBt sich nur durch
Low-Level-Formatierung
entfernen

Beim Stoned-Virus kommt noch er-
schwerend dazu, daf} er zumindest
Teile seines Programmcodes in der
sogenannten Partitionstabelle ab-
legt. Diese ist normalerweise dafiir
da, dem System alles iiber eine ange-
schlossene Festplatte sagen zu kon-
nen: Wie sie formatiert ist, in welche
logischen Laufwerke sie unterteilt

ist, auf welchem Teil der Festplatte
(Partition) welches Betriebssystem
zu finden ist und so weiter.

Traurig, aber wahr - haben Sie den
Stoned-Virus auf Ihrem PC entdeckt,
hilft nur noch eine Low-Level-For-
matierung. Eine normale Formatie-
rung &dndert die Partitiontabelle
nicht, 14t den Viruscode also im Sy-
stem. Bleibt uns nur noch, Ihnen zu
wiinschem, da} Thr Computer nie-
mals mit diesem Virus in Beriithrung
kommt.

- PCpur-Hinweis

Auf der DATABOX der jeweiligen
Ausgabe der PCpur befindet sich ein
Virenerkennungsprogramm, das
komplette Festplatten/Disketten nach
dem jeweils im Heft besprochenen
Virus durchsucht und gegebenen-
falls meldet. Auf der DATABOX zu
dieser Ausgabe finden Sie das Pro-
gramm STONTEST.EXE. Es sucht
und findet, falls vorhanden, den
Stoned-Virus. Dazu brauchen Sie das
Programm lediglich mit seinem Na-
men, gefolgt vom Buchstaben des zu
tiberpriifenden Laufwerks direkt aus
der DOS-Ebene aufzurufen:

A >stontest c: <Enter>

STONTEST erzeugt eine Datei na-
mens “PARTCODE.LOG®, in dem
der Inhalt des Bootsektors zur Ein-
sicht gespeichert wird.

Bei STONTEST handelt es sich um
ein in unserer Schwesterzeitschrift
toolbox entwickeltes Programm.

Wenn Sie Fragen zum Thema Fest-
platte, Bootsektor oder Low-Le-

vel-Formatierung haben, sollten Sie
den Beitrag “Doch wie’s drinnen
aussieht” in diesem Heft, Seite 42
oder die Ausgabe 5/90 unserer
Schwesterzeitschrift toolbox lesen.

Viren-Steckbrief

le einer Infizierung der Satz:

Der Virus Stoned-Marihuana kommt héchstwahrscheinlich aus Neusee-
land. Er wurde Anfang 1988 in Wellington/Neuseeland das erste Mal auf
einem PC entdeckt. Hier handelt es sich um eine Virenfamilie, die nach
heutigen Erkenntnissen aus drei Typen besteht: Dem Original (Stoned-
Marihuana), einer Variante Neuseeland-B und einem als Neuseeland-C
bezeichneten Typ. Das Original infiziert nur die Bootsektoren von
5,25-Zoll-Disketten, Variante B infiziert auch Festplatten, falls von einer in-
fizierten Diskette gebootet wurde. Bei den beiden ersten Typen wird im Fal-

Your PC is now stoned. LEGALIZE MARIHUANA

Der dritte Typ unterscheidet sich vom Typ B nur darin, dafl die Meldung
einer “erfolgreichen” Infizierung ausbleibt.




Petra Biihler

Sicher ist sicher

Datensicherung mit

BACKUP und RESTORE

Wie wichtig eine regelméaBige Sicherung der Festplatte ist,
merken Sie spatestens nach dem ersten Datenverlust. Wehe
dem, der dann nicht wuBte, daB es die DOS-Befehle

BACKUP und RESTORE gibt.

evor Sie eine komplette

Sicherung Ihrer Festplat-
te in Angriff nehmen, sollten Sie ge-
niigend formatierte Disketten zur
Hand haben. Es ist ndmlich erst ab
der DOS-Version 3.3 moglich, wih-
rend des Kopiervorgangs die Zieldis-
ketten mit der Option </f> zu for-
matieren. Wenn Sie sich das Rech-
nen beziiglich der benotigten Disket-
ten ersparen wollen, werfen Sie
doch mal einen Blick auf Tabelle 1.
Beim BACKUP-Befehl handelt es
sich um einen externen DOS-Befehl
mit folgender Syntax:

BACKUP < Quelldateien >
<Ziellaufwerk > : [ < Optionen >]

Beim Parameter < Quelldateien>
mufd das Laufwerk und gegebenen-
falls das Verzeichnis zusammen mit
den zu sichernden Dateien angege-
ben werden. Wenn Sie nicht alle Da-
teien kopieren wollen, kénnen Sie
Platzhalter (*; ?) verwenden.
<Ziellaufwerk > ist das Laufwerk,
auf das die Dateien kopiert werden
sollen. Hier darf keine Pfadangabe
gemacht werden.

Zur kompletten Datensicherung ge-
ben Sie folgenden Befehl ein:
C>backup c: a: /s <Enter>

Der Parameter </s> bewirkt, daf} alle
Unterverzeichnisse genauso wie das
aktuelle Verzeichnis gesichert wer-
den. Zu beachten ist, daf} die Kom-
mandos BACKUP und RESTORE nur
innerhalb einer DOS-Version zu ver-

Diskette Kapazitdt Anzahl pro
10 MByte
51/4" einseitig 160 kB 63
51/4" einseitig 180 kB 56
51/4" doppelseitig 320 kB 32
51/4" doppelseitig 360 kB 28
51/4" hohe Dichte 1,2 MB 9
31/2" doppelseitig 720 kB 14
31/2" doppelseitig 1,44 MB T

Tabelle 1: Die bendétigten Disketten,
berechnet fiir jeweils 10 MByte

wenden sind. Haben Sie zum Bei-
spiel MS-DOS 4.01 installiert und
wollen nun Daten zuriickschreiben,
die unter MS-DOS 3.3 mit BACKUP
gesichert wurden, so miissen Sie vor
dem RESTORE Ihren Rechner mit
MS-DOS 3.3 starten. Dazu erstellen
Sie unter DOS 3.3 eine sogenannte
Startdiskette mit

C>format a:/s <Enter>

Auf diese Diskette kopieren Sie
dann das Programm RESTORE der
DOS-Version 3.3. Mit diesem fithren
Sie das Zuriickspeichern der Daten
durch. Wie schon erwihnt, kénnen

[os

Backup-Dateien nur mit dem Befehl
RESTORE =zuriickkopiert werden.
Befinden sich diese Dateien auf
mehreren Disketten, werden Sie auf-
gefordert, die jeweils ndchste Dis-
kette einzulegen.

Die allgemeine Form des RESTORE-
Befehls lautet:

RESTORE < Quellaufwerk>:

[ < Ziellaufwerk > |: [ < Dateien > |

[< Optionen > ]

< Quellaufwerk > meint das Lauf-
werk, auf dem sich die Backup-Da-
teien befinden. Mit < Ziellaufwerk >
geben Sie an, auf welchem Laufwerk
Sie die Dateien wiederherstellen
wollen. Der Parameter <Dateien>
beinhaltet den Pfad und die Dateien,
die Sie zuriickkopieren wollen. Ver-
zichten Sie auf diese Angabe, muf}
das aktuelle Verzeichnis mit dem
Quellverzeichnis iibereinstimmen.
Sollte das Quellverzeichnis nicht
mehr existieren, stellt RESTORE es
mit der Option /s wieder her.
Mochten Sie also Ihre Festplatte
wieder genauso einrichten wie beim
BACKUP, so geben Sie

C>restore a: c: /s <Enter>

ein.
pm@®

Optionen Erldauterung

BACKUP

Is VeranlaBt die Sicherung aller Unterverzeichnisse des angegebenen Pfades.
Die Verzeichnisstruktur wird beibehalten.

Im Es werden nur Dateien gesichert, die seit dem letzten Backup geédndert wurden.

la Die zu erstellenden Backup-Dateien werden zusétzlich auf die Zieldiskette kopiert.

/d:<datum>| Es werden nur Dateien kopiert, die am oder nach dem < datum > angelegt oder
verandert worden sind.

It: < zeit> Bewirkt, daB nur solche Dateien kopiert werden, die seit der angegebenen Uhrzeit
erstellt oder verdndert worden sind. Diese Option ist nur sinnvoll in Verbindung mit der
Option </d>.

If:<groBe> | (ab MS-DOS 3.3) Zieldiskette wird vor dem ersten Beschreiben formatiert, wenn die
Programmdatei FORMAT.COM vom gegenwartigen Pfad erreichbar ist. Ohne Angabe der
GroBe wird die Diskette auf die maximale Kapazitéat des Laufwerks formatiert.

Nl:<name> | Legt eine Protokolldatei des Backup-Vorganges im Hauptverzeichnis der Festplatte oder
Diskette an, auf der sich die zu sichernden Dateien befinden.

RESTORE

s Stellt Unterverzeichnisse wieder her.

/m Es werden nur Dateien wiederhergestellt, die seit dem letzten Backup gedndert wurden.

/a:<datum>| Es werden nur Dateien liberschrieben, die seit dem <datum> bearbeitet wurden.

/b: <datum>| Es werden nur Dateien wiederhergestellt, die am oder nach dem < datum > verdndert
worden sind.

le: < zeit> Bewirkt, daB nur solche Dateien Uberschrieben werden, die seit der angegebenen Uhrzeit
verdndert worden sind. Diese Option ist nur sinnvoll in Verbindung mit dem Option </a>.

ll: < zeit> Bewirkt, daB nur solche Dateien tberschrieben werden, die vor der angegebenen Uhrzeit
verandert worden sind. Diese Option ist nur sinnvoll in Verbindung mit der Option </b>.

In Stellt nur Dateien wieder her, die nicht mehr auf der Zieldiskette (Festplatte) vorhanden
sind.

Ip Verlangt eine Bestétigung des Kopiervorganges, wenn die Datei nur lesbar, versteckt oder
seit dem letzten Backup geéndert worden ist.

Tabelle 2: Die moglichen Parameter von BACKUP und RESTORE
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ips & Tricks

Uwe Chalas

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Auch in dieser Ausgabe Ihrer PCpur warten
wieder eine Menge Tips & Tricks rund um den
PC darauf, von Ihnen gelesen und benutzt zu
werden. Benutzen Sie von nun an eine schon
immer fehlende Rundungsfunktion in GW- und
Turbo BASIC, erfahren Sie, wie man Karten im
Computer mischt und vieles mehr.

D ie auf diesen beiden Seiten aufgefithrten Bei-
trdge sollten von Thnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Tricks oder Routinen auf Lager oder ha-
ben Sie Lust, solche zu schreiben, dann senden Sie diese
kleinen Beitrdge an uns.

Als kleines “Dankeschon” winkt Thnen neben Ihrer na-
mentlichen Nennung eine aktuelle Ausgabe der PCpur
inklusive der dazugehorigen DATABOX. Was Sie beim
Einsenden beachten miissen, lesen Sie bitte in unseren
“PCpur-Hinweisen“ nach.

® Richtiges Runden in GW-BASIC

Leider stellt GW-BASIC in seinem Sprachumfang keinen
Befehl zur Verfiigung, mit dem man in der Lage wiire, ge-
brochene Zahlen auf n Nachkommastellen zu runden.
Aus diesem Grund haben wir uns einmal daran versucht,
eine einigermafen akzeptable Programmlésung zu fin-
den. Das folgende Listing beinhaltet ein kleines Unter-
programm, welches unsere Aufgabe wirklich zufrieden-
stellend lost. Um dieses Unterprogramm zu nutzen, miis-
sen Sie die zu rundende Zahl in der Variablen ZAHL
speichern und die Anzahl der Nachkommastellen, die
iibrig bleiben sollen, der Variablen NACHKOMMA % zu-
kommen lassen. In unserem Beispiel soll die Zahl
124.4444444444445 bis auf zwei Nachkommastellen ge-
rundet werden. Wie wird nun dieses Problem vom Unter-
programm ab Zeile 110 geldst? Zundchst wird in Zeile 110
der Nachkommateil der Variablen Z1# zugewiesen. Die
Schleife in den Zeilen 120 und 130 sorgt dafiir, da} aus
dem Nachkommateil eine ganze Zahl wird.

Die in Zeile 140 beginnende FOR-NEXT-Schleife nimmt
die eigentliche Rundung vor - hier wird von rechts be-
ginnend jeweils eine Stelle gerundet, bis die Anzahl der
gewiinschten Nachkommastellen erreicht ist. Anschlie-
flend werden Vor- und Nachkommateil der zu rundenden
Zahl wieder zusammengefiigt - das Ergebnis befindet
sich in der Variablen ZAHL # . Achten Sie darauf, daf} die
Variablen vom Typ “doppelt genaue Gleitpunktzahl®
sind, zu erkennen an den jeweils nachfolgenden Doppel-
kreuzen. Wird dieser Typ nicht verwendet, kann es zu
grofieren Rundungsfehlern kommen.
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10 *** Runden in GW-BASIC ***

20 NACHKOMMA% =2

30 ZAHL # = 123.4444444444445 #

40 GOSUB 100

50 PRINT ZAHL # : REM Ergebnis: 123.45
60 END

70’

100 REM ***** Zahl runden *******

11021 # = ZAHL #-INT(ZAHL #) : i% =0
120 WHILE Z1# *10 < > INT(Z1# *10)

130 Z21# =21# *10:1% = 1% + 1:WEND

140 FOR K% = 1 TO 1%-NACHKOMMA%
150 Z1# =INT(Z1# +.5)/10

160 NEXT: Z1# =INT(Z1# +.5)/(10tNACHKOMMA%)
170 ZAHL # = INT(ZAHL # )+ Z1#: RETURN

® Auch Turbo BASIC soll richtig runden

Der zuvor gezeigte Tip zum richtigen Runden ist in und
fiir GW-BASIC erstellt worden. Nachfolgend finden Sie
eine weitere Version, die als neue Funktion nur fiir Tur-
bo BASIC erstellt ist.

Nachdem Sie untenstehendes Listing in Ihr eigenes Tur-
bo-BASIC-Programm eingebunden haben, verfiigen Sie
iiber eine neue Funktion namens FNROUND. Die kén-
nen Sie wie jede andere BASIC-Funktion verwenden:

NeuZahl# = FNROUND(Zahl# ,nk)

Nach diesem Funktionsaufruf befindet sich die auf nk
gerundete Zahl in der Variablen NeuZahl.

REM ** Zahl runden in Turbo-BASIC **
DEF FNROUND # (zahl # ,NACHKOMMA%)
Z1# =ZAHL #-INT(ZAHL #)

WHILE Z1# *10 <> INT(Z1# *10)
Zi#=21#"10:1%=1%+1

WEND

FOR K% = 1 TO 19%-NACHKOMMA%

Z1# =INT(Z1# +.5)/10

NEXT: Z1# =INT(Z1# +.5)/(101NACHKOMMA%)
FNROUND # = INT(ZAHL #) + Z1 #

END DEF

REM Beispiel

print FNround(123.44444444444445,1)



ips & Tricks

@ Sortierte Daten mischen

Stellen Sie sich vor, Sie moéchten ein einfaches Karten-
spiel programmieren. Das Spiel kann noch so einfach
sein - mischen miissen Sie in den meisten Féllen. Wie
kann man einem Computer beibringen, Unordnung in
eine wohlsortierte Datenmenge zu bringen, denn mi-
schen ist ja nichts anderes als eine solche Unordnung?
Wenn Sie glauben, dies sei kein Problem, lesen Sie nicht
weiter, und probieren Sie es einmal. Vorgegeben seien
zwanzig Karten, die von eins bis zwanzig numeriert in
dem Array ARRAY %/() gespeichert sind (diese Initialisie-
rung nehmen wir in folgendem Listing mit den Zeilen 20
bis 50 vor). Damit hétten wir in dem Array die sortierten
Karten. Um dem PC zur Unordnung zu bewegen, miissen
lediglich die Zeilen 70 bis 100 durchlaufen werden - Sie
werden sich wundern, wie schon die Karten gemischt
werden. Bewiesen wird Thnen dies, indem ab Zeile 130
das komplette unsortierte Array ausgegeben wird.

Vielleicht werden Sie sich nun fragen, wie dies so ein-
fach funktioniert; es ist wirklich einfach: Mit der Schlei-
fenvariablen A% lassen wir von 20 (Anzahl der Karten)
bis auf eins herunterzihlen (Zeile 70). Bei jedem Schlei-
fendurchlauf ermitteln wir eine Zufallszahl, die im Be-
reich eins bis A% liegt (dieser Bereich reduziert sich also
pro Schleifendurchlauf jeweils um eins). Die ermittelte
Zufallszahl bildet den Index fiir eine bestimmte Karte
(Array-Element) im erwdhnten Bereich. Und genau diese
Karte wird mit der jeweils letzten Karte (mit dem Index
A%) getauscht - fertig. Sie sollten es auch einmal mit
mehr als 20 Karten (Arrayelementen) versuchen - das
Ergebnis ist immer ein wirklich gemischter Kartenstapel.

20 FOR A% = 1 TO 20 'sortierte Daten speichern
30 ARRAY(A%) =A%

40 PRINT ARRAY(A%);" “;

50 NEXT

60’

70 FOR A% = 20 TO 1 STEP -1’ mischen

80 P1% =INT(RND(1)*A% + 1)

90 SWAP ARRAY(A%),ARRAY(P1%)

100 NEXT

110’

120 PRINT

130 FOR A% = 1 TO 20 'gemischte Daten ausgeben
140 PRINT ARRAY(A%),“ *;

150 NEXT

® Gerade oder uhgerade?

Wissen Sie eigentlich, wie Sie innerhalb von GW-BASIC
feststellen kénnen, ob der Wert einer numerischen Va-
riablen gerade oder ungerade ist? Ganz einfach, wenn
der zu untersuchende Wert in der Variablen ZAHL ge-
speichert ist und die Bedingung ZAHL MOD 2 wabhr ist,
handelt es sich um eine ungerade Zahl - ansonsten um
eine gerade:

IF (ZAHL MOD 2) THEN PRINT “ZAHL ist ungerade!*“

® Laufwerk A: fiirs Booten sperren

Da hat man sich mit viel Arbeit und Gedanken einen
wirklich guten Schutz vor unbefugter Benutzung seines
PCs erbaut (zum Beispiel mit einer Passwortabfrage in

der Startdatei AUTOEXEC.BAT), da kommt der “immer
alles besser wissende” Freund daher, zieht eine System-
diskette aus der Geséfitasche, schiebt sie ins Laufwerk A:
- und alles war fiir die “Katz“. Der PC startet von Disket-
te, ihn interessieren keinerlei Sicherheitsvorkehrungen,
die Sie fiirs normale Booten von Festplatte geschaffen
haben. Man miifte es schaffen, denken Sie sich, daf} der
Rechner in keinem Fall von Laufwerk A: gestartet wer-
den kann - mit Laufwerk B: kann er dies systembedingt
eh nicht. Es geht! Mit einem kleinen Trick wird niemand
mehr in der Lage sein, Thren Rechner von Diskette zu
starten. Das einzige, was Sie tun miissen, ist das Lauf-
werk A: auf das normalerweise nicht vorhandene Lauf-
werk B: umzuschalten.

Dies konnen Sie anstellen, indem Sie das Rechnergehéu-
se 6ffnen und einen sogenannten Jumper “umstopseln®.
Jumper sind kleine Verbindungshiilsen fiir aus der Plati-
ne herausragende Metallstifte, um diese elektrisch zu
verbinden. Der fiir uns in Frage kommende Jumper heif’t
“drive select”, er befindet sich direkt neben der An-
schlufileiste des breiten Flachbandkabels. Wenn Sie sich
nicht sicher sind, sollten Sie den Beitrag “Das doppelte
Floppchen® in der PCpur 3/90, Seite 34, ansehen - dar-
in befindet sich auch eine Abbildung der besagten Stelle
am Laufwerk.

- Pc pur-Hinweis

Diesen Text bitte den Einsendungen unterschrieben bei-
legen.

Hiermit erklére ich, dafl der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daf} er frei von Rechten Dritter
istund ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich
trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den
DMV-Verlag ab. Im Falle der Vertffentlichung bekomme ich
die jeweilige Ausgabe der PCpur einschliefilich dazugeho-
riger Databox automatisch zugesandt.

Nachdem Sie mit der Umstellung fertig sind, kénnen Sie
(beziiglich der Diskettenlaufwerke) nur noch auf das nun
vorhandene Laufwerk B: zugreifen - also auch nicht
mehr von Diskette booten.

Da viele Programme jedoch auf Laufwerk A: zugreifen,
bedarf es noch eines kleinen Kunstgriffes. Sie sollten fol-
genden Befehl in der Startdatei AUTOEXEC.BAT mit
Hilfe eines Editors wie zum Beispiel EDLIN unter-
bringen:

assigna = b

Dieser Befehl bewirkt, daf} auch ein Zugriff auf Laufwerk
A: bei Laufwerk B: landet. Nach der Ausfithrung des AS-
SIGN-Befehls konnen Sie mit Laufwerk A: genauso ar-
beiten wie vor der Umstellung - nur booten wird nicht
zugelassen.

Noch ein kleiner Tip fiir Bastelfreunde: Statt des Tau-
schens der Jumper kénnen Sie auch einen nach aufien
gelegten Schliisselschalter anschlieflen (anléten), auf
diese Weise konnten Sie als Besitzer des Schliissels die
Umschaltung einfach von auflen vornehmen.

9'90 PCpur 75



ips & Tricks

® Das Programm im Festplattencontroller

Bei allen Festplatten, deren Controller von der Firma
Western-Digital stammen, gibt es die Moglichkeit, eine
physikalische Formatierung (Low-Level-Formatierung)
mittels eines Programms vorzunehmen, welches fest im
ROM (nur Lesespeicher) der Controller-Steckkarte inte-
griert ist. Diese Art der Festplattenformatierung hat den
grofien Vorteil, daf® Sie den genauen Typ Ihrer Festplatte
nicht wissen miissen. Auflerdem bieten die meisten die-
ser Controller-Programme einige weitere, durchaus sehr
interessante Moglichkeiten. Wie das Hauptmenii eines
dieser Programme aussieht, sehen Sie in der folgenden
Abbildung.

* % * WESTERN DIGITAL WD1003V-SR1/2 MR1/2 SETUP

RRENT PARAMETERS DRIVE C:

DEFECT LIST
XT DRIVE

Wie Sie sehen, kénnen Sie hier per Menilauswahl die
Laufwerksparameter dndern, formatieren, eine Analyse
der Plattenoberfldiche vornehmen, das komplette Lauf-
werk testen, sich eine Liste aller defekten Bereiche aus-
geben lassen und sogar innerhalb dieser Auswahl das
Fesctlplattenlaufwerk wechseln (falls mehrere vorhanden
sind).

Achtung! - FORMAT loscht alle Daten

Bei falscher Anwendung dieses Programms kénnen
durch Neuformatierung alle Daten Threr Festplatte ge-
loscht werden. Sie sollten mit diesem Programm sehr
vorsichtig umgehen. Auch der Programmaufruf mit DE-
BUG (siehe unten) kann bei falscher Adrefangabe
schlimme Folgen fiir Thre Daten haben.

Wihlen Sie niemals “LOW LEVEL FORMAT*, wenn Sie
Daten oder Programme auf Threr Festplatte haben, die
nicht geloscht werden sollen. Um dieses Formatierungs-
programm aufzurufen, miissen Sie einen kleinen Um-
weg tiber das DOS-Programm DEBUG gehen. Geben Sie
aus der DOS-Ebene folgenden Befehl ein:

A> debug <Enter>

Anschlieflend sehen Sie an der Eingabeaufforderung
(-), dafl das Programm DEBUG gestartet ist. Geben Sie
nun

- g = cc00:5 <Enter>

ein, so wird das Formatierungsprogramm, falls in Threm
Festplattencontroller vorhanden, gestartet. Wenn sich
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nichts tut, der Rechner also abgestiirzt ist, haben Sie
wahrscheinlich einen anderen Festplattencontroller
Nach einem Neustart kénnen Sie es dann noch mit dem
Befehl:

- g = ¢800:5 <Enter>

versuchen. Erscheint auch danach nichts am Bildschirm,
haben Sie leider kein “ROM-Programm®,

® Automatisches Diskettendurchsuchen

Waren Sie schon eimal auf der Suche nach einem be-
stimmten Programm, welches sich Thres Wissens auf ei-
ner der unzdhligen, vor Thnen liegenden Disketten befin-
det? Sie wissen jedoch nicht auf welcher? Dann némlich
geht es los: Diskette rein DIR eingeben, <Enter> driik-
ken und so weiter.

Mit einem kleinen Batch-Programm, nennen wir es DIR-
LOOP.BAT, wird Thnen bis aufs Diskettenwechseln alles
andere abgenommen. Verwenden Sie einen Editor wie
EDLIN, um das folgende kleine Listing einzugeben.

echo off

echo Bitte eine Diskette einlegen!
pause > NUL

dira:\*." /w

if not exist a: \ %1 goto nichtgefunden
echo Datei %1 wurde gefunden!

goto ende

:nichtgefunden

%0 %1

:ende

Wenn Sie diese Batch-Datei spiter durch die Eingabe ih-
res Namens und des Namens des Programms (Datei),
welches Sie suchen wollen, aus der DOS-Ebene aufru-
fen, werden Sie aufgefordert, eine Diskette in das Lauf-
werk zu legen.

Befindet sich das zu suchende Programm auf der im
Laufwerk befindlichen Diskette, wird Ihnen dies gemel-
det und der Suchvorgang abgebrochen.

Solange jedoch die Suche nach dem Programm (kann na-
tiirlich auch eine Datei sein) erfolglos ist, werden Sie im-
mer wieder aufgefordert, eine weitere Diskette einzu-
legen.

Maochten Sie die Suche vorzeitig abbrechen, driicken Sie
die Tastenkombination <Ctrl> + < Break >, und beant-
worten Sie die darauffolgende Frage (Stapehob abbre-
chen J/N) mit “J*. Ubrlgens Der Grund fiir die standige
Wiederholung ist in der vorletzten Zeile der Batch-Datei
zu finden. Hier ndmlich wird die Batch-Datei selbst
(Name steht im Parameter %0) aufgerufen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und Angeho-
rige des DMV-Verlages sowie des Redaktionsbiiros Everts &
Hagedorn diirfen nicht teilnehmen.

Wenn Sie diese kleinen Hiirden beachten, steht Thnen nichts
mehr im Weg - und in diesem Sinne - nun mal ran!




Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

Gewihren Sie nie-
mandem Einblicke in
Ihre geheimen Daten

Disketten formatieren
— meniigesteuert und
ganz nach Belieben

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthalt.
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weil das Tippen entfillt.
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die iiber die eigenen
Tippfehler klagen.
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ruckerkurs

Joérg Rensmann

Gutenbergs Erben (III)
Die richtige Einstellung

In dieser Ausgabe der PCpur setzen wir unseren Kurs tiber
Drucker mit dem dritten Teil fort. Zu lhrer besseren Ubersicht
kénnen Sie__die einzelnen Themen unseres Kurses dem
folgenden Uberblick entnehmen:

Teil I:  Der richtige Drucker:
Vorstellung der verschiedenen Druckertypen, PCpur 7/90, Seite 44

Teil II: Erste Inbetriebnahme:
Das Aufstellen und Anschlieffen, PCpur 8/90, Seite 84

Teil III: Die richtige Einstellung:

Der Umgang mit Dip-Schaltern

Teil IV: Die Software:
Druckertreiber und Programme

Teil V: Die notwendige Pflege:
Reparatur und Wartung des Druckers

Teil VI: Drucker-ABC:
Alle Fachbegriffe verstindlich erklért
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ruckerkurs

ie meisten Probleme im

Umgang mit Druckern er-
geben sich nicht beim Kaufen, Auf-
stellen und Anschlieffen, sondern
bei der Arbeit mit dem Gerit. Der
Drucker gibt andere Zeichen aus, als
auf dem Bildschirm zu sehen sind,
oder die deutschen Umlaute schei-
nen ihm einfach nicht bekannt zu
sein. Aber es gibt auch noch eine
Anzahl anderer Klippen, die zu um-
schiffen sind, bevor man wirklich
Herr iiber das Gerat wird.
Die Ursachen fiir die Probleme lie-
gen dabei meist beim Anwender
selbst - Unwissenheit oder, was
noch viel dfter der Fall ist, fehlende
Information aufgrund mangelhafter
Handbiicher. Hier soll dieser Teil
unseres Kurses ansetzen und versu-
chen, durch weitergehende Informa-
tionen einige tibliche Fehlerquellen
beim Umgang mit Druckern zu be-
heben.
Fangen wir bei der Grundeinstellung
des Druckers an. Dem Gerét miissen
verschiedene Dinge “mitgeteilt”
werden, damit es korrekt arbeiten
kann. Hierzu gehort zum Beispiel
die Verwendung der richtigen Um-
laute fiir den deutschen Sprachge-
brauch.

Die DIP-Schalter befinden
sich zumeist an der
Gehéauseriickseite

Die Einstellungen werden mit den
sogenannten DIP-Schaltern vorge-
nommen. Das sind kleine “Hebel-
chen®, die meist an der Riickseite des
Druckers angebracht sind. Die He-
belchen sind so klein, daf} sie nur
mit Hilfe eines kleinen Schrauben-
drehers oder einer Pinzette umgelegt
werden konnen. Die Hebel sind in
sogenannten Bidnken zusammenge-
fafit, von denen es in aller Regel zwei
gibt. Daher stammt wohl auch die
Bezeichnung “Maéuseklavier”. Die
Stellung der Hebel wird durch die
Beschriftung der Binke festgelegt,
wobei die eine Hebelstellung mit
“ON* (fur angeschaltet) und die an-
dere mit “OFF* (fir ausgeschaltetet)
festgelegt wird. Wo sich “ON* bezie-
hungsweise “OFF“ befindet, regelt
wieder die Beschriftung der Bianke.
Die Einstellung des Druckers wird in
der Fachsprache “Konfiguration® ge-
nannt. Zundchst kommen wir bei
der Druckerkonfiguration auf die
Verwendung der korrekten deut-
schen Umlaute zu sprechen. Da die
Druckerhersteller  verstdndlicher-
weise nicht fiir jeden Sprachraum ei-
nen Drucker mit dem entsprechen-

den Zeichensatz herstellen kénnen,
werden in jeden Drucker die ver-
schiedenen Sonderzeichen aller
géngigen Sprachen integriert.

Durch die Stellung der DIP-Schalter
werden die Sonderzeichen einer
Sprache ausgewiihlt (im Deutschen
sind das vor allem die Umlaute und
das “f“). Was nicht immer heiflen
mufl, dal’ auch der deutsche Zei-
chensatz eingeschaltet sein mufi.

Ein Einzelblatteinzug muB
“angemeldet” werden

Beim Einsatz eines Druckers mit ei-
nem IBM-kompatiblen Rechner muf}
der Drucker, um die deutschen Um-
laute ausgeben zu kénnen, auf den
IBM-Zeichensatz und den amerika-
nischen Zeichensatz eingestellt
sein. Eine Liste der verschiedenen
von Druckern unterstiitzten Zeichen-
sitze mit den zugehorigen Zeichen
und ASCII-Codes finden Sie in der
Tabelle 1.

Die Schalterreihenfolge an Threm
Drucker muf} nicht mit der hier ver-
wendeten Reihenfolge iibereinstim-
men. Leider hat sich bislang noch
keine Standardbelegung der DIP-
Schalter durchsetzen konnen, so daf}
jeder Hersteller sein eigenes “Siipp-
chen” kocht. Um den richtigen DIP-
Schalter fiir die entsprechende Ein-
stellung an Threm Drucker zu finden,
milssen wir Sie deshalb wohl oder
iibel auf Thr Handbuch verweisen.
Die meisten Drucker lassen sich aber
nach dem in Tabelle 2 aufgezeigten
Schema einstellen.

Die iibrigen DIP-Schalter dienen
zur Einstellung verschiedener ande-
rer Dinge, wie zum Beispiel der Ein-
stellung der Druckrichtung. Unter
der Druckrichtung versteht man die
Richtung, in der

eins). Bei ihr bewegt sich der Druck-
kopf nur von links nach rechts {iber
das Papier, wihrend er es bedruckt.
In entgegengesetzter Richtung wird
also kein Druckvorgang durchge-
fiithrt. Dies verlangsamt die Ausgabe-
geschwindigkeit, erhtéht aber die
Druckqualitét erheblich.

Die unidirektionale Druckrichtung
sollte beim Ausdruck von Grafiken
eingestellt werden, damit senkrechte
Linien auf dem Papier auch wirklich
gerade sind und nicht - bedingt
durch die unterschiedlichen Druck-
richtungen - leicht versetzt er-
scheinen.

Ein weiterer DIP-Schalter dient zur
Einstellung des sogenannten Perfo-
rationssprunges. Ist dieser einge-
schaltet, wird bei der Verwendung
von Endlospapier am Ende und am
Anfang jeder Seite ein Zoll (etwa
1,4 cm) der Seite unbedruckt gelas-
sen. Sinnvoll ist dies zum Beispiel
beim Ausdruck von Listings. Hier
wiirde sonst die Abriffkante be-
druckt und die betreffende Druck-
zeile beim Auseinanderreiflen der
Seiten zerstort werden.

Der Drucker besitzt ebenfalls
einen Speicher

Eine weitere sehr wichtige Einstel-
lung fiir die richtige Funktionsweise
wird mit dem DIP-Schalter fiir den
automatischen Zeilenvorschub vor-
genommen. Automatischer Zeilen-
vorschub bedeutet, dafl nach dem
Drucken einer Zeile ein Wagenriick-
lauf (Carriage Return; CR) erfolgt,
der Druckkopf sich also an den An-
fang der nichsten Zeile bewegt. Die
meisten Programme, zum Beispiel
Textverarbeitungsprogramme, kén-
nen nun einen gleichlautenden Be-

sich der Druckkopf
beim Drucken iiber
das Papier be-
wegt. Normaler-
weise wird sowohl
bei der Bewegung
des Druckkopfes
von links mnach
rechts als auch
umgekehrt das Pa-
pier  bedruckt.
Diese Druckrich-
tung wird als bidi- |
rektional bezeich- [
net (bi= zwei).
Das Gegenstiick
zur bidirektiona-
len Druckrich-
tung ist die unidi-
rektionale (uni=

Bild 1: Beim Epson LQ-850 sind die DIP-Schalter an der Ge-
hauseriickseite angebracht
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Installation von TextMaker 2.2

163
104

169
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119

Bitte mit (PgUp] und (PgDn] blattern und Druckernummer angeben:

Centronics Horizon HPC-8OB im IBM-Modus
Centronics Horizon HPC-88B im Epson-Modus
Centronics Horizon HPC-136B im IBM-Modus
Centronics Horizon HPC-136B im Epson-Modus
Centronics PagePrinter 8 in Epson-Emulation
Centronics PagePrinter B in Proprinter-Emulation
Centronics Printstation 210 in IBM-Emulation
Centronics Printstation 210 in Epson-Emulation
Centronics Printstation 220 in IBM-Emulation
Centronics Printstation 220 in Epson-Emulation
Citizen LSP-100

Citizen 120-D

Citizen 186-D

Citizen MSP-16E

Citizen MSP-15E

Citizen MSP-20

Citizen MSP-25

Bild 2: Beim NEC P6 Plus sitzt das Bedienfeld an der Front-

seite

fehl an den Drucker senden, was bei
eingeschaltetem automatischen Zei-
lenvorschub des Druckers zur Folge
hat, daf} eine Leerzeile erzeugt wird.
Tritt dieses Phidnomen also bei Th-
nen auf, sollten Sie entweder den be-
treffenden DIP-Schalter auf “OFF*
stellen oder Ihr Programm anweisen,
keinen Zeilenvorschub an den
Drucker zu senden. Allerdings ist
auch der umgekehrte Fall denkbar,
ndmlich dann, wenn Ihr Drucker
sich nicht “von der Stelle* riihrt,
also nur eine Zeile bedruckt. In die-
sem Fall sollten Sie den automati-
schen Zeilenvorschub aktivieren.

Uber einen weiteren DIP-Schalter
laf3t sich der Sensor fiir das Papier-
ende ab- beziehungsweise einschal-
ten. Ein Sensor ist eine Art Fiihler,

(c) SoftMaker Software GmbH 1987-1996

Bild 3: Schon bei der Wahl des Druckertreibers kann man

zwischen IBM- und Epson-Modus wihlen

der feststellt, ob dem Drucker Papier
zugefithrt wird. Dieser Fithler kann
das Ende eines Einzelblattes oder
des Endlospapiers erkennen und
bricht den Druckvorgang kurz vor
Ende der Seite ab.

Einstellungen kdnnen auch
uber das Bedienfeld
vorgenommen werden

So kann eine neue Seite eingelegt
werden, bevor der Druckvorgang
fortgesetzt wird. Ist der Sensor fiir
das Papierende jedoch abgeschaltet,
druckt der Drucker ohne Riicksicht
auf das Ende der Seite weiter. Die
Folge ist, daf} die Nadeln bei Matrix-
druckern auf die Walze schlagen und
dabei beschidigt werden kénnen.

Der Sensor sollte also méglichst ein-
geschaltet sein.
Das Vorhandensein eines automati-
schen Einzelblatteinzugs mufl dem
Drucker ebenfalls mitgeteilt werden.
Dies geschieht in aller Regel eben-
falls tiber einen DIP-Schalter, neuere
und komfortablere Drucker besitzen
zum Umschalten aber auch schon ei-
nen Hebel an der Oberseite des Ge-
hduses. Wenn Sie zusitzlich zum
Drucker einen solchen Einzelblatt-
einzug erworben haben und ihn be-
nutzen wollen, miissen Sie diesen
Schalter beziehungsweise den Hebel
einschalten.
Einige Drucker unterstiitzen eben-
falls die Auswahl der Nulldarstel-
lung zwischen der dem groflen “O¢
sehr &hnelnden Darstellungsweise
und der beim Com-

ASCII-Wert 35| 36( 64] 91| 92

931 94| 96

123{124(125({126(155[157|DIP 1

{

puter iiblichen Dar-
stellungsweise  der
Null mit dem Schrig-

DIP 2 |DIP 3

USA H1s$|[a ||\

Sl ety e ¥ own

strich. Die Einstel-

ON ON e
lung muf} den indivi-

Frankreich #ls|a]"*|g¢

St éfu ] éf e | ¥ ON

duellen Bediirfnis-

ON | OFF I sen  entsprechend

Deutschland H|s$| 8| K )|8

SlrlElslalp]e]|w ON

vorgenomimen wer-
den. Bei Erledigung
der Geschiftskorres-

OFF ON

Gropbritannien | £ | $ | @ | [ | \

B LI I G I T 2 A S I O

pondenz sollte die
Null zum Beispiel

OFF OFF

Dénemark 1 #18|a|&|¢

OFF

ohne den Schrig-

o ON I strich ausgegeben

Schweden #ol o | RE=] Re 8

OFF

werden, bei der Aus-

ON | OFF | gabe von Listings ist

Italien #1sla| "\

OFF

der Schrégstrich zur
on | besseren Unterschei-
dung zum “O anzu-

OFF

Spanien 1 R|s|a|il|R

OFF

raten.

ot Trotz aller Unter-

OFF

Tabelle 1: Von Druckern unterstltzte L&nderzeichensitze

schiede im Ausse-
hen, der Funktionali-

Tabelle 1: Von Druckern unterstiitzte Landerzeichensitze
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tat und vor allem der
Bedienung, gibt es
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vom verwendeten

DIP-Schal-
ter Nr. Funktion ON OFF Drugke.rrnodell‘ <1
ermoglichen, sind
7T N i Bofehle fir dic
1 intern. Zeichensatz siehe Tab. 1 DFUCkBrpIL?ngIII;-
: : : mierung ebenifalls
. Zeich t he Tab. 1 : i

2 intern. Zeichensatz siehe Ta [fast) sinbaitlick.
3 intern. Zeichensatz siehe Tab. 1 Der nichste Teil
4 Seitenlange 12 17 Enseres [')rdUCk‘eliw:

urses wird Sic
5 Standard/IBM IBM Standard noch eingehender
6 eigener Zeichensatz aktiv nicht aktiv mit diesen Befeh-

7 Wagenriicklauf aktiv nicht aktiv ler.lcFefassen. .
8 Darstellung der Null 0 0 Leider - und hier

miissen wir schon
wieder einschrin-
ken - haben sich

aber auch hier
zwei unterschied-

liche Standards

1 Perforationssprung aktiv nicht aktiv
2 Schriftart

3 Schriftart

4 nicht belegt

entwickelt. Auf
der einen Seite

Tabelle 2: Die Ubersicht gilt fiir den Seikosha SP-180Al, kann
aber sinngemaB fiir andere Drucker iibernommen werden

doch auch auf diesem Sektor einige
Standards. Dies gilt zum Beispiel fiir
die Nutzung des sogenannten ASCII-
Codes (ASCIT = American Standard
Code for Information Interchange;
frei iibersetzt: amerikanische Norm
fiir den Informationsaustausch).
Nach dieser Norm werden die Zei-
chen auf DOS-kompatiblen Rech-
nern dargestellt.

Wiirde nun der ASCII-Code bei ei-
nem Drucker nicht verwendet wer-
den, so kénnte er nicht oder nur sehr
fehlerhaft mit dem Computer zu-
sammenarbeiten, da zum Beispiel
bei der Ausgabe des Buchstabens
“E“ auf dem Drucker ein “A” erschei-
nen wiirde oder ein anderes Zei-
chen, das gerade =zufillig dem
ASCII-Code von “A“ entspréiche.

Die Ubertragung der Daten
erfolgt nach dem ASCII-Code

Diese “Gleichschaltung” darf nun
aber nicht nur fiir die sogenannten
darstellbaren Zeichen gelten, son-
dern muf} auch fiir diejenigen ver-
bindlich sein, mit denen beispiels-
weise die Steuerung des Druckkop-
fes erfolgt, damit eine korrekte Aus-
gabe, etwa eines Textes, erfolgen
kann.

Auflerdem kann der Drucker iiber
die sogenannten Escape-Sequenzen
(das sind Befehle zum Einstellen der
Schriftart, des Zeilenvorschubs und
anderem mehr) vom Computer aus
“programmiert” werden. Um eine
Erstellung von eigenen Programmen
mit Druckerausgabe unabhingig

stehen die IBM-
Drucker mit ihren
spezifischen Be-
fehlen und auf der
anderen Seite die Epson-Drucker mit
dem ESC/P-Standard. ESC/P steht
fiir “Epson Standard Code for Prin-
ters“ also dem Epson-Steuercode fiir
Drucker.

Die meisten Drucker kénnen aller-
dings mit beiden Befehlssitzen ar-
beiten. Sie sind also zu beiden
Druckerstandards kompatibel. Wel-
cher Druckerstandard aber verwen-
det werden soll, muf} ebenfalls von
IThnen, meist iiber einen eigenen
DIP-Schalter, festgelegt werden. Bei
der Arbeit mit IBM-kompatiblen

- PC pur-Service

Falls Sie im Besitz eines nicht IBM-
kompatiblen Druckers sind, diesen
aber dennoch an Thren PC anschlie-
fen wollen, kbnnen wir Thnen hel-
fen. In unserer Ausgabe 3/89 haben
wir auf der Seite 72 einen Beitrag
dariiber verdffentlicht, wie es geht,
und Thnen auch gleich ein Pro-
gramm zur Simulation des IBM-Mo-
dus beigegeben.

Rechnern empfiehlt sich logischer-
weise die Einstellung auf den IBM-
Zeichensatz, da hier am wenigsten
Probleme zu erwarten sind.

Andererseits kann es sein, dafd da-
durch einige Maoglichkeiten Thres
Druckers (zum Beispiel einige Zei-
chensitze) nicht genutzt werden
konnen. Manche Programme, und
hier besonders die Textverarbeitun-
gen, bieten aber auch bei der Einstel-

lung des Druckers die Moglichkeit,
den Drucker entweder unter dem
IBM- oder dem Epson-Befehlssatz
anzusteuern. Soweit diese Moglich-
keit von der Software unterstiitzt
wird, gibt es auch hierbei keine Pro-
bleme. Die einzige Einschrinkung,
die Sie eventuell in Kauf nehmen
miissen, ist das Fehlen der IBM-Son-
derzeichen.

Bevor wir zum nédchsten Punkt der
Druckerkonfiguration, dem An- be-
ziehungsweise Abschalten des Druck-
puffers, kommen, miissen noch eini-
ge Grundlagen gekldart werden. Wie
bereits erwidhnt, werden die zu
druckenden Zeichen in codierter
Form vom Computer an den Drucker
gesendet und dort ausgedruckt. Da
der Drucker aber immer erheblich
langsamer arbeitet als der Computer,
sind beim Ausdruck von Texten und
besonders bei Grafiken lange Warte-
zeiten einzukalkulieren. Um nun
diese Wartezeiten auf ein ertrdgli-
ches Maf} zu begrenzen, werden seit
einiger Zeit in die Drucker soge-
nannte Druckpuffer eingebaut.

Der betreffende DIP-Schalter sollte
demnach im “Normalfall“ so einge-
stellt sein, daf’ der Druckpuffer akti-
viert ist. Viele Drucker bieten aber
heutzutage die Moglichkeit, ihre ei-
gene Schriftenvielfalt durch soge-
nannte Downlead-Zeichensitze zu
vergrofiern. Diese besondere Art der
Zeichensitze ist nicht in den festen
Speicherbausteienen (Zeichensatz-
ROM) des Druckers integriert, son-
dern kann zum Beispiel von einer
Diskette nachgeladen werden.

Um diese Zeichensitze aber nutzen
zu konnen, miissen sie aufbereitet
werden, da der Drucker bei jedem zu
druckenden Zeichen zunéchst ein-
mal das jeweilige Aussehen “nach-
schlagen® mufl. Diese Tatsache be-
dingt aber wiederum, daff der Zei-
chensatz  abgespeichert werden
mufl. Der einzige dafiir in Frage
kommende Speicherplatz ist der
Druckpuffer. So miissen Sie also,
wenn Sie Download-Zeichensiitze
nutzen wollen, den Druckpuffer ab-
schalten und somit fiir die Zeichen-
sitze freigeben. In einem der nich-
sten Teile werden wir uns mit dem
Arbeiten mit Download-Zeichensiit-
zen noch intensiver beschiftigen.
Im néchsten Teil unseres Drucker-
kurses geht es dann um das Zusam-
menspiel von Drucker und Anwen-
dungsprogrammen und um die Lo-
sung von Problemen, die dabei auf-
treten konnen.

& pme
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Uwe Chalas

Streng geheim!

Verschliisseln Sie Ihre Daten

Begleiten Sie uns mit diesem Beitrag in die Praxis der oft
faszinierenden Kryptologie. Erfahren Sie, wie Sie Ihre Dateien
vor unbefugtem Lesen verschliisseln kénnen. Benutzen Sie lhr
eigenes Passwort fur die eigenen Daten. Wir stellen lhnen ein
kleines GW-BASIC-Programm vor, welches Sie sofort nutzen,
aber auch sehr leicht in eigene Programme einbinden kénnen.

W ollten auch Sie schon
einmal etwas vor Unbe-
fugten verstecken? Schon in der
Schule fing es an: Wir benutzten so-
genannte Geheimschriften oder be-
sondere Kugelschreiber, deren Tinte
sofort nach dem Schreiben auf dem
Papier verschwand und erst wieder
auftauchte, wenn das Blatt (der Da-
tentridger) eine besondere Behand-
lung erfuhr.

Im Computerzeitalter hat sich das
Blatt wohl ein wenig gewendet. Will
man Computerdateien davor schiit-
zen, von anderen gelesen zu werden,
reicht Geheimschrift im herkémmli-
chen Sinne nicht mehr aus. Im Ge-
genteil, die Technik der Verschliisse-
lung muf} gezwungenermafien eine
gianzlich andere sein. Hier stellen
wir Thnen eine sehr kleine, aber ein-
drucksvolle Methode vor, mit der Sie
alle Dateien, die im sogenannten
ASCII-Format vorliegen (siehe Info-
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Box), verschliisseln konnen. Weiter
unten sehen Sie das komplette, gera-
de einmal 19 Zeilen lange GW-BA-
SIC-Programm, welches gleich beides
tut: Es nimmt sowohl das Verschliis-
seln als auch das Entschliisseln ent-
sprechender Dateien vor.

Dabei brauchen Sie dem Programm
nicht einmal mitzuteilen, welche
der beiden Moglichkeiten Sie wiin-
schen - alles geht automatisch.

Das Verschliisselungsprinzip
ist sehr einfach

Bevor wir jedoch ndher auf das Pro-
gramm eingehen, lassen Sie uns erst
einmal grob die Methode der Ver-
schliisselung besprechen.

Jedes Zeichen eines Textes wird im
PC durch eine Nummer reprisen-
tiert - den ASCII-Code. Jedes dieser
ASCII-Zeichen bendtigt ein Byte
(8 Bit) zu seiner Codierung. Ein “A“

beispielsweise hat die Nummer 65.
Im Computer wird diese Zahl aller-
dings nicht mit der Zehnerstelle “6“
und der Einerstelle “5“ gespeichert,
sondern als eine binédre 8-Bit-Zahl.
Fiir das “A" wire dies:

“A" = 65 = 01000001

Wie Sie sehen, gibt es bei der Binér-
darstellung nur die Ziffern 1 und 0
(an oder aus). Sehen Sie sich dazu
auch den Beitrag “Der Zehnfinger-
computer” in dieser Ausgabe, Seite
34, an.

Eine Verschliisselung kann nun dar-
in bestehen, alle Bindrstellen, die
den Wert “0“ haben in eine “1“ und
die, die den Wert “1“ haben in eine
“0“ umzuwandeln. Die Zahl wird
“invertiert”. Wird dieses Verfahren
konsequent beachtet, gibt es keine
Probleme, wenn die Verschliisse-
lung wieder riickgéingig gemacht
werden soll - wir wenden genau
die gleiche Technik noch einmal an.
Wollen wir das “A“ auf diese Weise
verschliisseln? - Bitteschon:

01000001 = 65 = “A“
10111110 = 190 = “I”

Wie Sie sehen, wurde aus dem uns
allen bekannten “A“ ein IBM-Grafik-
zeichen mit dem ASCII-Code 190.
Sehen Sie sich die obige binire Zah-
lenkolonne der Zahl 190 noch ein-
mal an, und invertieren Sie diese ge-
danklich, dann haben Sie wieder die
Zahl 65 - das “A“.

Die BASIC-Funktion XOR ist
des Pudels Kern

Berechtigt werden Sie sich nun
fragen, wie Sie die Binérstellen denn
bearbeiten sollen - in BASIC. Dies
ist denkbar einfach: BASIC stellt
Funktionen zur logischen Verkniip-
fung bereit. Eine davon ist die Funk-
tion XOR.

C=AXORB

Hier werden die Zahlen A und B lo-
gisch XOR-verknuipft, wobei C das
Ergebnis darstellt. XOR ist eine Ab-
kiirzung fiir “exklusives Oder®. Dies
wiederum heif’t, dal} die zu ver-
kniipfenden Zahlen bitweise vergli-
chen werden. Bei diesem Vergleich
gilt: Wenn eines der beiden Bits den
Wert 1 hat, aber nicht beide, dann ist
das Ergebnisbit 1, in allen anderen
Fillen 0. Damit tut diese Funktion
genau das, was wir brauchen. Eine
der beiden Zahlen ist der ASCII-
Code (Beispiel 65 fiir “A“), die ande-
re Zahl mufd komplett aus Einsen be-
stehen (8 Bit = 8 Einsen). Bleiben
wir beim Beispiel:
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01000001 = 65 = “A"
(XOR) 11111111 = 255
10111110 = 190 = “I*

Versuchen Sie die XOR-Verkniipfung
anhand des Ergebnisses noch ein-
mal nachzuvollziehen. Um dies fiir
BASIC zu verdeutlichen, ein ent-
sprechendes Beispiel:

10 BUCHSTABES = “A"

20 ASClI% = ASC(BUCHSTABES)

30 VERSCHL% = (ASCII% XOR 255)

40 BUCHSTABES$ = CHR$(VERSCHL %)
50 PRINT BUCHSTABES$

Wie Sie sehen, wird der in Zeile 20
gelieferte ASCII-Code des Buchsta-
bens “A“ in Zeile 30 mit dem Wert
255 (8 Bit - alles Einsen) XOR-ver-
kntipft. Nachdem das Ergebnis in
Zeile 40 wieder in die Zeichenket-
tenvariable BUCHSTABENS$ gespei-
chert wurde, wird Thnen der ver-
schliisselte Buchstabe in Zeile 50
ausgegeben. Wiirden Sie diesen
Code abermals mit dem Wert 255
XOR-Verkniipfen, kdme das “A“
wieder heraus. Aber seien wir ehr-

lich: Eine richtige, kryptologische
Verschliisselung ist das nicht, denn
jeder, der das Verfahren kennt, kann
Thre so verschliisselten Daten sehr
leicht fiir sich lesbar machen. Das
Prinzip allerdings ist als Grundlage

B PC pur-Info

Was ist eine ASCII-Datei?

Unter der Vielzahl verschiedener
Dateiarten, die bei der Arbeit mit
dem PC verarbeitet werden konnen,
befindet sich auch eine fiir einfache
Texte. Texte und andere Datenmen-
gen, die lUiber keinerlei Zeichen fiir
Format- und Steuerungsfunktionen
verfiigen, sind ASCII-Dateien - sie
liegen im “Klartext“ vor.

Dateien im solchen Format kénnen
unter anderem mit dem DOS-Befehl
TYPE auf dem Bildschirm lesbar ge-
macht werden. Ein Programm (EXE
oder COM) kann keine ASCII-Datei
sein, kann mit TYPE also auch nicht
gelesen werden. Programme liegen
im Binérformat vor (Bindrdateien).

zur besseren Verschliisselung wie
geschaffen. Setzen Sie im obigen Li-
sting, in Zeile 30, statt des Wertes
255 einmal eine andere Zahl zwi-
schen 1 und 255 ein, und starten Sie
das Programm erneut.

Sie werden bemerken, dafl immer
eine Verschliisselung stattfindet.
Das Entschliisseln durch den Befehl
GOTO 20 im Direktmodus klappt
ebenfalls. Was konnten wir damit
nun feststellen?

Es ist véllig unwichtig, welche Zahl
mit dem ASCII-Code des zu ver-
schliisselnden Zeichens XOR-ver-
kniipft wird - die Hauptsache ist,
daBd die gleiche Zahl (zwischen 1
und 255) auch beim Entschliisseln
verwendet wird.

Mit dieser Erkenntnis ausgestattet,
kénnte man sich vorstellen, daf} Sie,
der Benutzer, vor jeder Verschliisse-
lung nach einem Wert zwischen 1
und 255 gefragt werden, mit dem
ein Verschliisselungsprogramm dann
wie oben besprochen arbeitet. Den
von Thnen eingegebenen Wert miif3-

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen mochten?

Liegen diese Schitze nur bei Ihnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Ihr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugdnglich zu ma-
chen. Zégern Sie nicht, im Falle der
Veroffentlichung warten Ruhm und
ein groflziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Ihre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitréige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:
Fertigmachen

@ Eintiiten
¢ Abschicken an:

DMV-Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir mochten lhr
Programm
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15 ZAHL=1:CLS

30 FOR I% = 1 TO LEN(PAS)

50 NEXT

60 PRUEF%=ZAHL MOD 256

90 OPEN DAT$ FOR INPUT AS #1

110 WHILE NOT EOF(1)

120 ZE$=INPUTS(1,#1)
130 AC%=ASC(ZES)

140

150 PRINT #2,ZES$;

160 WEND
170 CLOSE ALL

190 END

10 REM Verschliisselung von Dateien mit PaBworteingabe
20 INPUT "Bitte geben Sie das PaBwort ein:";PAS

40 ZAHL=ZAHL+ (2°I%)*INT(ASC(MIDS(PAS,I%,1))/10)

70 INPUT "Bitte geben Sie den Dateinamen ein
80 INPUT "Wie soll die verdnderte Datei heifen ";VDATS

100 OPEN VDATS$ FOR OUTPUT AS #2

IF (AC% XOR PRUEF%)<>26 THEN ZE$=CHRS$(AC% XOR PRUEF%)

180 PRINT "Datei wurde ver- bzw entschliisselt"

" ;DATS

Abb.1 Listing des Verschliisselungsprogramms in GW-BASIC

ten Sie sich fiir eine spétere Ent-
schliisselung merken - er ist sozu-
sagen ein Passwort (Passzahl).
Zahlen sind jedoch schlechter zu be-
halten als mehr oder weniger aussa-
gekriftige Worter - eben richtige
Paflworter. Auflerdem besteht die
Maoglichkeit eines zufilligen Treffers
bei einer Zahl eher als bei einem
Wort.

Um also unser Verschliisselungspro-
gramm zu komplettieren, kénnten
wir einen vorgesetzten Programmteil
gebrauchen, der aus einem eingege-
benen “richtigen” Passwort eine ein-
deutige Zahl zwischen 1 und 255 er-
zeugt — und zwar zuverldssig. Auch
dieses Problem ist mit BASIC zu 16-
sen. Die folgenden Anforderungen
miissen erfiillt sein:

- die Zielzahl muf} im Bereich 0 bis
255 liegen,

- die Eindeutigkeit darf nicht durch
blofies Vorhandensein der richtigen
Buchstaben gegeben sein (also nicht
nur die Buchstaben, sondern auch
deren richtige Positionen miissen
beriicksichtigt werden).

Ein Passwort kann in eine
Zahl gewandelt werden

Die Losung: Da, wie Sie wissen, je-
des Zeichen im PC durch einen nu-
merischen Code (ASCII) repridsen-
tiert wird, kénnen wir bereits diesen
als Grundlage zur Umrechnung ver-
wenden. Stellen wir das Problem
mit dem erlaubten Zahlenbereich
(1 bis 255) erst einmal nach hinten.
Die einfachste Losung wire sicher-
lich, die ASCII-Codes aller im Pass-
wort vorkommenden Zeichen zu ad-
dieren - dann allerdings wiirde das
blofle Vorhandensein der im Pass-
wort vorkommenden Buchstaben
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zum Erfolg fithren (statt “PCPUR
wire dann auch “PURPC“ richtig.
Um dies zu verhindern, geben wir
jedem Buchstaben des Passwortes ei-
nen Stellenwert. Das erreichen wir,
indem der ASCII-Code eines jeden
Zeichens mit seinem Stellenwert
multipliziert wird. Dieser jeweilige
Stellenwert errechnet sich aus der
Position des Zeichens innerhalb des
Passwortes. Das hort sich schwierig
an - ist es aber nicht. Sehen Sie
selbst:

10 PA$ = “PCPUR*

20FOR | = 1 TO LEN(PA$)

30 CODE% = ASC(MID$(PA$,1,1))

40 ZAHL = ZAHL + (21)*INT
(CODE%/10)

50 NEXT

Die FOR-NEXT-Schleife sorgt dafiir,
daf} wir alle Zeichen des Passwortes
(von links nach rechts) in die Be-
rechnung mit einbeziehen. Die
Laufvariable “I“ wird in Zeile 40 als
Exponent zur Berechnung des Stel-
lenwertes herangezogen. Dieser
wird mit dem in Zeile 30 ermittelten
ASCII-Code des jeweiligen Zeichens
multipliziert. Zuvor allerdings wird
eben dieser ASCII-Code durch zehn
dividiert - warum? Nur damit die
Zielzahl nicht zu grof wird. Hiermit

Ein Text vor der Verschliisselung

mit diesem
Praxis der oft
Kryptologie.

Begleiten Sie uns
Beitrag in die
geheimnisvollen

Der gleiche Text nach der Ver-
schllisselung mit dem Pafwort PCPUR

lichkeit verschliisselt

vermeiden wir einen Uberlauf der
Variablen ZAHL. Das ist alles, um
aus einer Zeichenkette (Passwort)
eine Zahl zu zaubern. Nun brauchen
wir nur noch das nach hinten ge-
stellte Problem des erlaubten Zah-
lenbereichs (1 bis 255) zu lésen.
Dazu verwenden wir eine bekannte
Vorgehensweise, das Divisionsrest-
verfahren. In GW-BASIC sehr “edel®
anzuwenden:

60 PRUEF% = ZAHL MOD 256

Das war's - ehrlich; nach dieser
Anweisung befindet sich in jedem
Fall eine Zahl in der Variablen
PRUEF%, die grofier als null und
kleiner als 256 ist. MOD bewirkt
hier ndmlich, daf} der ganzzahlige
Restwert der Division (ZAHL / 256)
in der Variablen PRUEF % landet.

Flir das Ver- und Entschliis-
seln ist eine bestimmte Zahl
notig

Um daraus nun ein komplettes Pro-
gramm zu erstellen, welches ganze
Textdateien verschliisseln und auch
wieder entschliisseln kann, miissen
Sie lediglich die zu verschliisselnde
Datei zum Lesen 6ffnen, Zeichen fiir
Zeichen einlesen, verschliisseln
(wie oben) und in eine andere Datei
wegschreiben. Dies alles kann das
unser kleines Listing. Geben Sie
nach dem Abtippen und Starten ein
Passwort ein, dann den Namen der
zu verschliisselnden Datei und zu-
letzt den Namen der neu zu erzeu-
genden Datei. Das Kuriosum daran
ist, dald sowohl zum Ver- als auch
zum Entschliisseln genau der glei-
che Code durchlaufen wird - das
gleiche Programm.

Auch Mehrfachverschliisseln
ist moglich

Wenn Sie eine bereits verschliisselte
Datei mit einem falschen Passwort
entschliisseln wollen, tritt genau das
Gegenteil ein: Die Datei wird noch
tiefer verschliisselt - eben mit dem
falschen Passwort - probieren Sie's
aus und ... vergessen Sie das Pass-
wort nicht, denn um aus diesem
Buchstabenwirrwarr wieder eine les-
bare Datei zu erzeugen, bedarf es
schon einiger Gehirnakrobatik.
Zunichst miifite die Datei mit dem
“falschen“ Passwort wieder auf die
erste Verschliisselungsstufe gebracht
werden, um dann mit dem “richti-
gen“ Passwort dem Zeichensalat ent-
rinnen zu kénnen.

— @
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Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat

Optimieren

Wenn Ihre Festplatte mit der Zeit immer tréger arbeitet,
koénnen Sie mit ERGO die zerstiickelten Dateien opti-
mieren: Sektor fiir Sektor wird neu geschrieben, und
spétestens nach 10 Minuten kénnen Sie mit der Hélfte
der Zugriffszeit wieder frisch ans Werk gehen.

atei Uerzeichnis Laufwerk Opti nde

IBM AT PC-DOS 3.38

JE-1-0PTI.EXE 2 . 8 Gesamt Bytes : 655.368
E-1-RECH.EXE 27 : ALBRY = s Bytes Frei : 175.387
E-1VESCH .EXE 22

E-Z-DRUK.EXE 282 : ; Laufwerk C: - andreas
I- :

E-

era n 1 Rescrviert |Mpq\ d befekt 1 Zeichen = 18 Cluster | 3|
10

- E!Eﬁii!ffiﬁffﬂffi‘i M Mnunl

| i m
. 1Li,miif ik

|f "l[“mimli

2-FORH.EXE - E

Z2-PASS . EXE !I' 4 . Gesamt Bytes @ 21.344.256
Untzruerzmchmssc Laufwerk C: Bytes Frei : 5.416.968
erzeichnis Laufuwerk

i
|
)

C:\WERBUNGAERGON
7ER
-DATABOX Dateien
HAVIGATO Grofe
—
F———TFEDIT Harkiert
—HAl
[——HYPERKEY Dateien
——MASKEDIT Grofe

o;umr:n|

Fi-Hilfe F3-Edit F4-ASCII FS5-Rechner Fb-Kal. F9-Meni AF9-Brief ®9:38:1Z

TSFl-VerwaItLi ng

Wenn schon Benutzeroberflache, dann richtig! Mit der
integrierten TSR-Verwaltung von ERGO haben Sie alle

Prograns-iri laresy

" | rostp 7 ad fur ateies
Ihre residenten Helfer unter Kontrolle: Loschen, Nach- B ot e L
laden, Speicherplatz und Erinnerung an Aufruftasten. emlien “Mankil o
Separator f

. I M |4 “I0-Drav”, 1, cad
Editor-Anwendermenii [ e T
Ganz einfach und fiir jedermann versténdlich kdnnen | ronte “spracken™ 1
Sie Ihr ERGO mit eigenen “Anwendermenis* konfigu- | reniies Spssemtee, 1.
rieren. Hinter jedem dieser Meniipunkte verbergen sich it ot 1.4
dann Ihre Programmaufrufe mit den nétigen Parame- iy o

tern. Ein einziger Knopfdruck gentligt — und schon be-
finden Sie sich in der gewlinschten Anwendung.

| Fur IBM PC/XT/AT und 100% Kompatible mit mindestens 384 KByte RAM, PC-/

| Dateien: K Lasch v . g : Ll
| atelen ! OD'eren 08¢ "T,Hmfbe,nenﬂ ve richleben Atibute | MS-DOS ab Version 30, dltere Versionen mit Einschrankungen. Zur Verwendung
[ I | Wechseln, An!egen Laschen, Umbenennen, Verstecken der ERGO-Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.
Verzeichnisse:
Verschieben
' e T === _
Laufwerk: Wechseln, Kopleren Formatieren, Optimieren | ERGO 3.0 pos-Benutzeroberflache - om 199, -
— Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeuchern,
Sektor-Editor: Wiederherstellen E U PDATE auf ERGO 3.0 DM 69, —
opitoen | Iesmenan bt Dot igntes | DMV-Power-Pack ‘
[ 777! g TS 9. Sy | ERGO 30, CoriText PRO, CoriText ADREVA om 349,-
0S-Shell: sofort in DOS - mit Exit zurlick in ERGO . .
. R B : SE— Demonstrationsdiskette erco3so pMm 5,—
Hllfe Funktion: ASCII Tabelle, Kalender‘ Online-Manual
I Tesch h *W'*Fﬁ;*'* = i | e h b — Dazu passend empfehlen wir:
aschenrecnner: lebkomma, exponentia scientific, hexadezima inar
[ e e e HYPERKEY 4.0 Tastaturbelegung DM 99, -
Anwendermenu- Programme lassen sich von dlesern Meni aus starten

| * Unverbindliche Preisemyiehlung Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme
Editor: Blockkommandos, Merkedunktmnen Suchen und berechnen wir fiir das Inland 4,— DM, bzw. flir das Ausland 6,~ DM Porto und Verpackung.

| Ersetzen, Einriicken, Spaltenblock und Tabulator — Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /f;;@.gm




rogramm

Gerald Pfarr/lUwe Chalas

Ein Programm mit Format
Das Multiformatprogramm fiir jedermann

Haben Sie schon einmal Schwierigkeiten beim Formatieren
Ihrer Disketten gehabt? Kénnen Sie mit dem DOS-Formatie-
rungsprogramm nur ein einziges Format erzeugen? Ist lhnen
das DOS-Format zu langsam? Dann werden Sie mit diesem
Beitrag gut bedient. Wir stellen lhnen hier einen brandneuen
DOS-Formatbefehl zur Verfiigung, mit dem Sie fast alle
Diskettenformate nutzen kénnen - und dies schneller denn

je.

M ultiFormat, so heift un-
ser neues Programm,
1aB8t das DOS-Dienstprogramm FOR-
MAT.EXE/COM fast in den Ruhe-
stand gehen. Wir haben hier fiir Sie
ein Programm entwickelt, welches
beztiglich der Diskettenformatie-
rung alles zuldfit, auch das Unmog-
lichste.

So gibt Thnen MultiFormat, im Gegen-
satz zum herkommlichen DOS-FOR-
MAT, keinen Fehler aus, wenn Sie bei-
spielsweise versuchen, eine 5,25-Zoll-
Diskette in einem 1,2-MByte-Lauf-
werk auf 720 kByte zu formatiern -
fiir MultiFormat kein Problem. Das
Betriebssystem DOS selbst schreibt
normalerweise vor, was in welchem
Format anerkannt wird und was
nicht. Mit MultiFormat kiimmern
wir uns gar nicht um diese Sorg-
faltspflicht von “Mutter DOS“ - wir
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iibergehen sie. Mit MultiFormat kon-
nen Sie sogar die mit normalerweise
360 kByte Speicherplatz ausgestattete
5,25-Zoll-Diskette (DD) auf 720 kByte
“hochschrauben®. Das funktioniert
je nach Diskettenqualitit zwar nicht
immer, doch probieren Sie’s selbst.

Mit MultiFormat konnen Sie
sonst verbotene Dinge tun

Durch diese Ballung von ansonsten
nicht zugelassenen Formateigen-
schaften ist es selbstverstindlich,
daf} es nicht auf allen PCs in der glei-
chen Art und Weise funktioniert.
Denn wie bereits gesagt, umgeht
MultiFormat alle Beschrinkungen
und versucht alles, was geht. Leider
kénnen die Besitzer von XT-Compu-
tern nicht so aus dem vollen schép-
fen wie die Anwender eines ATs. Die

Mechanik eines 5,25-Zoll-Laufwerks
in einem PC-XT ist in der Regel lei-
der nur fiir Speicherkapazititen von
hochstens 360 kByte vorgesehen. Da
kann auch die beste Software nichts
dran drehen. Aber: Auch ihnen bleibt
noch der grofle Vorteil des schnelle-
ren Formatierens - schneller als mit
dem herkémmlichen FORMAT.EXE.
Parameter brauchen Sie auch nicht
mehr anzugeben. MultiFormat wird
wie ein normales Programm durch
blofies Eingeben des Namens gestar-
tet. Kurz darauf erscheint ein anwen-
derfreundliches Menii. Hier kdnnen
Sie zunichst das Laufwerk, auf dem
Sie formatieren mochten, mit den
Cursortasten auswihlen. Daraufhin
bekommen Sie vier verschiedene For-
mate auf dem Bildschirm angezeigt,
aus denen Sie sich ebenfalls mit den
Cursortasten eines aussuchen kon-
nen. Ein Druck auf <Enter> selek-
tiert das Format, auf dem der Leucht-
balken steht.

360 kByte
720 kByte
1,2 MByte
1,44 MByte

- PC pur-Hinweis

MultiFormat ist ein reines Maschi-
nenprogramm. Es arbeitet mit allen
Grafikkarten. Das Listing ist ein Hex-
dump fiir den in der PCpur 5/90 ver-
offentlichten Eingabeeditor EDIPUR.
Genau diesen miissen Sie zur Einga-
be des Listings zur Verfiigung haben.
Geben Sie nach dem Start von EDI-
PUR den Namen “MFORMAT® ein,
beantworten Sie die darauffolgenden
Fragen wie unten angegeben:

Programm nicht vorhanden
ok? (J/IN) = J

Erste Zeile = 10

Letzte Zeile = 2290
Schrittweite = 10
Hexdump (J/N) = J

Die Prifsummen, die Zeilennum-
mern und den Punkt (-) diirfen Sie
nicht mit eingeben (Zeilennummern
werden von EDIPUR automatisch ge-
neriert). Nachdem Sie in den Einga-
bemodus von EDIPUR gelangt sind,
driicken Sie die Tastenkombination
<Ctrl> + <V >, um die Spaltenbrei-
te von 16 auf 13 umzustellen. Dann
kénnen Sie loslegen, indem Sie Zei-
le fitr Zeile nur die zweistelligen Hex-
ziffern eingeben - achten Sie nach
jeder Eingabe einer Zeile auf die Priif-
summe.

® Die PCpur-DATABOX 9/90 enthilt
neben dem Assembler-Quellcode
auch ein unter DOS direkt ablauffihi-
ges COM-Programm.
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Bevor jedoch der Formatierungsvor-
gang beginnt, erscheint zunichst
eine Sicherheitsabfrage, die Sie dar-
auf hinweist, daf} alle eventuell auf
der Diskette befindlichen Daten
nach dem Formatieren unwiderruf-
lich vernichtet sind. Wenn Sie hier
eine andere Taste als <F> driicken,
wird der Vorgang abgebrochen, an-
dernfalls beginnt die eigentliche
Formatierung.

MultiFormat unterscheidet
nicht zwischen verschiede-
nen DiskettengroBen

Die Angaben iiber verschiedene Dis-
kettengréfien (3,5- und 5,25-Zoll-Dis-
ketten) sind in der Hauptauswahl
nicht vorhanden. Dem Programm ist
es gleich, welche Art Diskette forma-
tiert wird. Beschrinkungen liegen,
wie gesagt, nur auf der Hardware-
seite.

So ist es beispielsweise nicht méglich,
eine 2D-3,5-Zoll-Diskette (720 kByte)
auf eine hohere Kapazitit (zum Bei-
spiel 1,44 MByte) zu formatieren.
Und dies liegt tatsdchlich nicht an
irgendwelcher Software, sondern an
einem hardwaremifligen Priifme-
chanismus. Wenn Sie sich jeweils
eine normale 720-kByte-und eine
HD-1,44-MByte-Diskette  ansehen,
erkennen Sie einen fast unwe-
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sentlichen Unter-
schied: Die HD-
Diskette  verfiigt
iber ein Loch auf
der gegeniiberlie-
genden Seite der
Schreibschutzvor-
richtung. Ist die-
ses Loch nicht
vorhanden, nimmt
die Laufwerkse-
lektronik an, es
handele sich um
eine  720-kByte-
Diskette.

Wir konnten uns
von der Richtig-
keit dieser These
iiberzeugen, in-
dem wir einer
3,5-Zoll-Diskette-
mit 720 kByte
(also ohne Loch) ein solches Loch
mit der Spitze eines Létkolbens zu-
fiigten.

Auch mit DISKCOPY
funktioniert’s

Danach konnten wir die Diskette mit
MultiFormat tatsichlich auf 1,44
MByte formatieren. Bemerkenswert
war auch der darauffolgende Test
mit dem Norton-Diskdoktor - kein
Fehler, obwohl hier eine 720-kByte-

Was ist Formatieren?

Wie Sie wahrscheinlich wissen, basiert
die Speicherungsmethode auf eine Dis-
kette auf magnetischem Prinzip. Wenn
Sie eine neue Diskette ins Laufwerk Th-
res PCs legen, klappt zundchst einmal
gar nichts - jeder Schreib- oder Lesezu-
griff endet mit einer Fehlermeldung:

Allgemeiner Fehler Laufwerk A:
(A)bbrechen (W)iederholen (U)ebergehen

Die Erklérung fiir dieses Phdnomen ist
recht einfach: Eine neue Diskette verfiigt
lediglich tiber eine ungeordnete magne-
tische Beschichtung, auf der keinerlei
Daten gespeichert beziehungsweise von
der keine Daten gelesen werden kénnen.
Die Diskette mufd zunichst einmal fiir
ihre Dienste vorbereitet werden. Im Ge-
gensatz zu einem Magnetband muf sie
namlich in bestimmte Bereiche einge-
teilt werden - wie ein Buch in Seiten.
Nur wenn ein Buch in Seiten eingeteilt
und mit einem Inhaltsverzeichnis verse-
hen ist, konnen Sie als Leser direkt auf
bestimmte Informationen zugreifen. In
Seiten kann eine Diskette zwar nicht ein-
geteilt werden (sie ist ja schlieflich

rund), aber in einzelne Spuren und
die wiederum in einzelne Spurfrag-
mente, die sinnigerweise Sektoren
heiflen. Dieses bei der Formatierung
von Disketten entstehende Koordina-
tensystem bekommt zudem eine Ta-
belle an den Anfang der Diskette ge-
setzt. Diese Tabelle dient zur spiiteren
Aufnahme von Positionsangaben der
gespeicherten Daten in Form von
Nummern, die den entsprechenden
Sektor repridsentieren. Somit wird ge-
wihrleistet, dafl in der Tabelle zum
Beispiel der Name einer Datei nebst
Nummer des Sektors, in dem die er-
sten Daten der Datei gespeichert sind,
abgelegt werden. Sie ahnen es schon:
Diese Tabelle ist das Inhaltsverzeich-
nis einer Diskette. Sie wird im engli-
schen File Allocation Table kurz FAT
genannt.

Also: Unter Formatieren ist das Ein-
teilen eines magnetischen Platten-
speichers (Diskette) in Spuren und
Sektoren einschliefilich der Anle-
gung eines noch leeren Inhaltsver-
zeichnisses zu verstehen. Ein anderer
Begiff fiir Formatieren lautet Sekto-
rieren.
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Bitte wihlen Sie das Laufuerk aus:

Laufwerk B

368K
728K

1,44
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Das Meni von MultiFormat ist einfach, aber effektiv

Diskette auf die doppelte Speicher-
kapazitit hochgeschraubt wurde. Si-
cherlich kennen auch Sie das leidige
Thema Kopieren von ganzen Disket-
ten, wobei Quell- und Zieldiskette
verschiedene Formate aufweisen.
Mochten Sie beispielsweise eine
3,5-Zoll-Diskette mit DISKCOPY auf
eine 5,25-Zoll-Diskette kopieren,
meldet Thnen DOS den Fehler:

Laufwerks- oder Diskettentypen nicht
kompatibel

Wenn Sie nun MultiFormat heran-
ziechen und eine im 5,25-Zoll-
AT-Laufwerk liegende HD-Diskette
auf 720 kByte formatieren, bemerkt
DOS beim spéteren Kopieren mit
DISKCOPY nicht, dafl es sich um
verschiedene Formate handelt - das
Kopieren klappt.

Zum Abschlufl noch zwei Bemer-
kungen:

Es kann nicht garantiert werden, daf}
auch auf Threm Rechner alle Formate
erstellt werden kénnen. Da Multi-
Format auf keinerlei Einschridnkun-
gen beziiglich der Hardware achtet,
das Programm also niemals meldet,
dafl eine Formatierung unméglich
sei, sollten Sie alle Disketten auf
Fehlerfreiheit priifen. Benutzen Sie
dafiir das DOS-Programm CHKDSK
in der folgenden Syntax:

C>chkdsk a: <Enter>

Auflerdem konnen Sie die jeweili-
gen Disketten mit dem Norton-Disk-
doktor, falls vorhanden, auf Kor-
rektheit tiberpriifen. Dariiber hinaus
ist es nicht gewihrleistet, dal} die
auf Threm Laufwerk formatierten
Disketten auch von anderen Lauf-
werken gelesen werden konnen -
auch hier hilft Ausprobieren.

— @
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LISTING

< 9>
<B88>
<76>
<60>
<98>
<73>
< 3>
<58>
<21>
<47>
< 2>
<93>
<77>
<91>
<92>
< 4>
<37>
<45>
<60>
<13>
<57>
<55>
<69>
<69>
<68>
<56>
<74>
<B83>
<84>
<27>
<l6>
<79>
<71>
<13>
<68>
<17>
<61>
< 5>
< 1>
<23>
<20>
<6l>
<91>
<98>
<28>
<25>
<57>
<81>
<29>
<34>
<76>
<43>
<27>
< B>
<46>
<80>
<66>
<27>
<69>
<45>
< 9>
<72>
<89>
<79>
<36>
<37>
<91>
<49>
< 3>
<20>
<19>
<24>
<33>
<80>
<13>
<22>
<85>
<86>
<90>
<59>
<17>

10-
20-
30-
40-
50-
60-
70
80 -
90 -
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

2105
220¢

230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570

580 -
590
600"
610
620
630
640 -
650
660 -
670
680 -
690 -
700
710-
720"
730-
740 -
750
760
770-
780 -
790-
800 -

810

>mformat<, REMARK = >REM<.
FC,C6,06,0F,80,00,B4,0F,CD,10,3C,03
74,07,B8,03,00,CD,10,EB,16,B8,00,06
B9,00,00,BA, 4F,18,B7,07,CD,10,B4,02
BA,00,00,B7,00,CD,10,E8,00,06,33,C0
8E,C0,B9,00,B0,26,A1,10,04,25,30,00
3p,30,00,74,04,81,C1,00,08,8E,C1,33
FF,B8,C9,05,AB,B0,CD,B9,4E,00,F3,AB
BO,BB,AB,B0,BA,AB,50,B9,4E,00,B8,20
4E,F3,AB,58,AB,B0,C7,AB,B0,C4,B9, 4E
-00,F3,AB,BO,B6,AB,B9,15,00,B0,BA,AB
-81,C7,9C,00,AB,E2,F8,B0,C8,AB,B0,CD
-B9,4E,00,F3,AB,B0,BC,AB,BE,A0,07,BF
-A6,00,B4,4E,E8,01,06,BE,EA,07 ,BF,AS8
-02,B4,17,E8,F6,05,BE,0F,08,BF, 00,04
-B4,07,E8,EB,05,BE,1A,08,BF,A0,04,E8
-E2,05,BE,FE,03,B1,0C,BA,01,00,E8,85
-05,80,FE,FF,75,03,E9,4C,04,88,36,0A
-80,C6,06,0B,80,01,E9,64,00,BE, 05,00
-B4,08,8A,16,0A,80,CD,13,73,22,0A,E4
-74,1E,4E,75,EF,CD, 11,80, 3E,0A, 80,01
74,07,24,01,A2,0B,80,EB,OF,24,C0,B1
06,D2,E8,A2,0B,80,EB,04,88,1E,0B, 80
-A0,0B,80,FE,C8,24,03,FE,C0,A2,0B,80
“BE,25,08,BF,68,06,B4,57,E8,79,05,8A
-1E,0B,80,32,FF,FE,CB,B1,04,D3,E3, 8D
-B7,D1,09,B9,04,00,AC,AB,E2,FC,B0, 20
-AB,BE,82,09,BF,A8,07,B4,00,E8,54,05
-BE,D1,09,BF,06,09,B4,07,B9,04,00,AC
-AB,AC,AB,AC,AB,AC,AB,83,C6,0C,81,C7
-98,00,E2,EF,8A,36,0B,80,FE,CE,B2,03
-B1,06,BE,04,09,B0,A0,F6,E6,01,C6,E8
D0, 04,80,FE,FF,75,03,E9,97,03,FE,C6
-88,36,0C,80,BE,BF,08,BF,FA,0B,B4,87
-E8,09,05,BE,F6,08,BF,34,0D,B4,07,E8
FE,04,BE,32,09,BF,E0,0D,E8,F5,04,B8
-00,0C,CD,21,B4,08,CD,21,B4,09,3C,46
-74,07,3C,66,74,03,E9,5C,03,BF,E2,0B
-B9,4E,00,B8,20,07,F3,AB,BF,22,0D,B9
-4E,00,B8,20,07,F3,AB,BF,C2,0D,B9,4E
-00,B8,20,07,F3,AB,32,FF, 8A, 1E, 0C, 80
‘FE,CB,B1,04,D3,E3,8D,AF,D1,09,8B,46
-04,A3,00,80,E9,D4,00,C6,06,13,80,01
-c6,06,12,80,50,80,3E,0B,80,01,75,19
-c6,06,12,80,28,C6,06,0D,80,01,C7,06
-00,80,A5,09,B8,28,18,B9,09,27,E9,78
-00,80,3E,0B,80,02,75, 3E,80, 3E,0C, 80
-02,77,23,C6,06,0D,80,02,C7,06,00,80
-A5,09,B8,28,18,BA,09,27,80,3E,0C, 80
-01,75,03,E9,4F,00,C6,06,12,80,28,E9
-47,00,C6,06,0D,80,03,C7,06,00,80,BB
-09,B8,50,18,B9,0F,4F,E9,33,00,80, 3E
-0B,80,03,72,2C,80,3E,0C,80,02,72,14
-C6,06,0D,80,04,C7,06,00,80,A5,09,B8
-50,18,B9,09,4F,E9,11,00,C6,06,0D, 80
-03,c7,06,00,80,C5,09,B8,50,18,B9,12
4F,BE,03,00,8B,F8,8B,C7,8A,16,0A,80
-CcD,13,73,06,E8,D1,02,4E,75,F0,80, 3E
0B,80,02,75,11,80,3E,0C,80,02,75,0A
E8,DA,02,C6,06,0E,80,01,EB,2F,C6,06
0E,80,00,E8,F3,02,BE,97,08,BF,BA,0C
B4,57,E8,C3,03,C6,06,10,80,00,C6,06
11,80,00,B4,01,CD,16,74,0C,32,E4,CD
16,3D,1B,01,75,03,E9,24,02,BF,D2,0C
32,E4,A0,10,80,B2,0A,F6,F2,05,30,30
50,B4,57,AB,58,88,E0,B4,57,AB,B0,2F
AB,AO,11,80,04,30,AB,B0,20,AB,BB,16
80,B9,01,02,A0,10,80,8A,26,11,80,89
07,89,4F,02,83,C3,04,FE,C1,3A,4E,08
76,F1,BE,03,00,B4,05,8A,16,0A,80,8A
36,11,80,8A,2E,10,80,8A,46,08,06, 1E
07,BB,16,80,CD,13,07,73,09,E8,24,02
4E,75,DE,E8,E3,01,FE,06,11,80,8A,46
07,38,06,11,80,73,03,E9,75,FF,C6,06
11,80,00,FE,06,10,80,8A,46,06,38,06
10,80,73,03,E9,60,FF,BE,A4,08,BF,B2
oc,B4,57,E8,0E,03,33,C0,32,C9,8A,6E
08,BF,5E,80,06,1E,07,F3,AB,07,BE,B6
0A,BF,5E,80,B9,FB,00,57,06,1E,07,F3
A4,07,5F,8A,46,0R,88,45,0D,8A,46,0B
88,45,11,C6,45,12,00,8A,46,06,8L,66
-08,F6,E4,32,ED,8A,4E,07,F7,E1, 88,45
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<73>
<23>
<29>
<60>
<76>
<29>
<27>
<26>
<52>
<6l>
<51>
<84>
<59>
<27>
<75>
<51>
<33>
<94>
<84>
<57>
<49>
<46>
<88>
<36>
< 8>
<58>
<86>
<69>
<77>
<71>
< 5>
<81>
<27>
<80>
<93>
<40>
<47>
<18>
<15>
<86>
<62>
<79>
<23>
< 2>
<90>
<53>
<68>
<90>
< T>
<18>
<90>
<39>
<78>
< 5>
< 9>
<pl>
<25>
<32>
<31>
<69>
< 0>
<54>
<42>
<17>
<89>
<68>
<41>
<42>
<16>
<C3>
<l1l>
<11>
<84>
< 1>
<70>
<30>
<72>
<74>
< 4>
< 0>
< 6>
<62>
<87>

820
830-
840-
850
860 -
870
880 -
890 -
900
910
920
930"
940
950
960 -
970
980 -
990 -
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090

1100-
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170-
1180
1190
1200
1210~
1220+
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290+
1300-
1310-
1320
1330
1340-
1350-
1360
1370
1380-
1390
1400
1410
1420-
1430

1440

1450 -
1460-
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620-
1630
1640-

13,88,65,14,8A,46,09,88,45,15,8A,46

0c,88,45,16,C6,45,17,00,8A,46,08,88

45,18,C6,85,FE,01,55,C6,85,FF,01,AA

BE,03,00,B8,01,03,B9,01,00,32,F6,8A

16,0A,80,06,1E,07,BB,5E,80,CD,13,07

73,09,E8,68,01,4E,75,E3,E8,2A,01,BF

5E,80,B9,00,01,33,C0,57,06,1E,07,F3

AB,07,5F,8A,66,0C,32,C0,D1,E0,89,FE

01,C6,8A,46,09,88,05,88,04,B0,FF,88

45,01,88,44,01,88,45,02,88,44,02,BE

03,00,B4,03,8A,46,08,B9,02,00,32,F6

8A,16,0A,80,06,1E,07,BB,5E,80,CD,13

07,73,09,E8,16,01,4E,75,E1,E8,D5, 00

8A,46,0B,B1,04,D2,E8,02,46,0C,02,46

oc,FE,C0,2A,46,08,A2,15,80,88,C5,D0

E5,32,C9,BF,5E,80,33,C0,06,1E,07,F3

AB,07,BE,03,00,B4,03,A0,15,80,B9,01

00,B6,01,8A,16,0R,80,06,1E,07,BB, 5E

-80,CD,13,07,73,09,E8,CB,00,4E,75,E1
‘E8,8A,00,E8,49,01,BF,82,0C,B9, 4E,00
-B8,20,07,F3,AB,BE,80,08,BF,B4,0C,B4
-00,E8,CC,01,BE,5C,09,BF,E8,0D,B4,07
-E8,C1,01,B4,08,CD,21,3C,6A,74,0E,3C
-4A,74,0A,3C,6E,74,09,3C,4E,74,05,EB
“EA,E9,10,FB,B8,00,06,B9,00,00,BA, 4F
-18,B7,07,CD,10,B4,02,BA,00,00,B7,00
-CD,10,B4,09,BA, 64,08,CD,21,E8,2A,01
-B8,00,4C,CD,21,E8,E7,00,B8,00,06,B9
00,00,BA,4F,18,B7,07,CD,10,B4,02,BA
00,00,B7,00,CD,10,B4,09,BA,44,08,CD
21,E8,02,01,B8,01,4C,CD,21,50,53,51
52,56,57,55,50,BE,11,0A,BF,88,0E,B4
C7,E8,48,01,58,BE,23,0A,34,24,74,0C
46,80,3C,00,75,FA,46,80,3C,00,75,F0
46,B4,C7,E8,2E,01,BE,B3,0A,E8,28,01
5D,SF,5E,5A,59,5B,58,C3,50,56,BE, 03
00,32,E4,32,D2,CD,13,73,07,0A,E4,74
03,4E,75,F1,5E,58,80,3E,0E,80,00,74
E2,C3,50,06,B8,40,00,8E,C0,26,A0,90
00,24,DF,26,A2,90,00,26,A0,91,00,24
DF,26,A2,91,00,07,58,C3,50,06,E8,46
00,07,58,F9,CB,C6,06,0F,80,01,06,33
co,8E,C0,26,A1,78,00,A3,02,80,26,A1
7A,00,A3,04,80,8B,1E,00,80,26,89, 1E
78,00,26,8C,1E,7A,00,26,A1,8C,00,A3
06,80,26,A1,8E,00,A3,08,80,B8,B4,06
26,A3,8C,00,26,8C,0E,8E,00,07,C3,80
3E,0F,80,01,75,F8,C6,06,0F,80,00,06
33,C0,8E,C0,A1,02,80,26,A3,78,00,Al
04,80,26,A3,7A,00,A1,06,80,26,A3,8C
00,A1,08,80,26,A3,8E,00,07,C3,50,51
B4,01,B9,15,15,CD,10,59,58,C3,50,51
B4,01,B9,15,00,CD,10,59,58,C3,E8,3F
00,32,E4,CD,16,3D,0D,1C,74,F3,3D, 1B
01,75,03,B6,FF,C3,3D,00,48,75,12,0A
F6,74,E6,E8,22,00,FE,CE,81,EE,A0,00
E8,19,00,EB,D8,3D,00,50,75,D3, 3A,F2
74,CF,E8,0B,00,FE,C6,81,C6,A0,00,E8
02,00,EB,C1,89,F3,43,88,CC,26,80,37
77,43,43,FE,CC,75,F6,C3,AC,AB, 80, 3C
00,75,F9,C3,FE,FE,FE,20,44,69,73, 6B
20,46,6F,72,6D,61,74,20,76,31,2E,31
2C,20,41,75,74,6F,72,3A,20,47,65,72
61,6C,64,20,50,66,61,72,72,2C,20,28
43,29,20,4A,75,6E,69,20,31,39,39,30
20,44,4D,56,20,45,73,63,68,77,65,67
65,20,FE,FE,FE,00,20,42,69,74,74,65
20,77,84,68,6C,65,6E,20,53,69,65,20
64,61,73,20,4C,61,75,66,77,65,72,6B
20,61,75,73,3A,20,00,4C,61,75,66,77
65,72,6B,20,41,00,4C,61,75,66,77,65
72,6B,20,42,00,20,45,72,6D,69,74,74
65,6C,74,65,73,20,4C,61,75,66,77,65
72,6B,73,66,6F,72,6D,61,74,3A,20,00
44,69,73,6B,20,46,6F,72,6D,61,74,20
76,31,2E,31,20,61,62,67,65,62,72,6F
63,68,65,6E,2E,0D,0R,24,44,69,73,6B
20,46,6F,72,6D,61,74,20,76,31,2E,31
20,62,65,65,6E,64,65,74,2E,0D,0R,24
20,44,69,73,6B,65,74,74,65,20,66,6F
72,6D,61,74,69,65,72,74,2E,20,00,20
46,6F,72,6D,61,74,69,65,72,65,20,00
20,56,6F,72,62,65,72,65,69,74,65,6E

Listing MultiFormat
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<38> 1650-20,64,65,72,20,44,69,73,6B,65,74,74
<27> 1660:65,20,00,20,41,43,48,54,55,4E,47,3A
<88> 1670-20,44,69,65,20,44,61,74,65,6E,20,61
<17> 1680 75,66,20,64,65,72,20,44,69,73,6B,65
<41> 1690-74,74,65,20,77,65,72,64,65,6E,20,67
<64> 1700-65,6C,94,73,63,68,74,21,20,00,42,69
<18> 1710-74,74,65,20,62,65,73,74,84,74,69,67
<84> 1720-65,6E,20,53,69,65,20,64,61,73,20,46
<32> 1730-6F,72,6D,61,74,69,65,72,65,6E,20,64
<59> 1740-75,72,63,68,20,45,69,6E,67,61,62,65
<40> 1750-20,76,6F,6E,20,27,46,27,2E,00,4A, 65
< 4> 1760 -64,65,20,61,6E,64,65,72,65,20,54,61
<17> 1770-73,74,65,20,62,72,69,63,68,74,20,64
<81> 1780-61,73,20,50,72,6F,67,72,61,6D,6D,20
<44> 1790-61,62,2E,00,4E,6F,63,68,20,65,69,6E
< 2> 1800-65,20,44,69,73,6B,65,74,74,65,20,66
<67> 1810-6F,72,6D,61,74,69,65,72,65,6E,3F,20
<22> 1820-28,4A,2F,4E,29,00,20,42,69,74,74,65
<32> 1830-20,77,84,68,6C,65,6E,20,53,69,65,20
< 9> 1840-64,61,73,20,46,6F,72,6D,61,74,20,61
<78> 1850-75,73,3A,20,00,DF,02,64,02,09,2A,FF
<69> 1860-50,F6,0F,02,DF,02,25,02,09,2A,FF,50
<96> 1870-F6,0F,08,DF,02,25,02,0F,1B,FF,54,F6
<23> 1880-0F,08,AF,02,25,02,12,1B,FF,6C,F6,0F
<26> 1890-08,33,36,30,4B,A5,09,28,02,09,FD, 02
<33> 1900-70,02,00,00,00,37,32,30,4B,B0,09,50
<63> 1910-02,09,F9,02,70,03,00,00,00,31,2C,32
<32> 1920 4D,BB,09,50,02,0F,F9,01,E0,07,00,00
<20> 1930:00,31,2C,34,4D,C6,09,50,02,12,F0,01
<79> 1940-E0,09,00,00,00,20,4C,65,74,7h,74,65
<19> 1950-72,20,46,65,68,6C,65,72,3A,20,00,02
<17> 1960-6B,65,69,6E,65,20,41,64,72,65,E1,2D
<46> 1970-4D,61,72,6B,69,65,72,75,6E,67,00,03

Listing MultiFormat

<48> 1980-44,69,73,6B,65,74,74,65,20,69,73,74
<87> 1990:20,73,63,68,72,65,69,62,67,65,73,63
<17> 2000-68,81,74,7A,74,00,04,53,65,6B,74,6F
<63> 2010-72,20,6E,69,63,68,74,20,67,65,66,75
<66> 2020 6E,64,65,6E,00,40,53,70,75,72,20,6E
<73> 2030:69,63,68,74,20,67,65,66,75,6E,64,65
<56> 2040 6E,00,80,4C,61,75,66,77,65,72,68,20
<16> 2050-72,65,61,67,69,65,72,74,20,6E,69,63
<21> 2060-68,74,00,00,61,6C,6C,67,65,6D,65,69
< 6> 2070-6E,65,72,20,46,65,68,6C,65,72,00,2E
<41> 2080-20,00,EB,34,90,44,46,4F,52,4D,41,54
<46> 2090-20,00,02,00,01,00,02,00,00,00,00,00
<51> 2100-00,00,00,00,02,00,00,00,00,00,00,00
<16> 2110-00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
< 2> 2120-00,00,00,00,00,00,00,00,FA,B8,30,00
<57> 2130-8E,D0,BC,FC,00,FB, OE,1F,B4,0E,BB, 07
<33> 2140-00,BE,61,7C,AC,0A,C0,75,08,32,E4,CD
<40> 2150-16,33,D2,CD,19,50,53,56,CD,10,5E, 5B
<34> 2160-58,EB,E9,0D,0A,44,69,65,73,65,20,44
<40> 2170-69,73,6B,65,74,74,65,20,77,75,72,64
<63> 2180-65,20,65,72,73,74,65,6C,6C,74,20,6D
<20> 2190-69,74,0D,0A,44,46,4F,52,4D,41,54,20
<96> 2200 76,6F,6E,20,47,65,72,61,6C,64,20,50
<68> 2210 66,61,72,72,2C,20,28,43,29,20,44,4D
<11> 2220-56,20,45,73,63,68,77,65,67,65,0D,0A
<27> 2230:0A,42,69,74,74,65,20,65,69,6E,65,20
<36> 2240-53,79,73,74,65,6D,64,69,73,6B,65,74
<91> 2250-74,65,20,65,69,6E,6C,65,67,65,6E,0D
<13> 2260 0A,75,6E,64,20,65,69,6E,65,20,62,65
<20> 2270-6C,69,65,62,69,67,65,20,54,61,73,74
<18> 2280-65,20,64,72,81,63,6B,65,6E,2E,0D,0A
<84> 2290 0A

Listing MultiFormat

Sesam offne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assembler-
listing um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun verdndern und
modifizieren, und mit gangigen Assemblern und Debuggern kann

danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen kann!

Auch Experten kennen nicht immer die Lésung, aber sie wissen, wo sie
suchen missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-
Puzzles, welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu 16-
sen. Und zwar schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen
kénnen, egal, um welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, daB Sie norma-
lerweise Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad
neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttitig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in
kirzester Zeit selbst komplexen und umfan?reichen Programmcode und
zeigen dabei potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm wird Ilhnen bei den folgenden Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung,
wenn Sie méchten.
2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf

5. Integrieren Sie Code aus compilierten Pro-
grammen in eigene Anwendungen.
6. Erh6hen Sie die Kompatibilitat Ihrer Soft-

BCi -

DisAsmM.

Intelligenter Disassembler Version 1.0

BCi DisAsm - Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.
BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-
kompatiblen Computers ein gut dokumentiertes, leicht versténdliches
Assemblerlisting.

BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl {iber Parameter von der DOS-Kommandozeile
aus als auch interaktiv iiber Meniis gesteuert werden. Die MenUstruktur
ist Lotus-kompatibel und selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine
Notwendigkeit, neue Befehle zu lernen oder stdndig im Handbuch nach-
zuschlagen. BCi DisAsm ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen
256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU,
MS-DOS oder PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen
deutschen Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

Ihrem Rechner nicht l&uft, und tun Sie ware. o e Pl
etwas dagegen. 7. Passen Sie Software an verschiedene MS- | Wann sie toer don DAV-Sestaeorncs bomation, it folgendes:

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile. DOS-Versionen an. Inland: Ausland:

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Pro- © 1987 BCi, West Germany und USA e s ooy Dl 199~ DM
gramme ab. Finden Sie einen “Virus“, und Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp. 2 POPNOSED b e L .
entfernen Sie ihn. MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp. Endpreis 203,- DM Endpreis 205,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. v
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege i o
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7

Mit freundlicher Genehmigung “Délles Nr. 1

Jérg Brunsmann/Peter Méller

Menus fur alle Falle

Programmbedienung leichtgemacht

Die Situation ist Ilhnen sicherlich bekannt: Sie arbeiten haupt-
séchlich — ob privat oder beruflich — mit vielleicht nur drei
Programmen, mit denen Sie Texte schreiben, Tabellen erstellen
und lhre Adressen verwalten. Schon sind diese Programme ja
zu bedienen, mit ihren Fenstern und Pulldown-Meniis — doch
leider eben nicht alle einheitlich. Und die Taste, die hier zum
Abspeichern dient, fiihrt dort zum Verlust des gesamten
Textes. Allzu schnell kann es dann schon zu spét sein, um den
Irrtum noch einzusehen. Vor solchen Irrtiimern wollen wir Sie
mit unserem neuen Programm bewahren.

m den Gedanken von dienungskomfort und Anwender-

eben noch einmal aufzu-
greifen: Sicherlich hat sich im Laufe
der letzten Jahre viel getan, was Be-

90 PCpur 9'90

freundlichkeit anbelangt. Dennoch,
einen einheitlichen Standard in der
Programmbedienung gibt es bislang

nicht. Viele Programmierer brauen
immer noch ihr eigenes Siippchen,
und behaupten - mit mehr oder we-
niger Recht - gerade ihr Programm
sei nun das wirklich anwender-
freundlichste.

PUMA ist liberall einsetzbar

Sei es wie es will, solange Bedie-
nungskomfort nicht bedeutet, daf}
ein und dieselbe Taste oder Tasten-
kombination auch dieselbe Funktion
hat, und das in allen Programmen,
solange ist der Anwender darauf an-
gewiesen, sich durch teils uniiber-
sichtliche Handbiicher durchzuar-
beiten oder sich mittels der Cursorta-
sten durch teilweise genauso un-
iibersichtliche Pulldown-Meniis hin-
durchzuhangeln. Ein schnelles und
effektives Arbeiten mit verschiede-
nen Programmen ist somit so gut wie
ausgeschlossen.

Aus diesem Grunde haben wir von
der PCpur uns aufgemacht, diesem
Mifistand ein Ende zu bereiten. Das
Ergebnis ist das vorliegende Pro-
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gramm PUMA, mit dem Sie allen Ih-
ren Programmen eine einheitliche
Bedienung beibringen kénnen, und
das auf eine ganz einfache Art und
Weise.

PUMA ist eine speicherresidente
Mentioberfldche, die Sie von Ihrem
Anwendungsprogramm aus aufru-
fen konnen. Die Funktionen von
PUMA konnen Sie dann anstelle der
Originalfunktionen benutzen und so
eine immer gleiche Bedienung
gleich in welchem Programm errei-
chen.

Ein anderes FEinsatzgebiet von
PUMA sind die Programme, die iiber
keinerlei Benutzerfithrung verfiigen.
Ein Paradebeispiel dafiir sind die
beiden DOS-Programme EDLIN und
DEBUG, mit denen dem Anwender
sozusagen zum Nulltarif ein um-
fangreiches Werkzeug an die Hand
gegeben wird. Die Bedienung der
beiden Programme gestaltet sich
aber derart umstdndlich, dafi fast
niemand Gebrauch davon macht.
Oder denken Sie nur an die DOS-
Oberfldche selbst. Mithsames Aus-
wendiglernen von Befehlen und Pa-
rametern ist ein unbedingtes Muf,
um effektiv damit arbeiten zu kon-
nen. Mit PUMA wird dies alles nun
zum Kinderspiel.

Die Erstellung eigener
Meniis ist problemlos

Um mit PUMA arbeiten zu kénnen,
miissen Sie aber erst einmal ein paar
Vorarbeiten erledigen. Diese wollen
wir Thnen anhand eines kleinen Bei-
spiels demonstrieren. Nehmen wir
also an, Sie wollen Thre DOS-Ober-
fliche bedienungsfreundlicher ge-
stalten. Ein Befehl, der aufgrund sei-
ner vielfdltigen Parameter immer
wieder Probleme bereitet, ist XCO-
PY. Um mit XCOPY beispielsweise
von Laufwerk A: alle Dateien inklu-
sive aller Verzeichnisse nach Lauf-
werk B: zu kopieren, muf} folgender
Rattenschwanz eingetippt werden:

A>xcopy a: b: /s/fe <Enter>

So weit - und leider auch so
schlecht, denn wenn Sie mehrere
Disketten auf diese Art und Weise
kopieren wollen, wird Thnen die 14-
stige Tipparbeit schon bald zu um-
stindlich werden.

Einfacher geht es nun mit PUMA.
Starten Sie zunichst das auf der Pro-
grammdiskette befindliche Pro-
gramm MAKEMAC. Dieses Pro-
gramm dient zum Erstellen der ver-
schiedenen unter PUMA zu verwen-
denen Meniis. Nach dem Starten des
Programms werden Sie nach einem

N PC pur-Service

Den PUMA erhalten Sie gegen Ein-
sendung des untenstehenden Cou-
pons inklusive einer Gebiithr von
10, - DM. Kéufer oder Abonnenten
der PCpur-DATABOX 9/90 erhalten
den PUMA gratis.

Auf der Programmdiskette sind
schon fertig erstellte Meniidateien
enthalten, mit denen Sie sofort in
den folgenden Anwendungen bezie-
hungsweise Programmen arbeiten
kénnen:

® MS-/DR-DOS (alle Versionen)
® EDLIN

® DEBUG

® GW-BASIC

® Turbo-BASIC

® Sonderzeichen

Namen fiir das zu erstellende Menti
gefragt. Wiahlen Sie hier einen Na-
men, der sowohl leicht zu merken
als auch zweckdienlich ist. Fiir un-
ser kleines Beispiel bote sich unter
anderem “Kopier” an. Eine Exten-
sion, also eine Endung wie unter
DOS gewohnt, wird automatisch
vom Programm angehingt. Fest ein-
gestellt ist hier die Endung “MAC*
Nach Eingabe des Namens und der
Bestdtigung durch <Enter> gelan-
gen Sie in das Hauptmenii von
MAKEMAC (siehe Bild 1). Sie haben
die Auswahl zwischen

- Macro editieren
- Macro anschauen
- Macro speichern
- Makemac beenden

Die Funktionen drei und vier erkli-
ren sich von selbst. Funktion zwei
dient zum Anschauen schon erstell-
ter Meniidateien. Sie kénnen hier-
mit beispielswei-
se eine der auf
der Programm-
diskette befindli-
chen Dateien ni-
her inspizieren.

Fiir unser kleines
Beispiel wiihlen
Sie aber den Me-
niipunkt eins, in-
dem Sie einfach
die Zifferntaste
<1> betitigen.
Als nichsten
Schritt miissen
Sie nun den Text
eingeben, der im
Menii erscheinen
soll, also bei-
spielsweise Disk
kopieren. Bestiiti-
gen Sie Ihre Ein-

gabe mit <Enter>. Was nun folgt,
ist der Teil, den PUMA ausfithren
soll. Geben Sie hier einfach den obi-
gen Befehl, also

xcopy a: b: /s/e < Enter>

ein. Sie werden bemerken, daf} beim
Betdtigen von <Enter> auf dem
Bildschirm ein Stern (*) erscheint.
Die Eingabetaste dient also nicht,
wie unter DOS gewohnt, zum Besti-
tigen der Eingabe, sondern wird von
MAKEMAC als Befehl verstanden.
Auf diese Weise ist es moglich, zum
Beispiel einen zweiten Befehl wie

dir b:

an den ersten anzuhéngen. Somit
konnten Sie dann nach dem Kopier-
vorgang gleich eine Uberpriifung
durchfithren. Beendet wird die Ein-
gabe durch Betitigen von < Back-
space>.

Das Programm kann auch
mit der Maus bedient
werden

MAKEMAC schaltet nun wieder zu-
rick zur Eingabe des Meniitextes.
Falls Sie zu diesem Zeitpunkt einen
weiteren Befehl eingeben wollen,
kénnen Sie genau wie eben be-
schrieben verfahren. Ansonsten be-
titigen Sie <Esc>. Das Programm
fragt Sie dann, ob die Anzahl der
eingegebenen Daten beibehalten
werden soll. Bestitigen Sie hier mit
(JJa. Um unser kleines Beispielmenii
ausprobieren zu kénnen, wihlen Sie
nun den Punkt drei Macro abspei-
chern. Das Menii wird jetzt unter
dem Namen “KOPIER.MAC* im ak-
tuellen Verzeichnis abgespeichert.
Verlassen Sie nun MAKEMAC mit-
tels der Zifferntaste <4>.

(c) 1998 DMU-Verlag, Autor: Jtrg Brunsmamn
Bild 1: Das Auswahlmenii von MAKEMAC

9'90 PCpur 91



iskettenaktion

Turbo Basic
Hun Compile Options Setup Vindow
Edit

Line 1 Col 1

PUMA
TB beenden
Datei laden
Datel speichern
Datel ldschen

n

Insert Indent Tab
Uerzeichnis von C:\

PUNA
GU-BASIC
Turbo-BASIC
EDLIN aufrufen

T00LS
KARTE
PUBLISH

WINDOWS
GRAFIX

1298

SRSUCH COM
HOUSE CON
UVIRFIND SUB
BILD1 EXE

™ DEBUG aufrufen

T
AUTOEXEC OLD aatuirt

Textanfang

DOS-Version
Diskformat (A:/368KB)
Diskformat (B:/728KB)

G
PACKENZ Blockanf ang

Blockende

34 Datei
Inhaltsverzeichnis
Disk kopieren (A: A:)

Pagellp PageDn

Bild 2: Das DOS-Menii enthélt alle gebrauchlichen Funk-

tionen

Unter DOS geben Sie den Befehl

A>puma kopier.mac
< Enter>
ein. Auf dem Bildschirm erscheint
nun die Meldung, dall das Pro-
gramm installiert ist. Ausprobieren
konnen Sie das Menii, indem Sie
gleichzeitig beide Shift-Tasten beti-
tigen. Auf Threm Bildschirm er-
scheint nun ein Fenster mit dem ge-
rade erzeugten Menii. Ausgefiihrt
wird der Befehl nach Betidtigen von
<Enter>.
Um zu sehen, was Sie alles mit etwas
Fantasie aus PUMA herausholen
kénnen, geben Sie einmal unter DOS
den Befehl
A>puma dos.mac <Enter>
ein. Betdtigen Sie beide Shift-Tasten,
um das Menil zu aktivieren (siehe
Bild 1). Was Sie zu sehen bekom-
men, ist ein Menii fiir Ihr
DOS, mit dem Sie alle not-
wendigen Befehle sozu-
sagen auf Knopfdruck
ausfithren koénnen.
Den gewiinschten
Befehl wihlen
Sie mit

Q!fa{ Leucht-
Yo,
s %y, balken
G0 und
’%‘p ‘.{NO( V('.’
KRN
N 45 &5 2
3, 5 >
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N ) ) (,¢
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73 :'\‘00 ()
& ~0, G-
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W
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F7-Goto SCROLL-Size/mave

Bild 3: Wem die Bedienung von Turbo-BASIC schon immer

zu muhevoll war, kommt mit PUMA auf seine Kosten

den Pfeiltasten aus. Zwischen den
beiden Meniiseiten kénnen Sie mit
<PgUp> und <PgDn> wechseln.
Falls Sie PUMA lieber mit einer
Maus bedienen mochten, so funktio-
niert natiirlich auch das. Betitigen
Sie einfach beide Maustasten gleich-
zeitig, und schon erscheint das
Menii auf dem Bildschirm.

Den Leuchtbalken zur Auswahl der
Meniipunkte steuern Sie dann mit
der Mausbewegung. Um einen Me-
niipunkt aufzurufen, betidtigen Sie
die linke Maustaste, wohingegen die
rechte zum Verlassen von PUMA
dient.

Zum Wechseln der Meniiseiten steu-
ern Sie den Mauscursor auf <PgUp >
beziehungsweise <PgDn>. Nach
dem Anklicken wechselt das Menii
zur jeweils néchsten Seite. Ist die
letzte Seite erreicht, so schaltet
PUMA automatisch auf die erste zu-
riick.

Wenn Sie sich
nicht mit den mit-
gelieferten Meniis
begniigen wollen,
so erstellen Sie
sich im Handum-
drehen einfach
neue. Wo und fiir
welche Program-
me Sie PUMA
einsetzen wollen,
dafiir sind prak-
tisch keine Gren-
zen gesetzt.

Verz,

Datum
Zeit

Pagellp

Disk kopieren (A: B:) IND
Disk Nopieren (A: A:)
Ins Hauptverzeichnis
Disk priifen 3
Disknamen &ndern

Bildschirm ltschen

- PC pur-Hinweis

Die eigens fiir die PCpur-Leser er-
stellten Meniidateien sind so aus-
gerichtet, daf} Sie von einem Menii
in das andere gelangen koénnen,
ohne PUMA erneut umstindlich
installieren zu miissen.

So ist es beispielsweise moglich,
aus dem DOS-Menii heraus GW-
BASIC zu starten. Das BASIC-
Menii wird automatisch mit instal-
liert.

Natiirlich kénnen Sie auch wieder
zuriick ins DOS-Menii springen.

Ausfithrliche Installationshinwei-
se sind in der Dokumentation auf
der Programmdiskette enthalten.

soitenveise

s <DIR> DOS

FFE <DIR> TO0LS

<DIR> KARTE
PUNA

EXEC.OLD HIMEM  .3YS
.BAT CONFIG .BAK
IND .SUB AUTOEXEC . BAK
16 .480 AUTOEXEC . 488

<DIR> AUTOEXEC.BAT

UCH .COM

PageDn

Bild 4: Auch unter GW-BASIC bietet Puma einigen Komfort
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SchnappschuB

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

® Am Sonntag will mein PC
mit mir segeln gehn...

“DK-Software“ hat eine Pro-
grammreihe herausgebracht,
die das Lernen fiir Sport-
boot-Fithrerscheine oder fiir
den Umgang mit moderner
Radar-Technik angenehm er-
leichtern kann.

Die Titel Sportbootfithrer-
schein Binnen Segel/Motor,
und Sportbootfithrerschein
See (je zirka 50 DM) bieten
jeweils ein recht angeneh-
mes Training des amtlichen
Fragenkatalogs, der zu jeder
dieser Priiffungen gehort.
Sowohl Text- als auch Bild-
fragen werden gestellt, wo-
bei die grafische Darstellung
befriedigend ist. Selbst die
Tonfolgensignale fiir Fahrt
bei schlechter Sicht werden
abgefragt. In jedem Fall
merkt sich das Programm
Thre Stirken und Schwéichen
und steuert entsprechend
die Auswahl der Fragen.

Voraussetzung ist eine Bild-
schirmkarte, die mit oder
ohne “Emulator CGA- oder
EGA-Grafik darstellen kann.
Zum Programm Sportboot-
fithrerschein fiir die Binnen-
gewdsser benotigen Sie au-
flerdem noch GW-BASIC.
Programmbedienung und
Handbuch sind jeweils auch
fiir Computerlaien verstind-
lich. Ein weiteres Programm
der Reihe ist der Sportboot-
fithrerschein Binnen Motor.

Als besonderer Leckerbissen
erwies sich das Programm
RaSim (zirka 100 DM), das
die Navigation eines Schif-
fes tiber Radar simuliert. Auf
dem Monitor ist der Radar-
schirm mit seinen Bedie-
nungselementen zu sehen,
auflerdem die Anzeige eines
Magnet- oder Kreiselkom-
passes und die Steuer- und
Geschwindigkeitsanzeigen

des eigenen Schiffes. RaSim
stellt auf der Grundlage ei-
ner Seekarte der Nordsee di-
verse Navigationsaufgaben -
so etwa Zielfahrten in der Ja-

demiindung mit oder ohne
Stromung oder Kollisions-
gefahr mit fremden Schiffen.
Diese Parameter kénnen -
ebenso wie etwa die Hohe
der eigenen Radarantenne -
iiber Meniis verindert wer-
den, auBlerdem lassen sich
die elektronischen Karten
weiterer Seegebiete, wie
etwa der westlichen Ostsee,
nachkaufen und ins Pro-
gramm einbinden (Preis:
49, - DM).
RaSim benétigt eine EGA-
Karte mit 256 kByte Spei-
cher oder eine VGA-Karte.
Auch hier sind weitere dhn-
liche Programme zu bekom-
men: Lisim trainiert nichtli-
che Fahrten und Kollisions-
vermeidung nach Lichtsi-
gnalen, Seewetter lehrt den
Umgang mit Wetterkarten
und simuliert Abldufe des
Wettergeschehens.

Info:

Delius, Klasing & Co.,

Siekerwall 21,

4800 Bielefeld 1
Tel.: 0521/5590

® Grofe Tabellenkalkulation

Der Star Planer 2.0 erweist
sich als eine vielseitige Ta-
bellenkalkulation mit inte-
griertem Pridsentations-Grafik-
Teil.

Bedient wird das Programm
itber Pull-Down-Meniis -
Benutzern, die Lotus 1-2-3
kennen, wird dabei vieles
bekannt vorkommen. Eine
Hilfefunktion steht stindig
zur Verfiigung, Programmie-
rung durch “Makros“ ist
moglich.

Der Star Planer bietet eine
Arbeitsblattgrofie von 8196
Zeilen zu 256 Spalten und
stellt eine grofle Zahl von
Funktionen aus Logik, Ma-
thematik, Finanzmathema-
tik, Statistik sowie zur Be-
handlung von Datums- und
Zeitwerten zur Verfiigung.
Teile eines Rechenblatts
kénnen auflerdem als Daten-
bank definiert werden, wo-
bei auch hierzu die wichtig-
sten Such-, Sortier- und Ak-

tualisierungsfunktionen ge-
boten werden. Im Grafikteil
findet man zweidimensio-
nale Balken-, Stapelbalken,
Kreis-, Linien und XY-Grafik.
Insgesamt bietet das Kalkula-
tionsprogramm somit nichts
Ungewthnliches, 14t aber
auch keins der normalerwei-
se benotigten Angebote aus.
Die Bedienung ist nicht ein-
facher und- nicht schwieri-
ger als bei den meisten ande-
ren Programmen dieser Art,
die sich am Lotus-Vorbild
1-2-3 orientieren. Da bei all
dem volle Daten-Kompatibi-
litdt zu Lotus 1-2-3 in der
Version 2.0 besteht, 1aft sich
Star Planer auch gut zur
Heimarbeit mit Biirodaten
einsetzen - wobei aller-
dings der nicht gerade ge-
ringe Preis des Programms
zu bedenken ist. Zuséatzlich
kénnen Sie auch Daten im
ASCII-Format einlesen, so
daf} der Ubergang aus nahe-
zu allen Fremdprogrammen
zu bewiltigen ist. Die Grafi-
ken kénnen Sie im Lotus-
PIC-Format speichern, mit
dem wiederum viele DTP-
Programme (wie etwa Time-
works) umgehen kénnen.
Bendtigt wird ein PC mit
mindestens 384 kByte Haupt-
speicher und einem Lauf-
werk. Empfohlen werden al-
lerdings 640 kByte Speicher
und eine Festplatte. Star Pla-
ner unterstiitzt alle Grafik-
standards.  Druckertreiber
stehen fiir Epson- und IBM-
kompatible 9- und 24-Nadel-
Drucker sowie HP-Laser-
jet-kompatible Laser-Gerite
zur Verfiigung.
Ein umfangreiches, gebun-
denes deutsches Handbuch
liegt bei.

Preis: 698, DM

Info:

STAR DIVISION,

Zum Elfenbruch 5-11,

2120 Liineburg
Tel.: 04131/70090

® Rasante Tabellen-
kalkulation

Falls Sie Lotus 1-2-3 in der
Version 2.0 oder 2.01 besit-
zen, konnen Sie mit dem
3-2-1 BLASTOFF Spreads-
heet Compiler, Premium
Edition, Version 2 etwas fiir
die Geschwindigkeit tun,
mit der Thre Rechenblitter
die Arbeit verrichten. Der
Compiler wird durch eine
automatische Installation
ins Lotus-System integriert

und wahlweise iiber Meniis

bedient, deren Erschei-
nungsbild denen des Lotus-
Programms weitgehend
gleicht. Spezialisten kénnen
das Compilierungsprogramm
aber auch direkt bedienen
und das Ergebnis auf ver-
schiedene Arbeitsblatt-Typen
hin optimieren.

Aber was hat man nun eigent-
lich davon? Nach wie vor
wird ein compiliertes Re-
chenblatt innerhalb von Lo-
tus 1-2-3 benutzt. Die Re-
chenarbeit aber wird ohne
Coprozessor etwa zwei- bis
dreimal und mit Coprozessor

bis zu fiinfmal schneller erle- ..

digt. Dies erreicht BLAST- |
OFF dadurch, daf} es soweit |
wie moglich die Kalkula- |

tionsformeln durch opti- |

mierte Maschinensprache- |
Instruktionen ersetzt. Den- |

noch lassen sich die so be- |

Rechenblitter |
in Lotus-Kalkulatio-
nen einsetzen, die ohne den |

handelten
noch

Compiler laufen, und Sie |7
kénnen nach wie vor For- |

meln #ndern oder hinzu- |
fiigen.

Obendrein ist es moglich,
die Formeln auf Wunsch ge-
gen Verdnderung zu schiit-

zen. BLASTOFF nutzt vor-

handenen EMS-Speicher aus.
Insgesamt ist BLASTOFTF,
dessen Anpassung an Lotus
1-2-3 in der Version 3.0
schon angekiindigt wurde,
eine interessante Ergdnzung
zum bekannten Tabellenkal-
kulations-Programm. Leider
sind das Programm und die
zweifellos gute Dokumenta-
tion englisch.
Anforderungen: 384 kByte
Hauptspeicher, lauffihiges
Lotus-1-2-3-System 2.0/2.01.

Preis: 407,- DM
Info:

SOFTIM,
Eisenauer Weg 1,
7000 Stuttgart 80
— @
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Stephan Dipre

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-
und Shareware-Szene

In dieser Ausgabe der PCpur haben wir wieder
interessante und neue Programme aus dem
PD- beziehungsweise Shareware-Sektor kurz
fiir Sie getestet. Passend zu dieser Ausgabe
gibt es diesmal Interessantes zum Thema

Festplatten.

® Der Karteikasten
hat ausgedient

Wenn Sie ein einfaches und
dennoch leistungsfihiges
deutsches  Datenbankpro-
gramm suchen, kann Thnen
geholfen werden. RO-KAR-
TEI 1.10 steht Thnen ab sofort
hilfreich zur Seite, wenn es
darum geht, Schallplatten,
Dias, Adressen oder Zei-
tungsartikel zu verwalten.

RO-KARTEI wird iiber Pull-
down-Meniis bedient und
bietet neben der Erfassung
| von Daten eine Reihe niitzli-

* cher Zusatzfunktionen. Da

' die Installation der beiden
- Programmdisketten  {iber

eine Batch-Datei vorgenom-

men wird, ergeben sich kei-
Im Pro-
gramm selbst wihlen Sie

. den gewiinschten Drucker

beziehungsweise die Grafik-
karte aus.

. Ein grofier Vorteil von RO-
| KARTEI ist, daf} Sie Daten-

atei

-Hilfe -Speichern -Ldschen

ei dit

felder und Bildschirmmaske
in einem Arbeitsgang defi-
nieren koénnen. Fiir eine
neue “Karteikarte® wihlen
Sie zuerst die gewiinschten
Datenfelder mit Feldbe-
zeichnung, Typ (Text, Zah-
len oder Datum), Lange (ma-
ximal 65 Zeichen) und ei-
nem optionalen Schliissel.

RO-KARTEI verarbeitet in ei-
ner Datei maximal 26 Daten-
felder. Anschlieflend gestal-
ten Sie die Bildschirmmaske
mit Datenfeldern, Text und
Liniengrafik. Hierfiir bewe-
gen Sie den Cursor auf der
stilisierten Karteikarte je-
weils an die gewiinschte Po-
sition und geben Text ein
oder aktivieren ein Fenster
(<1>-Taste) und iiberneh-
men von dort das gewiinsch-
te Datenfeld in die Maske.
Die komplette Maske wird
dann unter einem beliebi-
gen Namen abgespeichert.

Bevor Sie mit der neuen Da-
tei arbeiten kénnen, miissen

uchen usdruck

ayout ersch.

-Blattern ~Henii

-Neuanlage

Bild 1: Die RO-KARTEI ist ein libersichtliches Karteikarten-

system

94 PCpur 990

Sie noch mindestens drei
Datensétze eingeben und
speichern. Neben Standard-
operationen wie zum Bei-
spiel Suchen oder Editieren
hilt RO-KARTEI noch einige
niitzliche und in dieser
Preisklasse nicht unbedingt
selbstverstindliche Optio-
nen bereit. Ein integrierter
Texteditor erlaubt Ihnen pro-
blemlos das Erstellen von
Serienbriefen. Die Datenfel-
der werden ebenfalls iiber
die Taste <?> in den Text
eingefiigt.

Nach diesem Prinzip kon-
nen Sie auch Etiketten und
Listen definieren. Um Pro-
bleme bei der Ausgabe von
Listen, Etiketten oder Se-
rienbriefen zu verhindern,
sorgt ein eigenes Untermenii
fiir die individuelle Anpas-
sung lhres Druckers. Hier
kénnen Sie entsprechend
der im Druckerhandbuch
gemachten Angaben den
Druckertreiber iiber Escape-
Sequenzen festlegen.

Fazit:

Egal, ob Sie Ihre Dia- oder
Schallplattensammlung ver-
walten mochten, RO-KAR-
TEI ist eine gute Wahl. Vor
allem im privaten Anwen-
dungsbereich leistet RO-
KARTEI hervorragende
Dienste und ist dank der ein-
fachen Bedienung auch fiir
Einsteiger zu empfehlen.
Angesichts des giinstigen
Preises von RO-KARTEI sind
vor allem die individuelle
Maskenerstellung sowie die
Optionen fiir Reports, Etiket-
ten und Serienbriefe hervor-
zuheben.

RO-KARTEI 1.0

Shareware

Gebiihr: 84, - DM

Voraussetzungen:

- abDOS 3.0

- 512 kByte-RAM

— Festplatte

Anleitung: deutsch
Info: BS

® Ordnung im
Diskettendschungel

Wer von Thnen kennt das
Problem nicht: Sie suchen
ein bestimmtes Programm
oder eine Datei und wissen
nicht mehr genau, auf wel-
cher der vielen Disketten,
die sich im Laufe der Zeit
angesammelt haben, sie sich
befindet. Wie schén wire

jetzt ein Programm, mit dem
man schnell und einfach
nach Dateien suchen kénnte.
Das Archivierungsprogramm
CATDISK 4.5 kann Thnen bei
der Losung dieses Problems
behilflich sein.

CATDISK ist fiir die komfor-
table Katalogisierung von
Disketten entwickelt worden.

Die Datenmenge, die das
Programm dabei verarbeiten
kann, ist enorm. Bis zu
32767 Dateien oder 2000 Dis-
ketten kénnen in einer einzi-
gen Katalogdatei verwaltet
werden. Auflerdem verkraf-
tet CATDISK bis zu 256 Un-
terverzeichnisse auf einer
Diskette  beziehungsweise
Verzeichnisbdume bis zu 32
Ebenen.

CATDISK ist vollkommen
mentigesteuert und bietet Th-
nen jeglichen Komfort, den
Sie sich fiir ein solches Pro-

- PC pur-Hinweis

Zum Thema Festplatte le-
sen Sie bitte auch unsere
Beitrége:
® Einrichten ohne Pro-
bleme,
Seite 63
® Umgang mit Festplatten,
Seite 30
® Doch wie’s da drinnen
aussieht,
Seite 42

gramm wiinschen konnen.
Nachdem Sie Daten, sprich

Disketten, eingelesen ha-
ben, kénnen Sie nach allen
nur erdenklichen Kriterien
die gewiinschte Diskette her-
aussuchen. So konnen Sie
zum Beispiel eine bestimm-
te Diskette iiber das Disket-
tenlabel suchen oder einzel-
ne Dateien anhand der Be-
zeichnung aufspiiren. Da
Sie jeder Datei auf Wunsch
einen bis zu 30 Zeichen lan-
gen Kommentar zuordnen
kénnen, ist eine Suche an-
hand dieses Kommentars
moglich.

CATDISK verarbeitet bei der
Suche nach Dateien auch so-
genannte Wildcards (% 7).
Das Ergebnis eines Suchvor-
gangs, zum Beispiel Datei-
grofle, Diskettenlabel oder
Datum, koénnen Sie wahl-
weise auf dem Bildschirm
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(Ret>
158168

Cursor Keys

1588
24576
CATDISK
STATISTICS

Option

Bild 2: Das Hauptmenii von CATDISK wird Uber die Pfeilta-

sten bedient

oder dem Drucker ausgeben
lassen oder in eine Datei
umleiten. Damit Sie einen
Uberblick iiber den Inhalt
komprimierter Daten auf
Disketten erhalten, liest
CATDISK alle gédngigen
Kompressionsformate, wie
zum Beispiel *ARC, *PAK,
*ZIP oder *LBR. Eingelese-
ne Disketten eines Kataloges
konnen selbstverstindlich
aktualisiert oder geldscht
werden. Eine umfangreiche
Dokumentation auf Diskette
(150 kByte) diirfte alle Fra-
gen, die sich im Umgang mit
CATDISK ergeben, ausrei-
chend beantworten.

Fazit:

Ein sehr interessantes und
leistungsfihiges  Katalogi-
sierungsprogramm, das trotz
englischer Dokumentation
auch fiir Einsteiger zu emp-
fehlen ist. Neben der einfa-
chen Bedienung ist vor al-
lem die Bearbeitung aller
gidngigen Kompressionsfor-
mate hervorzuheben. So ver-
lieren Sie bei komprimierten
Daten nie den Uberblick.

CATDISK 4.5

Shareware

Gebiihr: 20, - US$

Voraussetzungen:

- DOS ab 2.0

- 256 kByte RAM

- Festplatte

Anleitung: englisch
Info: BS

® Formatieren leicht
gemacht

Ein Arbeitsvorgang, an dem
kein Anwender vorbeikommt,

ist das Formatieren von Dis-
ketten. Die systemeigenen
Formatierungsprogramme
haben jedoch einen Nach-
teil: Sie sind sehr langsam
und lassen nur ein einziges
Formatierungsverfahren zu.
Bequemer formatieren Sie
Ihre Disketten mit EASY
FORMAT.

Die Installation besteht le-
diglich aus dem Entpacken
des Programms in ein belie-
biges Verzeichnis Threr Fest-
platte. Bei EASY FORMAT
stehen Thnen zwei verschie-
dene Programme zur Verfii-
gung. Zum einen FORMATF
.EXE als Alternative zum
herkémmlichen Befehl FOR-
MAT Ihres Betriebssystems
und zum anderen das menii-
gesteuerte  Formatierungs-
programm EZFORMAT.EXE.

Letzteres bietet Thnen die
Moglichkeit, Thre Disketten
meniigesteuert mit einer Rei-
he unterschiedlichen Forma-
tierungsparameter zu forma-
tieren. Interessant und weg-
weisend fiir Shareware ist die
Wahl der gewiinschten Spra-
che. Obwohl EASY FORMAT
ein amerikanisches Produkt
ist, kdnnen Sie sich Meniis
und Hilfstexte in Deutsch be-
ziehungsweise Spanisch an-
zeigen lassen.

Zwei Aspekte von EASY FOR-
MAT sind besonders erwih-
nenswert. Das Programm bie-
tet Thnen nicht weniger als
sechs verschiedene Formatie-
rungsverfahren an. Nun wer-
den Sie sich zu Recht sagen,
“Formatieren ist doch Forma-
tieren!“. Im Prinzip ja, es gibt
aber Unterschiede bei der

Fehlererkennung und der
Fehlermarkierung auf Disket-
ten. DOS zum Beispiel mar-
kiert bei einem Fehler auf der
Diskette die gesamte Spur,
auf dem sich dieser Fehler be-
findet.

So geht wertvoller Platz ver-
loren. Bei EASY FORMAT
konnen Sie zum Beispiel eine
Methode wihlen, die ledig-
lich den Block, auf dem sich
ein Fehler befindet, markiert.
Wenn Sie sicher gehen méch-
ten, daf} eine Diskette absolut
in Ordnung ist, wihlen Sie
die Methode “Vertriebsquali-
tit“. EASY FORMAT fiihrt
dann eine Lese- und Schreib-
pritfung durch und weist jede
defekte Diskette zuriick.
Schliefilich kénnen Sie mit
EASY FORMAT kontinuier-
lich formatieren. Das heifit,
Sie legen die erste zu forma-
tierende Diskette in das Lauf-
werk. Anschliefiend entneh-
men Sie die Diskette und le-
gen einfach die niichste ins
Laufwerk, und schon beginnt
EASY FORMAT auch diese
Diskette zu formatieren. Dies
geschieht so lange, bis Sie
den Vorgang mit <Esc> ab-
brechen.

Die optische Prisentation des
Formatierungsvorgangs auf
dem Bildschirm ist durch ei-
nen stilisierten Computer
recht originell gelost.
Positiv ist, dall bei EASY
FORMAT auf Desqview-Kom-
patibilitit geachtet wurde
und daB fiir den Einsatz unter
Windows die entsprechende
PIF-Datei gleich mitgeliefert
wird.

Fazit:

EASY FORMAT ist ein For-
matierungsprogramm, das
iber den DOS-Befehl FOR-
MAT weit hinausgeht. Neben
einer ansprechenden opti-
schen Aufbereitung des For-
matierungsvorgangs sowie
der Benutzeroberfliche bietet
EASY FORMAT sechs ver-
schiedene Methoden der
Fehlerbehandlung zur Aus-
wahl. Falls es schnell gehen
soll, bietet EASY FORMAT
mit dem Programm FOR-
MATF eine gute Alternative
fiir die Betriebsebene.

EASY FORMAT 3.1

Shareware

Gebiihr: 40, - US$

Voraussetzungen:

- DOSab 2.11

- 256 kByte RAM

- Festplatte

Anleitung: englisch (Meniis

und Hilfstexte in Deutsch!)
Info: BS

® Einfaches
Menliprogramm

Programme, die Ihnen menii-
gesteuertes Aktivieren Ihrer
Anwendungen erlauben, gibt
es mittlerweile viele auf dem
Markt. Problematisch sind
bei den meisten Programmen
vorrangig zwei Punkte.

Entweder sind Meniipro-
gramme recht kompliziert zu
bedienen beziehungsweise
zu installieren, oder sie bend-
tigen zuviel Speicherplatz.
Letzteres fithrt dann oft zu
Problemen mit speicherin-
tensiven Anwendungen.

Easy Format 3,1 Status

Laufuerk A
2ylinder 83

Start: 11:34

Kopf 1

Kapazitdt ‘368 Kb

Schadstellen 8

Uhrzeit: 11:41:49

Bild 3: Die Arbeit von EASY FORMAT wird durch die grafi-

sche Anzeige unterstiitzt
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Wahl der Laufwerke und Diskettenkapazititen

ﬂ Formatierkontrolle :

T —

ethodenwahl
ormatierdetails
atentragername

Laufuerksangabe des erstenj—
Laufuwerks:
Formatiertyp: @

Laufwerksangabe des zweite
Laufwerks:
Formatiertyp:

Laufwerk 1 kann eine belie
Laufwerksangabe erhalte
Leertaste verhindert die Nut'==

asy For
rogrannk

r Formatierung

]

%% Zoll Disketten:

= 368Kb-Diskette im 1,2Mb-Laufwerk
= 1,2Mb-Diskette im 1,2Mb-Laufwerk

3% Zoll Disketten:

Bild 4: Das Programm kann alle gangigen Formate bear-

beiten

Nicht so GS-MENT. Bei der
Gestaltung Threr Meniis ver-
wenden Sie neben einigen
programminternen Steuer-
zeichen ausschlieflich DOS-
Befehle.

Die Steuerdatei besteht aus
einer Aneinanderreihung
von Stapeldateien. Die so
definierten Auswahlmeniis
bedienen Sie iiber die Cur-
sortasten oder die Maus. Die
Position der einzelnen Fen-
ster auf dem Bildschirm
konnen Sie frei festlegen.
GS-MENU erlaubt Thnen,
bis zu zehn Fenster gleich-
zeitig zu o6ffnen. Jedes dieser
Fenster kann dabei bis zu 20
Meniipunkte enthalten. Ins-
gesamt konnen Sie in der
Steuerdatei bis zu 1000 Kom-
mandozeilen einfiigen. Die
Bearbeitung dieser Steuer-
datei ist iiber jeden beliebi-
gen Editor méglich. Falls Sie
keinen geeigneten Editor be-
sitzen, konnen Sie den im
Lieferumfang enthaltenen
verwenden.

Sehr hilfreich ist die Még-
lichkeit, fiir jeden Menii-
punkt einen eigenen Hilfs-

text zu definieren, den Sie
bei Bedarf tiber <F1> auf-
rufen kénnen. Auflerdem ist
es bei GS-MENU mboglich,
Parameter an ein Programm
zu ubergeben. So konnen
Sie beim Start Ihres Textver-
arbeitungsprogramms noch
im Menii die gewiinschte
Textdatei tibergeben. Damit
nur Sie GS-MENU oder spe-
zielle Programme aktivieren
kinnen, ist ein Passwort-
schutz moglich.

An eine Schutzschaltung
fiir Thren Bildschirm wurde
bei GS-MENU ebenso ge-
dacht wie an eine freie Farb-
wahl fiir die Meniifenster.
Damit es beim Einsatz von
GS-MENU nicht zu Spei-
cherplatzproblemen kommt,
verabschiedet es sich beim
Start eines Anwendungspro-
gramms vollstdndig aus dem
Speicher. Nachdem Sie das
Anwendungsprogramm ver-
lassen haben, wird GS-
MENU erneut aktiviert.

Fazit:
GS-MENU ist in jeder Hin-
sicht ein vorbildliches Pro-

Doch kein PD

Der Hersteller der Datenbank MULTIPLEX hat uns gebeten,
darauf hinzuweisen, dafl das Programm im eigentlichen
Sinne nicht unter die Kategorie Public Domain fallt.
Abgesehen von der Vollversion, die ohnehin als kommer-
zielle Software zu verstehen ist, ist aber auch die Demo-Ver-
sion (iiber den Fachhandel zu beziehen) ein vollstindiges
Programm und ohne Einschrinkungen einsetzbar.

Es ist eben alles eine Frage der Definition.
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Bild 5: DOS-Befehle werden von GS-MENU auf Knopfdruck

ausgefihrt

o P C pur-Adressen

Informationen zu den hier
vorgestellten Programmen
erhalten Sie unter anderem
bei:

* BS
PD-Service-Lage
HasselstraBe 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* DSB

Deutsche Software
Bibliothek
AlpenstraBe 52
8038 Grobenzell
Tel.: 08142/52177

* PDS
PDS-Service
Haustétter Hohe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

* CEE

Computer Elektronik Erkens
Niehler Damm 149

5000 Kéin 60

Tel.: 0221/7122055

* WwW

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947

* CS

Computer Solutions
Postfach

8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

* PH

Pfohl Hard- und Software
AuBere GroBweidenmiihl-
straBe 23

8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

* PS Public Soft Winfelder
GmbH

Josef-Traxel-Weg 4

6500 Mainz

Tel.: 06131/368881

dukt. FEinfache Handha-
bung, Leistungsfihigkeit,
eine ausreichende Doku-

mentation und die giinstige
Registrierungsgebithr  ma-
chen GS-MENU zu einem
idealen Programm - nicht
nur fiir Einsteiger.

GS-MENU

Shareware

Gebiihr: 29, - DM

Voraussetzungen:

- DOS ab 2.11

- 256 kByte RAM

- Festplatte

Anleitung: deutsch
Info: PS

Und was es sonst
noch gibt

Public-Domain- und Share-
wareprogramme sind nun
auch durch Biichereien zu
beziehen - beziehungswei-
se zu entleihen. 3
Die Zentralbibliothek in Kéln
hat hier eine Vorreiterrolle
tibernommen. Gegen eine
Leihgebiihr von 1, - DM pro
Diskette kann aus einem
reichhaltigen Sortiment aus-
gesucht werden. Welche
Vorteile, welche Nachteile
und vor allem welche Pro-
bleme sich aus dieser Ak-
tion ergeben, konnen Sie in
einem Beitrag in unserer
Ausgabe PCpur 10/90 nach-
lesen.

pm®



estplatte

Theodor Beding

Platte in Bestform

Der Optimierer pflegt Ihren
wichtigsten Datenspeicher

Wenn die Dateien auf einer Festplatte ordentlich und unzer-
stiickelt sortiert sind, wird der Zugriff schneller und sicherer.

ftmals werden Dateien

von MS-DOS kreuz und
quer iber die Festplatte zerstreut -
etwa dann, wenn eine grofle Datei
auf mehrere freigewordene Liicken
verteilt wird. Beim Lesen muf} solch
eine Datei dann zeitraubend wieder
zusammengesucht werden. Aufler-
dem erschwert eine “chaotische®
Speicherung jeden Versuch, eine ge-
loschte oder beschédigte Datei wie-
derherzustellen.
Es spricht also viel dafiir, hin und
wieder fiir Ordnung zu sorgen -
aber die erhiltlichen Programme
sind oft teuer und fiir Einsteiger zu
kompliziert. Der Optimierer aus der
PCpur-Softwarereihe will anders
sein.

Festplatten-Optimierung
ist nicht nur etwas fiir
Spezialisten

Fiir 69, - DM erhilt der Kéufer eine
kleine Box mit einer 5,25- oder
3,5-Zoll-Diskette. Statt eines Hand-
buches findet sich ein Info-Zettel,
der mitteilt, daf® sich eine genaue
Dokumentation zum Anschauen
und Ausdrucken auf der Diskette be-
findet. Folgt man dem Hinweis, so
wird man durch ein informatives,
auf Einsteiger gut zugeschnittenes

| DiskC: = 1S Cluster
Benutzt I Frei - Defekt
Schreiben. ..

Hixed »
387 fertiyg

Der Optimierer wahrend der Arbeit

f——
Frei :11931 57
Statisch #

Handbuch belohnt, das tiber 30 DIN-
A4-Seiten fiillt. Leider landet nicht
bei jedem Drucker auch jeweils eine
Seite auf einem Blatt - bei uns war
schon nach fiinf Seiten die Seiten-
grenze in die Mitte gerutscht.

Nun aber zum Praxistext. Vorhanden
sein muf} ein PC mit Festplatte und
Diskettenlaufwerk sowie mindestens
256 kByte Hauptspeicher. Als Be-
triebssystem kommen MS-DOS ab
Version 3.xx oder DR-DOS ab 3.4x in
Frage.

Eine komplizierte Installation findet
nicht statt - nachdem die Dateien
der Optimierer-Diskette einfach in
ein Festplatten-Verzeichnis kopiert
wurden, ist das Programm betriebs-
bereit. Nach dem Aufruf untersucht
es zundchst den aktivierten Daten-
trdger, um sich danach mit einer Be-
nutzeroberfliche zu prisentieren,
die eine unkomplizierte Meniibedie-
nung iiber Maus, Funktionstasten,
Cursortasten oder Buchstabenbefeh-
le erlaubt. Den grifiten Raum auf
dem Bildschirm nimmt eine grafi-
sche Darstellung der Festplatten-
oberfliache ein, die den Zerstiicke-
lungsgrad sowie unbewegliche, ge-
ordnete und defekte Dateien und
Speicherstellen anzeigt. Wahrend
der Neuordnung des Datentrigers
kann man hier verfolgen, was der
Optimierer tut.
Normalerweise
bringt der Opti-
mierer wihrend
seines Laufs ne-
benher die Pro-
gramme (COM-
und EXE-Dateien)
an den Anfang
des Datentrédgers,
um einen schnel-
len  Programm-
start zu ermdogli-
chen. Gewbdhn-
lich kann man
den Optimierer
mit dieser Stan-
dardeinstellung
benutzen, ohne
sich weiter Ge-
danken um seine

28822
* Abbruch
Cluster | 4234

Funktion zu machen. Auf Wunsch
jedoch ist es moglich, die gesamte
Verzeichnis- und Dateiordnung indi-
viduell vorzugeben - sowohl inner-
halb der Optimierer-Benutzerober-
fliche, als auch direkt beim Aufruf
durch angefiigte Parameter. Somit ist
der Optimierer auch fiir den automa-
tischen Einsatz aus Batch-Dateien
heraus gut einsetzbar, wobei in jeder
Bedienungsart fiir jedes angeschlos-
sene Laufwerk (oder auch jede Dis-
kette!) ein spezielles Ordnungssche-
ma vorgegeben werden kann.

Unser Optimierer bekam zunichst
einmal ein ganz gemeines Problem
vorgelegt: Eine randvolle, mit 70 ms
Zugriffszeit eher  gemichliche
20-MByte-Platte mufite vollig reorga-
nisiert werden. Dies geschah in
nicht zu beanstandenden 45 Minu-
ten. Ein anderer Hértetest verlangte
eine 10-MByte-Partition eines Rech-
ners zu optimieren, der eine software-
miflige Ansteuerung der Partition
besall und zusétzlich auch noch
itber einen 128 kByte groflen Zwi-
schenspeicher alle Schreib- und Le-
sezugriffe auf die Platte geschwin-
digkeitsheischend umleitete: Selbst
dabei gab’s weder Probleme noch
Datenverlust, diesmal wurde die
Aufgabe in 15 Minuten erledigt. Aber
auch Intensitit und Dauer der Reor-
ganisation lassen sich beeinflussen.
Bleibt am Ende noch zu bemerken,
dafl dennoch keine Reorganisation
durchgefithrt werden sollte, ohne
daf zuvor eine Sicherheitskopie der
Festplatte angefertigt wurde! Ein
Stromausfall kénnte sich sonst fatal
auswirken. Interessant war, daf} sich
der Optimierer auch auf einem Am-
strad 1640 mit der Maus bedienen
lie} - laut Handbuch ist dies ndm-
lich nicht moglich.

_ P pur-Fazit

Der Optimierer sorgt zu einem fairen
Preis und auf unkomplizierte Weise
fiir verbesserte Festplatten-Leistung.
Auch PC-Neulinge brauchen vor der
Anwendung keine Angst zu haben -
um die wichtigsten Funktionen aus-
nutzen zu koénnen, ist weder Instal-
lation noch Theorie-Studium nétig.
Profis kénnen die Festplattenorgani-
sation dennoch sehr individuell be-
einflussen.

Der Optimierer ist fiir jeden, der sich
kein teures und kompliziertes Tools-
Paket anschaffen und dennoch seine
Festplatte in Schuf} halten will, eine
gute Alternative.

jwe

Info: DMV-Verlag,
Postfach 250,
3440 Eschwege
Tel.: 05651/8090
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assenspeicher

Johannes Wiele

Marktubersicht: Preiswerte Massenspeicher
Eine Auswahl leistungsféhiger Festplatten und Filecards fiir wenig Geld

er 900, - DM
Anbieter Produktname| Typ BaugroBe | Kapazitdt | Format Zugriffs- | Bemerkungen Preis

(Zoll) (MByte) zeit (ms) (DM)
2fach, Herzogenrath 35 20 MFM 48 344,-
(02407/3333)
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST225R | 525;HH |20 RLL 65 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 380,—
2fach, Herzogenrath 35 30 RLL 48 388,—
(02407/3333)
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 225 525;HH |20 MFM 65 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 420,-
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST238R | 525;HH |32 RLL 65 Durchschnittspreis “+/- etwa 10,— | um 455,—
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST125A | 35 20 35 AT-Bus-Platte +/- etwa 10,- um 485,—
SKYLINE, OberschleiB-| Miniscribe MIN 20A 20 40 AT-Bus-Platte 499, -
heim (089/3155124)
Discount 2000, Miil- Seagate ST 138 NO| 3,5; HH 30 (SCSI) 40 508, -
heim (02630/5080)
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 125-0 | 35; HH 20 MFM 40 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 510,—
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST225N [ 525, HH |20 (SCSI) Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 525,—
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST250R | 525, HH | 42 RLL 70 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 550,—
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 12541 | 35; HH 20 MFM 28 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 550,—
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 138-R | 35; HH 30 RLL 40 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 580,—
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 157-R0| 3,5; HH 50 RLL 40 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 580,—
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 138-0 | 3,5; HH 32 MFM 40 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 600,-
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST157A |35 40 24 AT-Bus-Platte +/- etwa 10,— um 625, -
Stalter, St. Ingbert 50 (SCSI) 649,—
(06894/2012)
Profi Computer, Léhne | Conner CP 3024 | HH 21 27 AT-Bus-Platte 665,—
(05732/101920)
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 2511 [ 525, HH | 40 MFM 28 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 700,—
SKYLINE, OberschleiB-| Miniscribe MIN 40A 40 (SCSI) 28 AT-Bus-Platte 722,-
heim (089/3155124)
Kobusch, Unna NEC 3142 3,5; HH 40 MFM 28 749, -
(02303/13345)
Kobusch, Unna Mitsubishi HR 525 40/60 RLL 28 749,—-
(02303/13345) 535-00
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 157-R1| 3,5; HH 50 RLL 28 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 750,—
Discount 2000, Mal- Seagate ST 177N | 35; HH 65 (SCSsI) 758,-
heim (02630/5080)
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 157-N1| 35; HH 50 HSLCL 28 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 760,—

(SCsl)
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 277R-1| 5,25; HH | 65 RLL 28 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 820,-
Nahezu alle Anbieter | Seagate ST 151 3,5; HH 43 MFM 24 Durchschnittspreis +/- etwa 10,— | um 850,—
easy, Leverkusen Microscience | HH 1050 40 MFM 28 888,-
(0214/93804)
Kombinatio angepotie p 1100 )

Profi Computer, Lohne WD XX 525;HH |20 MFM 65 Mit HD-Controller 420,-
(05732/101920)
Discount 2000, Ml- Seagate ST225R [ 525;HH |20 RLL 65 Mit ST 22R-AT-Controller/Kabeln 478,—
heim (02630/5080)
Meyer, Wiirzburg 20 40 Mit Kabel/XT-Contr./Anleitung 518,—
(0931/50291)
Discount 2000, Mal- Seagate ST250R | 525;HH | 42 RLL 70 Mit ST 22R-AT-Controller/Kabeln 528, -
heim (02630/5080)
ProSoft, Koblenz Seagate ST 225 525;HH | 20 MFM 65 Mit XT-Controller/Kabelsatz 528,-
(0261/40471)
ProSoft, Koblenz Seagate ST250R | 525; HH | 42 RLL 70 Mit XT-Controller/Kabelsatz 528,—
(0261/40471)
ProSoft, Koblenz Seagate ST238R | 525 HH |32 RLL 65 Mit XT-Controller/Kabelsatz 538,-
(0261/40471)
SKYLINE, OberschleiB-| Seagate ST238RS| 525; HH | 32 RLL 65 Mit Controller 540,-
heim (089/3155124)
CT, Essen 20 Platte/Adapter/Kabel fiir AT-Bus 579,—
(0201/2949650)
MSC, Nordhorn 20 ! AT-Bus/Combicontr. Interl. 1:1 599,-
(05921/17920)
KWEM, Géttingen Seagate 30 RLL Platte und Controller 649,—
(0551/694020)
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Anbieter Produktname| Typ BaugréBe | Kapazitat | Format Zugriffs- | Bemerkungen Preis
(Zoll) (MByte) zeit (ms) (DM)

Discount 2000, Mil- Seagate ST 2511 | 525, HH | 40 MFM 28 Mit ST 22M-AT-Controller/Kabeln 678,—

heim (02630/5080)

FSE, Kaiserslautern Seagate 49 (SCSI) 40 Platte/Contr./Kabel/Einbauwinkel 698,—

(0631/67096)

SKYLINE, OberschleiB-| Seagate ST 296 N1| 5,25 80 (SCSI) Mit ST 01-Controller 839,-

heim (089/3155124)

CT, Essen 30 Platte/Adapter/Kabel fir AT-Bus 849,—

(0201/2949650)

MSC, Nordhorn 40 AT-Bus/Combicontr. Interl. 1:1 869,-

(05921/17920) :

SKYLINE, OberschleiB-| Seagate ST 296 N2| 5,25 80 (SCSI) Mit ST 02-Controller 879,—

heim

FSE, Kaiserslautern Seagate 84 (SCsl) 24 Platte/Contr./Kabel/Einbauwinkel 998, —

(0631/67096)

FSE, Kaiserslautern EH-50 S 49 40 Extern flr XT/AT/Euro-PC 998, -

(0631/67096)

SKYLINE, OberschleiB-| Seagate/ ST 225 5,25 20 MFM Extern, zum Beispiel fiir Commo- 999, -

heim (089/3155124) Omti dore PC1

Filecards bis

FSE, Kaiserslautern 21 40 498, -

(0631/67096)

2fach, Herzogenrath “Harddisk- 20 499, —

(02407/3333) Card®

2fach, Herzogenrath “Harddisk- 30 40 577,—

(02407/3333) Card”

CSV Riegert, Géppin- | Seagate 20 40 Fir XT, PC 1512, PC 1640 599, -

gen (07161/13591)

Manfred Kobusch, Kalok Oktagon 20 46 Fur XT, AT, PC 1640 598, -

Unna (02303/13345) KL 320

Meyer, Wiirzburg 30 598,-

(0931/50291)

ProSoft, Koblenz 30 598,-

(0261/40471)

Discount 2000, Miil- 30 638,-

heim (02630/5080)

FSE, Kaiserslautern 49 (SCsI) 40 748,—

(0631/67096)

CSV Riegert, Goppin- | Seagate 30 40 749,

gen (07161/13591)

2fach, Herzogenrath NEC 40 28 844, —

(02407/3333)

mukra, Berlin Vortex Supercard 30 Mit diverser Software 849, -

(030/7529150)

CSV Riegert, Goppin- | Western 40 29 849, —

gen (07161/13591) Digital

FSE, Kaiserslautern Quantum 42 (SCSI, AT-| 19 Interleave 1:1, 2 J. Garantie 998, —

(0631/67096) Bus)

CSV Riegert, Goppin- | Seagate 50 40 999, -

gen (07161/13591)

FSE, Kaiserslautern 84 (SCsI) 24 1048, -

(0631/67096)

Besondere Massenspeicher bis 800, - DM

Anbieter Bezeichnung Beschreibung Preis
(BM)

Profi, Léhne (05732/101920) Irwin Einbau-Streamer (Bandsicherungsgerat) 20 MByte 550,-

Prosoft, Koblenz (0261/40471) Wangtek F 3040 Streamer 40 MByte 598, -

ProSoft, Koblenz (0261/40471) Alloy APT-80 Streamer 60 MByte 628,—

Profi, L6hne (05732/101920) Alloy Einbau-Streamer 40 MByte 629, —

CT, Essen (0201/2949650) Streamer Jumbo | 40/60 MByte 799,—

SKYLINE, Oberschleiheim (089/3155124) | Streamer DJ-10 Band-Sicherungsgerat 120 MByte fiir XT,AT und PS/2 mit Soft- 799,—

ware (Band: 99,— DM)

Erlauterungen: Unsere Ubersicht kann beim derzeitigen riesigen Festplattenangebot nicht vollsténdig sein. Sie stellt nur eine Auswahl preis-
werter, (iberregional erreichbarer Angebote dar und mag als Beispiel flr den eigenen Einkauf dienen. Die Auswahl der Anbieter und Modelle
sagt nichts Uber ihre Qualitat aus. Alle Angaben ohne Gewahr. Stand: Juli 1990

“HH* bedeutet “halbe Bauhdhe" (die Hohe eines gewdhnlichen 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerks). “MFM* ist das Standard-Aufzeichnungsverfahren,
“RLL" erlaubt bei geigneten Platten eine hdhere Dichte der aufgespielten Daten. “SCSI* ist ein besonders schnelles Datenlibertragungsverfah-
ren und bendtigt besondere Controller und Platten. “AT-Bus-Platten” haben eine hohere Qualitét als gewdhnliche Geréte, sie sind auf die Zu-
sammenarbeit mit Controllern ausgerichtet, die AT-kompatible Computer voll ausniitzen, indem sie 16 Bit gleichzeitig verarbeiten (XT: 8 Bit).
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ackup

Johannes Wiele

Sicherheitskréfte
Funf spezielle Backup-Programme

Die beste Sicherung gegen Datenverlust ist und bleibt die
Sicherheitskopie. Wir haben fiir Sie verschiedene Programme

unter die Lupe genommen.

nsere
lauten:

Anforderungen

@®Die Programme miissen funk-
tionssicher sein. Ein fehlerhaftes
Backup-Programm ist die einzige
Software, der es gelingen kann, in ei-
nem Arbeitsgang die Originaldaten
und die Sicherheitskopie unbrauch-
bar zu machen. Hinweis: Wihrend
eines Backup-Vorgangs sollten Sie
speicherresidente Programme mog-
lichst aus dem Speicher schaffen!

® Backup-Programme miissen ein-
fach in der Handhabung sein, und
ihre regelmiflige Benutzung sollte
sich auf ein oder zwei mafigeschnei-
derte Befehle reduzieren lassen.

® Backup-Programme miissen schnell
sein und sparsam mit den Datentri-
gern umgehen.

® Backup-Programme sollten wenig
in die Systemkonfiguration eingrei-
fen, um Thre Arbeits-Software nicht
zu storen.

® DSBACKUP +

DSBACKUP + wird in einer Schach-
tel geliefert, die kaum grofier als die
5,25-Zoll-Programmadiskette ist und

89:12
1

242K |
AUS/AUS |
. AUS ‘
AUS |
NORMAL
KEINE
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Bild 1: Die Meniioberfliche von DSBACKUP +

neben dem Programm ein deutsches
Handbuch von etwa 90 Seiten ent-
hilt.

Das Programm installiert sich auto-
matisch. Sie erhalten mehrere Pro-
gramme, von denen die wichtigsten
DSBACKUP und SPEEDBAK sind.
Beim ersten handelt es sich um das
normale Backup-Programm, wel-
ches auf beliebigen DOS-Laufwer-
ken, also auch Band- und Festplat-
tengerdten sichern kann. SPEED-
BAK ist eine schnellere Variante (10
MByte in bis zu funf Minuten), die
dafiir aber auch nur auf Disketten-
laufwerken sichern kann. Die Menii-
oberfliche beider Programme ist
deutsch und diirfte auch Anfingern
wenig Ritsel aufgeben. Eine Hilfe-
funktion meldet sich zur jeweils auf-
gerufenen Option. Die gesamte Be-
dienung ist auch durch Parameter-
ibergabe schon beim Programmauf-
ruf zu erledigen, so dall sich
Routine-Backups iiber Batch-Datei-
en durch einen einzelnen Befehl
starten lassen. Die Komprimierungs-
funktion kann die Diskettenkapazi-
tdt um bis zu 40 Prozent steigern.
Disketten koénnen vom Programm
aus formatiert werden, SPEEDBAK
erledigt das auto-
matisch. Sowohl
gezielte Backups
ausgewihlter Da-
| teien als auch Si-
| cherheitskopien
ausschlieBlich der
| verdnderten Datei-
en sind moglich.
Aus einem Ge-
samtbackup kon-
nen Sie bei Bedarf
einzelne Dateien
oder Dateigruppen
zuriickspeichern.
Fiir eine 7 MByte
grofie Partition mit
Sicherung auf
siebzehn  360-
kByte-Disketten
benotigte SPEED-

BAK inklusive Sicherheitsiiberprii-
fung etwa 15 Minuten. Disketten-
wechsel erfordern bei SPEEDBAK
keine Tastaturbestétigung.

® PDISK

PDISK wird mit einem 100seitigen
deutschen DIN-A5-Handbuch ausge-
liefert und Dbietet neben den
BACKUP- und RESTORE-Program-
men noch niitzliche Hilfen zum Be-
wegen und Loschen ganzer Datei-
gruppen und Verzeichnisse, ein
Park-Programm fiir die Festplatte
und einen CACHE-Zwischenspei-
cher zum Beschleunigen des Daten-
transfers von der Platte in den Spei-
cher. Alle Programme kénnen ein-
zeln verwendet und von der Befehls-
zeile aus oder durch Batch-Dateien
gesteuert werden, oder sie lassen
sich durch eine gemeinsame kleine
Benutzeroberfliche bedienen. Letz-
tere erlaubt Kennern zwar schnelles
Vorgehen, ist aber etwas uniiber-
sichtlich, da sie auf einem meist
kleinen Teil des Bildschirm jeweils
nur das gerade angewihlte Unterme-
ni zeigt - als Anfianger “verlduft”
man sich deshalb schnell ein wenig.
Die Installation besteht im bloflen
Kopieren der Programme. Die
Backup- und Restore-Programme
von PDISK sind in der Anwendung
dufierst flexibel und erlauben globa-
les Sichern ganzer Datentriiger eben-
so wie das gezielte Auswiihlen oder
Ausschliefien zu sichernder Dateien
oder Dateigruppen. “Zuwachs-
Backups®, also die Sicherung der zu-
letzt verdnderten Dateien, sind mog-
lich. Unsere 7 MByte (siehe DS-
BACKUP) wurden in etwa 9 Minuten
auf achtzehn 360-kByte-Disketten
gesichert, Diskettenwechsel mufiten
itber die Tastatur quittiert werden.
PDISK kann auch Bandlaufwerke
nutzen, wenn ein langsameres Tem-
po gewdhlt wird. Gezieltes Riick-
speichern einzelner Dateien ist mog-
lich.

® Turbo Backup

Turbo Backup hat ebenfalls ein
deutsches, etwa 60 Seiten starkes
Handbuch und ein gutes Installati-
onsprogramm, das beim Einrichten
auch den Disketten-Controller des
PCs testet.
Zum Turbo-Backup-Paket gehort ein
Virenschutzprogramm und ein
Hilfsprogramm, das ausgewihlte
Programme zu beliebiger Zeit startet.
Turbo-Backup selbst ist auflerge-
wohnlich bedienungsfreundlich -
Lesen Sie bitte weiter auf Seite 103
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dazu gehort, daf} eine ansprechend
gestaltete und informative Benutzer-
oberfliche vorhanden ist, mit der
sich auch ein Einsteiger sofort an-
freunden kann, sogar ohne im Hand-
buch zu lesen. Wihrend einer Back-
up-Sitzung hat man stets das Gefiihl,
allen Geschehnissen folgen zu kon-
nen. Ebenfalls lobenswert ist es, wie
schnell man beim Programmstart
ohne Umschweife die hdufig beno-
tigte Funktion “Gesamtbackup® wih-
len kann.

Die Benutzeroberfliche von Turbo
Backup ist durchdacht. Auflerdem
ist das Programm schnell: Die schon
mehrfach erwidhnten 7 MByte unse-
rer Test-Partition waren inklusive
Diskettenwechsel in 8 bis 9 Minuten
auf sechzehn 360-kByte-Disketten
untergebracht.

Bei aller Anwenderfreudlichkeit ist
das Programm aber nicht weniger
flexibel als seine vorgenannten Kon-
kurrenten - gezielte Operationen
mit ausgewihlten Dateigruppen ge-
héren hier ebenso zum Leistungs-
umfang wie Zuwachs-Backups und

Steuerung durch
Batch-Dateien.

Mit einem Kenn-
wort kann man
die Riickspeiche-
rung eines Back-
ups auf fremden
PCs ausschliefien
- und auflerdem
gibt es Turbo
Backup auch mit
dem sehr lei-

stungsfihigen Si-
cherheitspro-

gramm Save Guard
zu kaufen, das
den Schutz des
PCs gegen unbe-

rechtigte Daten-
manipulation er-
moglicht.

® “|B“-Intelligent Backup

Intelligent Backup wird mit je einer
Diskette im 5,25-Zoll-Format und ei-
ner im 3,5-Zoll-Format ausgeliefert.
Ein 76 Seiten starkes deutsches
Handbuch ist beigefiigt, auflerdem

Backup

Bild 2: PDISK zeigt immer nur ein Untermenii

findet man einen Satz Disketten-Eti-
ketten.

Installiert wird das Backup-Pro-
gramm automatisch. Benutzerfiih-
rung und Information sind fast eben-
so gut gelungen wie beim Turbo
Backup.

Enre

-[iskeife Lfe

Jelzt hab ch vergesser
ewle [eer Drskefe

SIY <=
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TURBO BACKUF Uer. 5.8C UTI-MACO SOFTWARE

(C) Dansk Data Support 1986

Z7Junge DHS-/ 1B
Laufw = D Sicherung - Status
———————————————————————————————————————————————————

8 1.6 1.9 2.9 3.3 49 5.8 6.8 7.8 8.8 9.7 HByte Spur
e Z61t o8

Sicherungsstufe ===) Sichern aller Dateien

Berechnet  Erledigt

Laufzeit in Hinuten, ca. H 0
fnzahl Disketten, ca. : 7 0
Uerzeichnisse zu verarbeit.: 0

Diskette 801 einlegen

—

A 360KB

Dateien noch zu sichern d 0
Zeichen noch zu sichern : 2 0

Bitte eine neue Diskette als # 1 ins Laufwerk fA:

<ESCape> fiir andere Auswahl.
<Enter> wemn bereit.

zun Henit <#>: Start der Sicherung

Bild 3: Turbo Backup mit grafischen Informationen

Unser 7-MByte-Test brachte als Er-
gebnis: Sicherung auf siebzehn
360-kByte-Disketten in etwa 18 Mi-
nuten.

IB allerdings gehorcht einem ganz
anderen Konzept als die zuvor gete-
steten Programmen. Es versucht, das
Konzept der Zuwachssicherung zu
optimieren. Dazu merkt es sich, wel-
che Datei wann gesichert und wann
verdndert wurde, und hélt automa-
tisch ein dreistufiges System an Si-
cherungen ein. Beim ersten Einsatz
sichert IB die gesamte Festplatte,
spéater nur neue oder verinderte Da-
teien. Wihrend allerdings andere
| Programme ausschlieBlich tatsidchli-
che “Zuwachs“-Backups anlegen,
indem sie verdnderte Dateien auf im-

o PC pur-Adressen

Preise und Infos

DSBACKUP +: 399, - DM
PublicSoft,
Postfach 2662,
4830 Giitersloh 1,
Tel.: 05241/14004

Intelligent Backup: 440, - DM

Sterling Software GmbH,
Burgplatz 21-22,

4000 Diisseldorf 1,

Tel.: 021/139000

PDISK: 350, - DM

ComFood Software GmbH,
Am Rohrbusch 79,

4400 Miinster-Roxel,

Tel.: 02534/7093

Turbo Backup: 499, - DM

uti-maco Software-GmbH,
Postfach 2026,

6370 Oberursel 1,

Tel.: 06171/20970

SITBACK: 198, - DM

TKM Microelectronic GmbH,
Auguste-Viktoria-Str. 63,

1000 Berlin 33,

Tel.: 030/8251085, BTX: +TKM #
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mer neuen Disketten dem bestehen-
den Sicherungsbestand hinzufiigen,
kann IB in regelmifigen Abstinden
das wachsende BACKUP “konsoli-
dieren“ - bei diesem Vorgang ent-
fernt das Programm die Zwischen-
stufen der Dateisicherung und er-
zeugt im Vergleich mit dem Ist-Zu-
stand der Festplatte ohne neues
Voll-Backup wieder ein Abbild der
Platte. Dieses Vorgehen ist schneller
als ein Gesamt-Backup und setzt re-
gelmifig wieder Disketten frei.

Die Arbeitszyklen kann der Anwen-
der selbst festlegen, aufierdem be-
steht die sinnvolle Moglichkeit, IB
bei jedem PC-Start automatisch zu
aktivieren. Flexible Auswahl der zu
sichernden oder riickzuspeichern-
den Dateien ist auch hier moglich.
IB druckt auflerdem sogar Etiketten
tiir die Sicherungsdisketten!

® SITBACK

SITBACK ist zwar selbst ein Eng-
lisch “sprechendes“ Programm, hat
aber erfreulicherweise ebenfalls ein
deutsches Handbuch - 64 Seiten
stark. Die Installation lduft auch hier
problemlos automatisch ab.

SITBACK arbeitet auf véllig andere
Weise als die tibrigen Testkandida-
ten. Zwar kann es auch zu Beginn
ein Gesamt-Backup erzeugen und
natiirlich Dateien zuriickspeichern,
aber normalerweise arbeitet es als
nur 15 kByte grofles speicherresi-
dentes Programm im Hintergrund
Ihrer Anwendungssoftware und si-
chert neu angelegte oder verinderte
Dateien, sobald der PC fiir eine vor-
herbestimmte Zeit nicht benutzt
wird oder ein bestimmter Zeitpunkt
erreicht wird. Wihrend der Siche-
rung konnen Sie weiterarbeiten. Vor-

Bild 4: Intelligent Backup - solide aufbereitete Oberflache

aussetzung ist natiirlich, daf} immer
eine Diskette im Sicherungslaufwerk
liegt oder der PC im Netzwerk (No-
vell) arbeitet. Welche Dateien gesi-
chert und welche ausgeschlossen
werden, bestimmen Sie. Von der
Funktionstiichtigkeit auch auf ei-
nem PC, der mit problematischen
speicherresidenten ~ Programmen,
Maustreiber sowie GEM lief, konn-
ten wir uns iiberzeugen - auch
wenn dies keine Garantie fiir alle
Kombinationen dieser Art darstellt.

Damit sind wir am Ende unserer Pro-
grammvorstellungen angelangt. Ne-
ben den von uns getesteten Program-
men gibt es noch eine Reihe weiterer
Backup-Programme auf dem Markt.
Falls Thnen keins der hier genannten
zusagt, kann Thnen unser Testbericht
zumindest eine Hilfestellung geben,
worauf Sie beim Kauf achten sollten.

- PC pur-Fazit

Alle Programme sind gut - aber als
“Stars” des Tests konnten sich Turbo
Backup, Intelligent Backup und SIT-
BACK qualifizieren. Ersteres ist
iiberaus bedienerfreundlich und da-
mit gut fiir Einsteiger geeignet, die
“sofort und auf der Stelle“ problem-
los ihr erstes Backup anfertigen
mochten. Intelligent Backup glénzt
durch raffiniertes Haushalten mit
Disketten und Zeit, SITBACK ist bei
grofler Gefihrdung und héufiger
Verinderung von Dateien zu emp-
fehlen, sofern nichts gegen den Ein-
satz eines speicherresidenten Pro-
gramms spricht.

Aber auch DSBACKUP + macht ei-
ne gute Figur, und PDISK bringt in-
teressante Zusatzprogramme mit -
auch ein Argument.
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Johannes Wiele

Eine Wohltat fur die Augen

Gesunder PC-Ausbau

Wenn es um die “Aufriistung” eines PCs geht, heifit es zumeist:
schneller, mehr Farben, mehr Speicher, hohere Auflésung. Wir
haben statt dessen einmal ergonomisch umgebaut.

opfschmerzen durchs Flim-

mern, knisternde elektro-
statische Felder, die Augen und Haut
mit Staub bombardieren, pulsieren-
de elektromagnetische Felder, die
die Zellkommunikation storen - die
Hinweise auf schédliche Wirkungen
der Bildschirme reiflen nicht ab. Al-
les Panikmache, wird dann gesagt,
krankhaft sei blofl die dumme Angst
vorm Computer, und ein versuchsge-
schidigtes Hithnerei sage nichts
itber Menschen. Ein paar Kranke
gelten nicht als Beweis.

“Strahlungsarmut” ist
splirbar

Gut - lassen wir andere den Kopf in
den Sand stecken, wir probieren die
Alternativen aus. Da ist zum Beispiel
- neben einer wachsenden Zahl von
Konkurrenzmodellen - der Monitor
“IVC H 3214 VCE". Bei ihm knistert
nichts, wenn man mit dem Han-
driicken vor dem Bildschirm ent-
langstreicht, und auch nach ldngerer
Arbeit - mit der Nase hart an der
Mattscheibe - brennen die Augen
nicht. Abgeschirmt ist das Geriit
nach den strengen schwedischen
Strahlungsnormen, die sowohl die
elektrostatischen als auch die elek-
tromagnetischen Felder betreffen.

g y A .
GRAFX Group & ! &‘

Flimmerfreiheit 148t sich leider nicht fotografieren, wohl

aber die Farbenvielfalt

Auflerdem kommt der Monitor ohne
Liifter aus.

Als echter Mehrfrequenzmonitor
verarbeitet er Signale von MDA-,
Hercules-, CGA-, EGA- und VGA-Kar-
ten (digital und analog). Bildschérfe
und Farben lassen nichts zu wiin-
schen iibrig, auch starke Hell-Dun-
kel-Kontraste werden ohne Verzer-
rungen gemeistert. Bedient wird er
iiber vier Drehregler, deren Funktion
man sich aufgrund ihrer Position an
der rechten Gehéuseseite merken
muf}. Beim Wechsel von der EGA-
Auflésung (640 x 350 Punkte) zum
VGA-Standard hoher Auflosung
(640 x 480 Punkte) war zuweilen eine
leichte Korrektur der Bildposition
notig. Der Abstand der Mattschei-
ben-Farbpunkte (“Tripel®) ist mit
0,31 mm gerade ausreichend fein.

VGA-Karten lassen sich
augenfreundlich betreiben

Zum Monitor werden alle nétigen
Kabel und Adapter geliefert, aufier-
dem ein mehrsprachiges Handbuch,
dessen Hinweise auf die Schalter fiir
Eingdnge und Computer-Typen vor
dem Einsatz unbedingt gelesen wer-
den sollten. Die Unique-TVGA-Karte
haben wir ausgesucht, weil sie sich
auch in den 8-Bit-Steckpldtzen der
XTs wohlfithlt und
mit aufallend um-
fangreicher An-
steuersoftware
ausgeliefert wird
(GEM, Windows,
Autocad, Word-
star, Service-Pro-
gramme...).
Zudem ist sie mit
512 kByte Speicher
bestiickt, weshalb
sie auch die Auf-
lésung von 640 x
480 Punkten in
256 Farben an-
steuern kann. Bei
16 Farben schafft
sie sogar 800 x
600 und 1024 x
768 Punkte -

Photooraph by Mick Dekol

letzteres aber hat nur mit Monitoren
Sinn, die eine grofiere Bildschirm-
diagonale haben als die gewdhnli-
chen 14 Zoll. Unser XT mufite vor
dem Einsatz auf der Hauptplatine in
den “EGA/VGA-Modus® versetzt
werden. Manchmal heifit diese
Schalterstellung auch sinnigerwei-
se: “Kein Bildschirmadapter®.

Die mitgelieferte Software befand
sich leider auf 1,2-MByte-Disketten,
mit denen unser XT nichts anzufan-
gen wufite. Wir kopierten und ver-
teilten die vielen Programme des-
halb mit einem AT auf sieben (!)
360-kByte-Disketten - und scheiter-
ten wieder, als wir den 800 x 600
Punkte-Treiber fiir GEM/3 installie-
ren wollten. Mit “LABEL‘ mufiten
die neuen Disketten ndmlich erst
entsprechend den zwei 1,2-MByte-
Exemplaren als “TVGAUTILIT1"
und “-2“ benannt werden. Das
Handbuch zur Karte ist englisch.
Und die Praxis? Die TVGA-Karte hat
keinerlei Probleme, sich wie eine
Original-IBM-Karte zu verhalten,
obendrein beherrscht sie Hercules-
Darstellung. Und im EGA- und CGA-
Modus tut sie - wie andere VGA-
Karten - auch das, worauf wir
speziell aus waren: Sie steuert den
Bildschirm so schnell an (70 Hz),
daf} sich ein wunderschén flimmer-

freies Bild ergibt, mit dem sich auch |

gut “schwarz auf weifl* arbeiten 1t
- prima fiir die gleichzeitige Arbeit
mit papierenen Dokumenten. Wenn's
unbedingt sein muf}, kann man auf |
die hoheren Auflésungen (von 640 x
480 Punkten an aufwiirts) ja zeitwei-
se dennoch zugreifen - allerdings
wieder mit leichtem Flimmern.

- PC pur-Fazit i

Eine augenfreundliche PC-Ausrii-
stung ist nicht blof} eine Beruhigung
fiir Uberdngstliche, sondern im All-
tagsbetrieb durchaus eine spiirbare
Erleichterung.
Die technischen Daten und der Pra-
xis-Eindruck des JVC-Monitors (etwa
2300 DM) geben aber auch sonst
keinen Grund zur Beanstandung,
und die Unique-TVGA-Karte (etwa
600 DM) erwies sich als leistungsfa-
higes und gut ausgestattetes Gerét.
Schade nur, dafd auch die 8-Bit-Ver-
sion nur mit Programmdisketten im
1,2-MByte-Format geliefert wird.

Info:

JVC H 3214 VCE: Fachhandel, in

unserem Fall:

Manfred Kobusch,

Bergenkamp 8,

4750 Unna, Tel.: 02303/13345

Unique-TVGA 8:

Profi-Computer,

KénigsstraBe 17-19,

4972 Lohne 1, Tel.: 05732/10190
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Das groBBe PC-Public-
Domain-Shareware-
Buch

Klaus Schlentner
Data Becker
Diisseldorf 1990
283 Seiten

Preis: 39, - DM
ISBN 3-89011-220-x

Manche PC-Anwender ha-
ben keinen ungetriibten Ge-
nufl an den Perlen englisch-
sprachiger Public-Domain-
und Shareware-Programme,
weil ihnen die erforderli-
chen Sprachkenntnisse zum
Verstindnis der On-
Disk-Dokumentationen oder
On-line-Hilfen fehlen.

Schientner

Dh

DATA BECKER

Bei anderen Produkten, wie
etwa Lighting Press, dem
langzeitigen Spitzenreiter in
der Beliebtheitsskala, fehlt
manchmal auch ginzlich
eine notwendige Anleitung,
so dafl dem geplagten Be-
nutzer nichts weiter {iibrig
bleibt, als sich iiber den dor-
nigen Weg verschiedener
Miflerfolge auf experimen-
telle Weise in die Bedienung
einzuarbeiten. Diesem Man-
gel soll das Buch von Klaus
Schlentner zumindest fiir
einige ausgewihlte Program-
me abhelfen.
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Der Autor spart sich lange
Einleitungen und kommt
schon nach einer fiinfseiti-
gen Einfithrung tber Ziel-
setzung und Handhabung
des Buches mit den Erldute-
rungen zur Textverarbeitung
PC-Write zur Sache. Sach-
kenner mogen vielleicht an-
merken, daf’ es sich dabei
gar nicht mehr um ein
Shareware-Programm han-
delt, aber auch daran hat
Klaus Schlentner gedacht
und weist darauf hin, daf}
nur die Versionen bis 2.4 als
Shareware erhiltlich sind.
Ebenso wird bei PC-File+
der Hinweis gegeben, daf}
dieses Produkt in Deutsch-
land nicht mehr als Share-
ware vertrieben werden soll.
Fiir die vielen Besitzer die-
ser Datenbank gibt es aber
dennoch eine kompakte Be-
schreibung. Hier ist festzu-
stellen, daf} tatsdchlich ein
guter Griff in das Schatz-
kastlein  der  “fast-um-
sonst-Software” getan wur-
de. Mit den bereits genann-
ten beiden Produkten, AsEa-
syAs, GT PowerComm, PC
Speech, Automenu oder
PKARC beschreibt das Buch
herausragende Software aus
der Sharewareszene, die das
Herz jedes Kenners erfreu-
en. Alle notwendigen Vor-
aussetzungen zum erfolgrei-
chen Umgang mit den Pro-
grammen werden in sach-
lich knapper Weise beschrie-
ben. Die Erlduterungen be-
ginnen mit der Installation,
es folgen dann in der Regel
eine Kurzanleitung und in
manchen Fillen zusitzlich
Beispiele.

Tastenbelegungen wurden
ebensowenig vergessen wie
Hinweise auf besondere Ei-
genschaften der Programme.
Das Buch bietet eine wert-
volle Hilfe fiir alle PC-Be-
nutzer, die mit der engli-
schen Sprache auf schlech-
tem Fufle stehen und trotz-

Auch in dieser Ausgabe der PCpur haben wir
wieder einige interessante Biicher fiir Sie
gelesen, die Einsteigern den dornigen Weg in
die Welt der Computer erleichtern. Neben zwei
Werken zum Thema Festplatten haben wir ein
Buch Gber Public-Domain-Programme und eins
Uber Ausbau und Wartung des PCs ausge-

waéhlt.

dem nicht auf die Freuden
der Shareware- und PD-Pro-
gramme verzichten wollen.
Insgesamt werden 21 An-
wendungen und acht Spiele
beschrieben.

Das Festplatten-
Handbuch

H.Schwalbe/U.Fernengel
Hofacker Verlag
Holzkirchen 1990

213 Seiten

Preis: 29,80 DM

ISBN 3-88963-310-2

Dieses Biichlein aus dem
Hofacker-Verlag will die not-
wendigen Hard- und Soft-
warekenntnisse fiir den Um-
gang mit Festplatten vermit-
teln. Zum Verstindnis sind
keine besonderen Vorausset-
zungen erforderlich. Origi-
nell ist dabei sicher der Ein-
stieg in die Materie mit dem
Einbau einer Steckkarten-
Festplatte (Filecard).

Auf den ersten Seiten versu-
chen die Autoren sich in hu-
moristischen ~ Anmerkun-
gen, die aber fiir einen Ein-
steiger wahrscheinlich eher
verwirrend sind. Als Bei-
spiel mag hier der Hinweis
“NICHT NUR CHIPS, SON-
DERN AUCH SIE SELBST
KONNTEN DEN 'GEIST
AUFGEBEN'* dienen, der
die Notwendigkeit zur Ent-
fernung des Geridtes vom
Stromnetz begriinden soll.
Es folgt noch eine Beschrei-
bung fiir den Einbau einer
regulidren Festplatte mit ein
paar Hinweisen auf hard-
waremifliige Bedingungen
des PCs. Damit ist nach fiinf-
zehn Seiten bereits der offi-
zielle Hardwareteil des Bu-
ches abgeschlossen, so dafy
sich der Leser sicher wun-
dern wird, wie viele Infor-
mationen auf so wenigen
Seiten unterzubringen sind.
Auch bei der anschliefien-
den Beschreibung zur For-

matierung sind alle wesent-
lichen Informationen vor-
handen. Selbst wenn kein
Hilfsprogramm zur Forma-
tierung vorhanden ist, wird
der Benutzer in die Lage ver-
setzt, die Formatierung {iber
den Debugger von MS-DOS
vorzunehmen. Mit einer
kurzen Darstellung von Feh-
lermeldungen, die beim For-
matieren auftreten konnen,
wire der erste Teil des Bu-
ches unter der Uberschrift
“Der Einbau einer Festplat-
te“ auf Seite 27 eigentlich ab-
geschlossen, denn die bei-
den zusitzlichen Kapitel
iiber spezielle MS-DOS-Da-
teien zum Umgang mit der
Festplatte wiren sicher bes-
ser im zweiten Buchteil
“Wissenswertes rund um die
Festplatte untergebracht ge-
wesen.

Das
Festplatten
Handbuch

\
PR
: et
Far IBM-PC / XT / AT und
% alie Kompatiblen

B Y/ noracen

Dieses Buch enthilt in knap-
per Form eine ganze Reihe
wertvoller  Informationen
zum Umgang mit der Fest-
platte. Zusitzlich stellen die
Autoren niitzliche Dienst-
programme fiir Festplatten-
besitzer, wie Dateimonitore
und Cache-Software vor, die
zum Teil aus der Shareware-
Szene stammen und daher
leicht erschwinglich sind.
Allerdings kann trotz aller



ekture

inhaltlichen Informationen
durch diese Lektiire die Buch-
anschaffung nicht nur An-
la3 zur Freude geben, denn
die drucktechnische Aufma-
chung ist &duflerst mangel-
haft und lafit daher die Frage
aufkommen, ob diese Quali-
tit den Buchpreis rechtfer-
tigt.

Virenschutz

Colin Haynes
Preis: 69, - DM
ISBN 3-88745-825-7

Zum Thema Computerviren
ist im Systhema-Verlag ein
Buch erschienen, in dem
unter anderem erklart wird,
was Viren sind und wie sie
in den Rechner gelangen.
Dazu vermittelt das Buch
Tips, wie Sie sich vor Viren
schiitzen konnen. Die beilie-
gende Diskette simuliert ei-
nen Virusangriff.

Das groBe Harddisk-
Buch

Jorg Schieb
Data Becker
Diisseldorf 1989
652 Seiten
Preis: 59, - DM

Wenn ein Buch das Adjektiv
“grof* in seinem Titel fiithrt,
wird natiirlich auch ein ent-
sprechender Seitenumfang
erwartet. In dieser Hinsicht
wird das Werk von Jérg
Schieb allen Erwartungen
gerecht und présentiert sich
in bibeldhnlichen Ausma-
Ren, so daf} sich tatsiichlich
die Frage stellt, woher der
Autor den ganzen Stoff zu ei-
nem abgegrenzten Thema
nimmt, um damit alle Seiten
ohne unnotige Abschwei-
fungen zu fiillen.

Schon bei einer groben
Durchsicht zeigt sich dann
aber, wie vielseitig und in-
teressant die Festplattenthe-
matik sein kann. Dabei
reicht zur Abhandlung einer
Festplattenanatomie schon
ein Kapitel von etwa 50 Sei-
ten, um alles notwendige
Wissen zu vermitteln, nach-
dem der Leser zuvor schon
in die Arbeit mit dem Be-
triebssystem in Hinsicht auf
die Festplattenarbeit und die
Installation von Festplatten
eingefiithrt wurde. Den mei-
sten Raum in diesem Lehr-

und Nachschlagewerk bean-
spruchen Erlduterungen
zum sinnvollen Umgang mit
der Harddisk. Die verschie-
denen Kapitel sind dabei
unter anderem Datenstruk-
turen, Datensicherungen,
Dateioperationen und dem
Umgang mit verschiedenen
Benutzeroberflachen gewid-
met. Fiir fortgeschrittene
Anwender gibt es Anleitun-
gen zum Direktzugriff auf
die Festplatte, wobei die
wichtigen Hilfsprogramme
Norton Utilities und PC
Tools besondere Beachtung
finden.

Abgerundet werden die Aus-
fithrungen durch zwei Kapi-
tel mit Programmieranlei-
tungen, von denen das iiber
Batchprogrammierung  fiir
jeden Anwender interessant
ist.Die allgemeine Festplat-
tenprogrammierung dage-
gen diirfte eher den mehr
oder weniger vorgebildeten
Hobbyprogrammierern vor-
behalten sein, obwohl derar-
tige Informationen auch

wichtiges Hintergrundwis-
sen vermitteln, wenn Sie
nicht vorhaben, selbst zu
programmieren.

Die beiden letzten Kapitel
haben CD-ROMs und ver-
schiedene Speichertechni-
ken zum Thema. Ein Stich-
wortverzeichnis, das zur
Verwendung des Buches als
Nachschlagewerk allerdings
etwas knapp geraten ist, er-
moglicht den schnellen Zu-
griff auf spezielle Informa-
tionen.

Anschauliche Erlduterun-
gen und praktische Arbeits-
anleitungen, die in den mei-
sten Féllen sofort auspro-
biert werden konnen, ma-
chen dieses Buch zu einem

wertvollen Helfer im Um-
gang mit Festplatten und vor
allen Dingen den Daten, die
sie beherbergen. Jedes Kapi-
tel bildet eine abgeschlosse-
ne Einheit, die fir sich ge-
nommen, komplett oder
auszugsweise durchgearbei-
tet, Hintergrundinformatio-
nen vermittelt, die den Leser
zum Festplattenspezialisten
machen.

PC aufriisten und
reparieren

G. Rohrig/U. Schiiller
Data Becker
Diisseldorf 1990

290 Seiten

Preis: 59, - DM
ISBN 3-89011-218-8

Der Gedanke an einen Griff
in die “Eingeweide* des PCs
verursacht den meisten Be-
nutzern einiges Unbehagen,
obwohl der Wunsch nach
kleinen Hardwarebasteleien
durchaus vorhanden sein
kann. Das neueste Werk aus
dem Data-Becker-Verlag soll
jetzt eine Briicke zwischen
Einsteigern und sachkundi-
gen Hardwarefreaks schla-
gen. Dabei wird die Arbeit
mit dem Lotkolben weitge-
hend vermieden, da einem
bei den ersten Versuchen zur
Verdnderung der Hardware
ohnehin von alleine heif
wird...

Das Buch ist in zwei Teile
aufgegliedert, von denen
der erste eine schrittweise
Analyse der Hauptbestand-
teile eines PCs bietet. Nach-
einander erfihrt der Leser
Wesentliches iiber Haupt-
platine (Motherboard), Lauf-
werke, Controller, Grafikkar-
ten, Schnittstellen, Speicher-
erweiterungen und Periphe-
riegerite. In leicht verstdnd-
lichen Beschreibungen wird
ein Spezialwissen vermit-
telt, das aus dem Lernenden
zwar noch keinen Elektro-
techniker macht, aber im-
merhin ein tiefergehendes
Verstdndnis fiir weitere Pro-
blemstellungen schafft. Lei-
der kinnen auch diese Auto-
ren es (wie so viele) nicht
lassen, sich in Sachen Hu-
mor zu versuchen.

So gehort etwa die Feststel-
lung zu Einsteck-Festplatten
“Damit ist nicht gemeint,
dafl man sich solche Fest-

H: aufristen

und reparieren

e

platten im Laden einfach
‘einstecken’ darf,...“ nicht
unbedingt in ein sachliches
Anleitungsbuch, selbst wenn
der Rezensent sich dabei ein
Schmunzeln nicht verknei-
fen konnte.

Nachdem das notwendige
Basiswissen vermittelt wur-
de, geht es im zweiten Buch-
teil in der “PC-Werkstatt”
dann richtig zur Sache. Den
Einbauanleitungen fiir Dis-
kettenlaufwerke, Festplatten
und Streamer folgt der Aus-
bau des Arbeitsspeichers fiir
XT und AT. Jedes Kapitel
schliefit mit einer Beschrei-
bung moglicher Fehler und
ihrer Beseitigung ab. Ist der
Leser erst einmal mit diesen
hoheren Bastelweihen verse-
hen, tritt wohl bald der |
Wunsch zum “Tunen® (Auf-

riisten) auf. Uber den Aus- [

tausch des Hauptprozessors,
Takterhohungen bis zum |
Klassenaufstieg langsame- |

rer Rechner zum 386er AT |

machen die Autoren aus ih-
ren Lesern
Freaks. Eine Abrundung er-
fahrt das Ganze noch durch
Hinweise zu Festplattenopti-
mierung, Caching
schnellerem Bildaufbau fiir
Grafikkarten.

Gut strukturierte und leicht
verstindliche Anleitungen,
ein iibersichtlicher Index so-
wie ein originelles, zusitzli-
ches Verzeichnis an jedem
Kapitelanfang machen die-
ses Buch zu einem wertvol-
len Lehrmeister fiir jeden
PC-Benutzer, der sich kiinf-
tig den Wonnen hingeben
mochte, im Innenleben sei-
nes Rechners herumzuwiih-
len.

(Holger Lakies/hr)
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echtschreibhilfe

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Korrekt? — Korrekt!
Rechtschreibiiberpriifung zum

Nachkaufen

Rechtschreibhilfe per Computer ist schon lange nicht mehr
ungewdhnlich. Interessant kdnnte die Sache allerdings
werden, wenn ein altbekannter Woérterbuch-Verlag wie
Langenscheidt ein entspechendes Programm herausbringt.

T extverarbeitung am Com-
puter hat entscheidende
Vorteile: Hat man einen Fehler im
Manuskript gefunden, so verbessert
man am Bildschirm und 14t einfach
neu ausdrucken. Erfahrungsgemafd
aber “iiberliest“ man immer die glei-
chen Fehler. Jemand anderes miifite
Korrektur lesen - warum also nicht
gleich der Computer?

Ein Wérterbuch wird in die
Textverarbeitung integriert

So einfach die Idee der automati-
schen Textkorrektur am Bildschirm

w klingt, so schwierig gestaltet sich die

Entwicklung eines anwenderfreund-
lichen Korrektursystems. Die deut-
sche Sprache ist mit ihren vielen
Unregelméfiigkeiten, ihren unzihli-
gen Beugungsformen und den vie-
len zusammengesetzten Wortern we-
sentlich unberechenbarer als bei-
. spielsweise das Englische. Hier kam
.\ dem Langenscheidt-Verlag natiirlich

. sein Know-how als traditionsreicher

Worterbuchverlag zugute.

w Die Worterliste von Korrekt! bein-

haltet zirka 120000 Eintrige, die so-
weit komprimiert wurden, daf} sie
auf eine 5,25-Zoll-Diskette mit 360
kByte Kapazitit passen - neben
dem Programm selbst. Mit diesem
umfangreichen Bestand ist das Pro-
gramm fiir alle Arten von Texten be-
' stens gerlistet. Dariiber hinaus ist
sein Worterbuch erweiterbar. Neue
Worter konnen in das Haupt-, ein
Benutzer- oder ein zum jeweiligen
Text gehorendes Worterbuch aufge-
nommen werden.

Die 250 hiufigsten deutschen Warter
hilt Korrekt! stindig im Arbeitsspei-
cher, damit die Priifung eines Textes
beschleunigt wird. Textanalysen ha-
ben ergeben, daf} diese 250 Warter
etwa ein Drittel eines normalen
deutschen Textes ausmachen. In ent-
sprechendem Maf}e entfallen Zugrif-
fe auf das extern gespeicherte Wor-
terbuch. Wenn Korrekt! auf ein feh-
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lerhaftes Wort trifft, macht es auto-
matisch - auf Wunsch aber auch
erst nach Anforderung - Korrektur-
vorschlige.

Um den Anforderungen unter-
schiedlicher Schreibweisen im deut-
schen Sprachraum gerecht zu wer-
den, ist Korrekt! an besondere
Schreibgewohnheiten (zum Beispiel
“ss“ statt “B“ in der Schweiz, “ae“
statt “4“ und so weiter) anpafibar.
Um die Uberpriifung technischer
Texte oder von Texten mit vielen Ab-
bildungen oder Programmlistings
(zum Beispiel Software-Dokumenta-
tion) zu vereinfachen, kénnen spe-
ziell markierte Textbereiche von der
Priifung ausgeschlossen werden.
Korrekt! pafit sich in der Bedienung
der verwendeten Textverarbeitung
an. So ist die Bedienung bei der Ein-
stellung fiir Microsoft Word bis hin
zu Details wie der Mausbedienung
oder Funktionstastenbelegung kom-
patibel. Bei der Einstellung fiir
WordStar wird das Menii am oberen
Bildschirmrand gezeigt und die Be-
dienung kann iiber gewohnte Con-
trol-Tastenkombinationen erfolgen.
Korrekt! unterstiitzt derzeit direkt
die Dateiformate folgender Textver-
arbeitungen: Microsoft Word (alle
Versionen von 1.0 bis 4.0), MicroPro
Wordstar (alle Versionen von 3.1 bis
4.0), MicroPro Easy, Schneider Word-
star 1512 und ASCII-Texte.

Die Hard- und SoftwareVorausset-
zungen von Korrekt! sind gering. Be-
notigt wird ein IBM PC, PS/2 oder
kompatibler Computer mit DOS ab
der Version 2.0, mindestens 256
kByte Hauptspeicher und zwei Dis-
kettenlaufwerken beziehungsweise
einem Diskettenlaufwerk und einer
Festplatte. Korrekt! ist eine reine Kor-
rekturhilfe, das heifdt, nur fertig vor-
liegende Texte kénnen bearbeitet
werden; daher wird natiirlich noch
ein Textverarbeitungsprogramm be-
notigt. Da fast alle Textverarbeitun-
gen Texte im ASCII-Format spei-
chern und wieder einlesen kénnen,

gibt es kaum ein Programm, mit dem
Korrekt! nicht zusammenarbeiten
kénnte.

Korrekt! vergleicht den angegebenen
Text mit seinem eingebauten Wort-
schatz - ist ein Wort hierin nicht
vorhanden, so wird es als Fehler
markiert und nach einer richtigen
Alternative gesucht. Das Ergebnis ist
verbliiffend: Bis zu acht sinnvolle
Korrekturvorschldge tauchen auf
dem Bildschirm auf; der Benutzer
mufl nur noch das im Textzusam-
menhang richtige Wort auswiéhlen.

Typische “Alltagsfehler
werden berucksichtigt

Hierin unterscheidet sich Korrekt!
ganz entscheidend von seinen Mit-
konkurrenten auf dem Markt, wel-
che lediglich “richtig“ oder “falsch®
feststellen. Falsche Worter miissen
dann immer iiberschrieben werden,
wihrend dies bei Korrekt! nur dann
der Fall ist, wenn keine sinnvolle Al-
ternative angeboten werden kann.
Das Suchen dieser Alternativen ko-
stet natiirlich Zeit, und so gehort
Korrekt! nicht zu den schnellsten
Programmen seiner Klasse. Die
Suchzeiten sind dennoch akzeptabel
und konnen dadurch kompensiert
werden, daf} nicht bei jedem Fehler
das komplette Wort neu eingetippt
werden mufd. Zudem bietet das Pro-
gramm einen sicheren und soliden
Umgang mit der zu bearbeitenden
Text-Datei. Zu keinem Zeitpunkt
bleibt man im Ungewissen, was mit
der Datei geschieht, welche man zu-
vor in vielleicht zweistiindiger Ar-
beit eingetippt hat.

jwe

_ PCpur-Fazt

Korrekt! bietet zwar keinen opti-
schen Schnickschnack, ist dafiir
aber solide im Aufbau und sicher in
der Handhabung. Es erfiillt alle Er-
wartungen an seine Funktionalitit
und kann daher nur weiterempfoh-
len werden. Der Preis fiir das Pro-
gramm mit Wérterbuch und einem
guten, 100seitigen Handbuch in
deutscher Sprache im Ringordner
betrdgt 149, - DM und liegt damit im
unteren Preisniveau fiir solche Pro-
gramme.

Info:

Langenscheidt KG,

Neusser StraBBe 3, 8000 Miinchen 40
Tel.: 089/360960

Markt & Technik,

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar

Tel.: 089/46130




Fiir repriasentative Dokumente  JjERRATIONAE

ConText PRO B

HALLE 2.1
GANG F, STAND 42

Sie werden kaum Erfolg haben, wenn IThre Texte eintdnig und
langweilig gestaltet sind. Mit ConText PRO zaubern Sie ein-
fach, schnell und elegant Dokumente, die wirklich ankommen:
Breit-, Fett-, Kursivschrift und Unterstreichung sind Thre viel-
faltigen Moglichkeiten, die Sie alle in Echtbild-Darstellung auf
dem Monitor sehern.

Fiir Linien und Rahmen, Blockgrafiken, Schemata und ein-
fache Logos bietet Thnen ConText PRO einen komfortablen
Blockgrafik-Editor. Sie wihlen zwischen mehreren Linien-
und Blockarten und Weif als »Radiergummi« fiir Korrekturen.
Ecken und Verzweigungen in Ihrer Linienfithrung paft der
Editor automatisch an.

TIhre Arbeitsgeschwindigkeit steigern Sie durch eine Maus um
ein Vielfaches, bei ConText PRO gibt’s die Spezialsoftware
dafiir gratis dazu. Und wenn Thnen der ASCII-Zeichensatz
nicht mehr geniigt, riisten Sie doch preiswert auf: Mit dem
ConText-Zeicheneditor gestalten Sie eigene Zeichen fiir Bild-
schirmdarstellung und Ausdruck.

ConText PRO
Der talentierte Grafiker

s 7

Der talentierte
Grafiker

CONTEXT PRO

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz DM 199, —*

DMV-Power-Pack

ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText ADREVA DM 349, —*

# Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Program-

me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
/ﬁ fﬂ
Coupon

Ja y ich interessiere mich fur ConText PRO! Schicken Sie
mir bitte unverbindlich und kostenfrei Ihr Informationsmaterial.

Meine Adresse:
Name

StraBe

PLZ Ort




P D-Hitparade

Die

PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlt — von uns gestaltet

“Wieder einmal alles ganz anders als erwartet” kdnnte die
Uberschrift fiir die Ausgabe der PD-Hitparade im September
heiBen. Denn auBer einem neuen Spitzenreiter gab es noch

so manche Uberraschung.

undchst jedoch zum

Hauptsédchlichen:  PC-
TEXT hat es nun doch wieder ein-
mal geschafft, an LIGHTING PRESS
vorbeizuziehen. Jeder zweite PCpur-
Leser entschied sich fiir die Textver-
arbeitung aus dem Sharewarebe-
reich. Dennoch konnte auch LIGH-
TING PRESS einen prozentualen
Anstieg verzeichnen. Mit immerhin
8,8 Prozent mehr schlof3 das Pro-
gramm im September ab.
Daf} diese enormen Stimmenzu-
wichse auf Kosten der anderen Pro-
gramme gehen mufiten, ist nur allzu
verstdndlich. Zwar konnten auch die
beiden nichstplazierten NYET II
und 3D-CHESS ihre Anteile fast ver-
doppeln, doch reichen sie auch da-
mit noch lange nicht an die Spitzen-
reiter heran.
Neu im Reigen der Zehn sind im
September FINGER PAINT und
ICONVERT, das wir Ihnen in unserer
Ausgabe 7/90 vorgestellt haben. Mit
immerhin 8,5 Prozent beziehungs-
weise 6,1 Prozent sind die Plitze
sechs und sieben ein durchaus be-
achtlicher Auftakterfolg. Nicht ver-
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bessert - aber auch nicht ver-
schlechtert - hat sich PC-WRITE,
das wie auch schon im August am
Existenzminimum “vorbeischrammt®,
TRANSLATOR und MATHE ASS ha-
ben die Plitze getauscht. Zwar verlor
MATHE ASS gegeniiber dem Vormo-
nat einiges an Stimmen, aufgrund
der Tatsache, dal} es TRANSLATOR
aber nicht besser erging, lag das Ma-
theprogramm im Endeffekt mit einer
Nasenlédnge vorn.

Die Prozentzahlen der Top Ten
im September

1. PC-Text 51,2 % (25,0 %)
2. Lighting Press 36,6 % (27,8 %)

3. Nyet2 13,4 % ( 7,1 %)
4. 3D-Chess 12,2% ( 7,2 %)
5.4D0OS 9,8% ( 7,0%)
6. Finger Paint 8,5% ( 0,0 %)
7. lconvert 6,1% ( 0,0 %)
8. Mathe Ass 4,9% ( 5,5 %)
9. Translator 3,7% ( 6,8 %)
10. PC-Write 24% (1,2%)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte
vom August 1990 an

Nach einer kleineren Schwichepe-
riode in den Sommermonaten stei-
gert sich 4DOS von Ausgabe zu Aus-
gabe. Seit dem August hat die Erwei-
terung des Betriebssystems wieder-
um 2,8 Prozent zulegen kénnen. Da
die direkten Konkurrenten sich an-
scheinend gegenseitig die Stimmen
abjagen, reichte es fiir 4DOS im Sep-
tember fiir den fiinften Platz. Bleibt
abzuwarten, ob dieser erfreuliche
Trend anhilt.

* Machen Sie mit! %

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Ihres Lieblings-PD- oder
Sharewareprogramms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Reaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

* Gewinnen Sie mit! »x

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Diskettenpakete randvoll
mit niitzlichen Programmen verlost,
die uns von der Firma Wirtz Compu-
tertechnik, Haar, zur Verfiigung ge-
stellt wurden. Mitmachen darf
(muf}) jeder, ausgenommen Mitar-
beiter des DMV-Verlages und des Re-
daktionsbiiros Everts & Hagedorn so-
wie deren Angehorige. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Paketes im September heifien:

1. Wolfgang Rick,
Hamburg

2. Hansueli Bruderer,
CH-Herisau

3. Joachim Prauschke,
Braunschweig

4. Reinhard Wiedemann,
Miinchen

5. Birgit Strecker,
Gilching

Allen Gewinnern unseren herzli-
chen Gliickwunsch!

pme



»Gesucht und gefunden«

AdreBverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Ihre Texte iibernehmen - das ist ConText-Adrefiverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen Thre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die ConText-AdreBverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die ConText-Adrefiverwaltung pafit nicht nur zu ConText PRO und ConText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-Adrefiverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

»(zanz nebenbei und aufmerksam«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wihrend Thre Hinde und Augen mit der
Texteingabe beschiftigt sind, warnt Sie die ConText-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf konnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um Ihre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika konnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fir Ihre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-Streff beim Eintippen schaffen Sie iibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»(Gestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Thre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
konnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIW YG-Bildschirmdarstellung
von ConText PRO und ConText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Thren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Threm Drucker heraus, was technisch moglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfithrliche Anleitung hilft Thnen tiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!

»Einschalten und loslegen«

Textverarbeitung jetzt auch fiir Sie,
zum Einsteigerpreis!

Vergessen Sie die Angst des Anfiangers vor dem Computer
oder das nervende Wilzen von langen Handbiichern: Mit
ConText EASY konnen Sie »einschalten und loslegen«, denn
ConText EASY ist eine speziell auf Einsteiger und
Hobbyanwender zugeschnittene Textverarbeitung. ConText
EASY verbindet alle bewihrten Vorziige der professionellen
Version ConText PRO mit einem eingéingigen und
praxisgerechten Bedienungskomfort.

Ohne groBe Vorkenntnisse und Computererfahrung kann
Jeder, also auch Sie, mit ConText EASY ansprechende
Ergebnisse erzielen. Alle Bedienungsfunktionen sind klar in
Pulldown-Meniis gegliedert und werden durch Hilfe-Fenster
unterstiitzt. Mit wahlweiser Ansteuerung iiber eine Maus oder
tiber Tastaturkiirzel sowie der Darstellung von Fett-, Breit-,
Kursivschrift etc. im WYSIW YG-Prinzip »live« auf dem
Bildschirm macht ConText EASY den Einstieg in die
Textverarbeitung auf dem Computer auch fiir Sie zu einem
Erfolgserlebnis.

Und wenn Thnen die Mdglichkeiten von ConText EASY nicht
mehr geniigen sollten, konnen Sie problemlos auf die
professionelle Version ConText PRO umsteigen: Alle
Funktionen von ConText EASY finden Sie dort ebenfalls vor,
und alle Texte, Layoutmasken und Druckereinstellungen
kénnen libernommen werden. Dazu bieten wir Thnen zu einem
giinstigen Preis ein Update von ConText EASY auf ConText
PRO an. Trauen Sie sich:

ConText EASY - »Einschalten und loslegen«

ConText EASY DM 99,—*

ConText

AdreBverwaltung ) DM 49,—*
ORGATEC

S TR

Rechtschreibhilfe ~ z-w.ocwe DM 69,—*

C OnText GANI;AFL.L:rir:o 42

Zeicheneditor DM 99,—*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten
Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,—
DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Aktuell

Helmut F. Reibold

Lernen aktuell
Neues rund ums Thema

Lernen

Rechen- und Mathematikprogramme gehéren
neben Vokabeltrainern wohl zu den am weite-
sten verbreiteten Lernprogrammen. Wir haben
uns in dieser Ausgabe einige fiir Sie angese-
hen - darunter auch wahre Perlen.

® Addition und
Subtraktion

gIn der Ausgabe 06/90 der

<PCpur (S.112 ) hatten wir auf

die Lernprogramme der Fir-
ma I. Dederich hingewiesen.
Eins dieser Programme ha-
ben wir uns fiir Sie ange-
sehen.

ADD ist ein Programm fiir
Grund- und Sonderschii-
ler(innen) und soll dem
Kind beim Erlernen der Ad-
dition und der Subtraktion
im Zahlenbereich bis 100
helfen. Nach dem Start kann
das Kind seinen Namen ein-
geben, dann wihlt es aus
dem Hauptmenii einen der
Punkte “Addition®, “Sub-
traktion®, “schriftliche Addi-

Insgesamt miissen 20 Aufga-
ben geltst werden. Bei den
schriftlichen Aufgaben wer-
den die Ubertrdge automa-
tisch angezeigt, brauchen
also nicht vom Schiiler selbst
eingegeben zu werden.

Bei falschen Lésungsversu-
chen reagiert das Programm
unterschiedlich, je nach-
dem, welcher Aufgabentyp
und welcher Zahlenbereich
ausgewihlt wurde:

- Beim Kopfrechnen im
Zahlenbereich bis Zehn
wird die Aufgabe im Sinne
des Abzihlens beziehungs-
weise der Mengenlehre mit
Sternchen nachgebildet,

- in den anderen Zahlenbe-
reichen des gleichen Aufga-
bentyps wird lediglich das

tion“ und “schriftliche Sub- korrekte Ergebnis einge-
traktion” aus. blendet,
Hans Mahlke hat heute, am 01.07.90,
bis 12:33 Uhr folgenden Test geschrieben:
Addition - Zahlenbereich bis 40
2.) 12+ 8 = 20
4.) 20 + 19 = 39
6.) 10 + 2 = 12
8.) 16 + 1 = 17
10.) &5 * 5 = 10
12.) 5% 4 = 9
14.) 20 + 5 = 25
16.) 20 + 3 = 23
18.) 15 + 1 = 16
20.) 17 + 6 = 23
Hans hat 16 von 20 Aufgaben selbst&ndig geldst.
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Abb. 1: Rechenprobleme - hier Schwierigkeiten bei der
Zehneriiberschreitung — werden im Lernprotokoll offenbar

- bei den schriftlichen Auf-
gaben werden die eingege-
benen Ziffern unmittelbar
nach der Eingabe ausgewer-
tet, bei einer Fehleingabe
wird das korrekte Ergebnis
angezeigt. Das Kind hat
dann einen weiteren Ver-
such.

Fazit: ADD ist fiir das Kind
selbst lediglich eine Pauk-
maschine. Das stereotype
“Richtig” beziehungsweise
die Vorgabe der Lésungen
diirfte wohl in den wenig-
sten Fillen zu einem wirkli-
chen Lernerfolg fithren. Da
hilft auch nicht der Gliick-
wunsch, den das Programm
bei besonders guter Leistung
am Programmende ausgibt.
Interessant ist allenfalls der
Protokollbogen, der nach
Bearbeitung der Aufgaben
als Textdatei abgelegt und
mit einem Zusatzprogramm
ausgedruckt werden kann
und somit dem Kind auch
nicht unmittelbar zuging-
lich ist. Er ist wohl auch
eher fiir die Hand des
Pidagogen bestimmt, der
daraus weitere Férdermaf-
nahmen ableiten kann.

Das Programm ist meines Er-
achtens allenfalls fiir eine
kurzfristige  Stillbeschafti-
gung eines Kindes brauch-
bar, beispielsweise im Rah-
men einer Binnendifferen-
zierung.

ADD ist Teil eines umfang-
reichen Mathematiklernsy-
stems und sowohl einzeln
(29, - DM) als auch im Kom-
plfi:tpaket (59, - DM) erhélt-
lich.

Info: Dederichs-Lernprogramme
Ivana Dederichs

Kirchberg 11

5100 Aachen-Walheim

Tel.: 02408/8374

® Kopfrechnen

Ganz anders als das oben be-
sprochene ADD kommt da-
gegen das Programm Kapf-
chen aus dem Verlag Diirr &
Kessler daher. Ziel dieses
Programms ist es, dem
Schiiller durch gezielte
“Kopfniisse* das Kopfrech-
nen nahezubringen.

Die Anzahl der Auswahlmég-
lichkeiten ist wirklich er-
schlagend, und selbst wer
von sich behauptet, im Kopf-
rechnen ein As zu sein, fithlt
sich durch die angebotenen
Mbglichkeiten  regelrecht

herausgefordert. Bereits im
Hauptmenii entscheidet
sich der Ubende, ob er mit
Punkt- oder Strichrechnung
arbeiten will, in welchem
Zahlenbereich sich die Auf-
gaben bewegen sollen und
ob Zehner beziehungsweise
Hunderter iiberschritten
werden sollen oder nicht.
Wihlt der angehende Re-
chenkiinstler beispielsweise
Additions- und Subtraktions-
aufgaben im Hunderterbe-
reich, muf} er im néchsten
Untermenii den Zahlenbe-
reich weiter eingrenzen. Da-
bei kann er auch festlegen,
ob er nur mit Vielfachen von
Zehn arbeiten will (zum Bei-
spiel 60+10) oder mit Zeh-
nern und Einern (zum Bei-
spiel 30 +17). Im zweiten Un-
termenit erfolgt dann die
Festlegung der Rechenope-
ration, wobei auch gemisch-
te Aufgaben gewihlt werden
kéonnen. Nachdem alle diese
Hirden genommen sind,
produziert das Programm
eine Rechenaufgabe nach
der andern - immer schén
im gesteckten Rahmen. Fiir
jede richtige Antwort gibt es
eine nette Aufmunterung
(“Toll', “Prima“, “Weiter
so!“), bei einem Rechenfeh-
ler kann der Ubende es
nochmals probieren oder
sich die Lésung zeigen las-
sen. Am Ende des Rechen-
parcours erfolgt eine kleine
Statistik, wieviel Zeit fiir das
Losen der Aufgaben benétigt
und wie viele Aufgaben wie
gut geldst wurden.

Fazit: “Kopfchen” gefillt mir
zum einen wegen der ab-
wechslungsreichen positi-
ven Riickmeldung, zum an-
dern aber auch wegen der
sehr detaillierten Auswahl-
moglichkeiten. Wer mit die-
sem Programm tédglich eini-
ge Minuten mit jeweils
wechselnden Ubungen trai-
niert, braucht sich um die
Batterien in seinem Ta-
schenrechner keine Sorgen
mehr zu machen.
“Kopfchen” erstellt zwar
kein Lernprotokoll wie ADD,
aber dafiir kann es auch Er-
wachsene immer wieder
neu fiir die Welt der Zahlen
begeistern -vielleicht des-
halb, weil es Erfolge belohnt
und Mifderfolge nicht weiter
dramatisiert.

Das Programm lduft auf be-
liebiger Grafikkarte, eine De-
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Bild 1: Das Hauptmenii von “Koépfchen” 1aBt keinen Rechen-

wunsch offen

moversion, die jeweils nur
zwei Aufgaben pro Typ zu-
143t ist ebenfalls erhiltlich.

Info: Verlag Diirr & Kessler GmbH
Postfach 1260

5340 Bad Honnef 1

Tel.: 02224/77050

® Sonderschule

Das dritte Programm heif3t
schlicht und ergreifend MA-
THEMATIK und wurde an
der Hamburger Schule fiir
Korperbehinderte ent-
wickelt. Die Handschrift der
(Sonder-)Pidagogen ist dem-
gemafl auch unschwer er-
kennbar.

MATHEMATIK 143t dem
Schiiler im Hauptmenii die
Wahl zwischen dem Umge-
hen mit Mengen bis fiinf-
zehn oder bis 100, dem
Rechnen mit Zahlen bis
zehn, mit Zehnern bis 90
oder mit Zahlen bis 99, dem
kleinen Einmaleins bis 99
sowie der schriftlichen Ad-
dition und Subtraktion.

Das erste Teilprogramm
fithrt in den Umgang mit
kleinen Mengen ein. Auf
dem Bildschirm erscheinen
Symbole aus dem Erfah-
rungsbereich von Kindern
(Lokomotive, Haus etc.). Die
Aufgabe besteht darin, die
Symbole abzuzdhlen und
das Ergebnis einzutippen.
Bei der richtigen Lésung er-
scheint ein bildschirmgro-
fes, lachendes Kinderge-
sicht, begleitet von einem
“Toll!'*. Wenn sich das Kind
verzdhlt hat, erscheint dage-
gen ein weinendes Gesicht

mit einem “Oh!“. Hat das
Kind alle Aufgaben bearbei-
tet, fihrt ein Zug mit dem
Namen des Kindes (zum
Beispiel “Albert hat es
geschafft!”) ratternd {iber
den Bildschirm. Auf Wunsch
kann der Schiiler sich ein
Lernprotokoll  auf dem
Drucker ausgeben lassen.
Im zweiten Unterprogramm
geht es um die ersten Schrit-
te im Zahlenraum bis 100.
Auch hier wird noch Wert
gelegt auf die Anschauung:
Die Zahlen werden durch
geldstiickdhnliche  Kreise
mit “Wertangaben® repri-
sentiert, die das Kind zu-
sammenzihlen mufl. Bevor
die eigentlichen Aufgaben
erscheinen, mufl es sich
noch entscheiden, ob es nur
Zehner bis 100 oder Zehner
und Einer bis 50 oder 100
zusammenzihlen will.

In den weiteren Teilpro-
grammen geht es dann
schon gezielt um das Erler-
nen der ersten Rechenfertig-
keiten im Hinblick auf Addi-
tion, Subtraktion und Ergén-
zen bis hin zum kleinen Ein-
maleins. Nach dem
Anwihlen eines dieser Be-
reiche muf} das Kind noch
angeben, wie viele Aufga-
ben es von welchem Aufga-
bentyp lésen méchte. Die
Ziffern werden wie auf einer
Schultafel grofiformatig dar-
gestellt, so dafl auch sehbe-
hinderte Kinder hier gute
Chancen haben, mit dem
Programm zu arbeiten. Das
Kind hat pro Aufgabe zwei
Losungsversuche, wenn es
beide Male scheitert, wird

e Wildwest

Plus »Promised Lands« = = | Sillyland
5 Neue Welten! Franzosische

o Revolution
« Blockland
Bit-Plains

Spielen Sie Gottheit, Herrscher und Eroberer in einem

Haben Sie nicht auch schon davon getrdumt, Kénig oder Staatsmann zu
sein und die Geschicke eines ganzen Volkes zu lenken? Mit lhrem PC
und dem Spiel POPULOUS stehen Sie im Mittelpunkt der Geschehnisse:
Gewinnt die Starke des Lichts oder die Macht der Finsternis?

Die Entscheidung liegt bei Ihnen!

In neun verschiedenen Welten mit jeweils 100 Schwierigkeitsstufen kén-
nen Sie bei POPULOUS Ihre Anhanger um sich scharen und durch ge-
schicktes Vorgehen zur Weltherrschaft fliihren. Sie lésen Erdbeben aus,
lassen Vulkane ausbrechen, geben den AnstoB zum Bau von Stadten,
Sie bilden Ritter heran und geben das Zeichen zum Kampf gegen den
Rivalen. Dabei berechnet der Computer laufend lhre Machtfiille nach
dem Stand der Zivilisation Ihrer Anhénger.

Und POPULOUS kann noch viel mehr! Neben den flnf zusatzlichen
Welten in unserem DOS-Leserangebot kénnen Sie (iber 60 Spielepara-
meter menlgesteuert verdndern oder mit den Paint-Map-Funktionen be-
liebige, eigene Welten konstruieren. POPULOUS steuern Sie (iber Tasta-
tur, Joystick oder perfekt mit der Maus. Sie spielen gegen den Computer
oder gegen einen Spielpartner, wenn Sie wollen auch per Modem.

Ein Spiel - das jetzt endlich auch fur den PC zur Verfligung steht!

Review in DOS 6/90, Seite 267

D

Populous + 5 Neue Welten
Electronic Arts,

PC-5,25-Zoll-Disk. DM 69,95 *
und aus unserem laufenden Programm
Fraktalgenerator 3-D
DMV-Software,
PC-5,25-Zoll-Disk.

ORGATEC

INTERNATIONALE
BUROMESSE KOLN
25.-30. OKY. 1990

Wir shellen sws
. HALLE 2.1
GANG F, STAND 42

DM 89, *

*
Unabhéangig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen
wir fir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV - Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Aufgabe :

Bild 2: GroBe Zahlen motivieren nicht nur Sonderschiiler

ihm die richtige Lésung ge-
zeigt. Insgesamt sind hier

maximal 20 Aufgaben mog-
lich.

Das letzte Unterprogramm
hilft dem Schiiler beim Er-
lernen des schriftlichen Ad-
dierens und Subtrahierens.
Auch hier muf} das Kind an-
geben, wie viele Aufgaben
welchen Typs es ldsen
mochte, auflerdem, ob mit
oder ohne Ubertrag, in wel-
chem Zahlenraum und wie
viele Zahlen jeweils addiert
beziehungsweise subtrahiert
werden sollen. Die Aufga-
ben werden wie im Schul-
heft gelost, einschlielich
Ubertrag. Wenn hier alle
zwei Versuche zur Lésung
einer Aufgabe scheitern, er-
scheint neben der Aufgabe
diese noch einmal mit der
korrekten Lésung, aufler-
dem wird in der Losung des
Schiilers der Fehler rot mar-
kiert.

Fazit: MATHEMATIK ist
meines Erachtens eins der
wenigen Programme, die
wirklich mit pidagogi-
schem Sachverstand ent-
wickelt wurden und die
Lernbediirfnisse von Kin-
dern, insbesondere behin-
derten Kindern beriicksich-
tigen. Aufgrund des hohen
Motivationsgehalts der ein-
zelnen Darstellungen ist es
durchaus auch im Grenzbe-
reich der Geistig- und Lern-
behindertenpéddagogik ein-
setzbar. Die Moglichkeit der
Protokollierung der Lernab-
schnitte erhéht den pddago-
gischen Wert. Fiir Kérperbe-
hindertenpddagogen inter-
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essant ist wohl noch die Tat-
sache, dafi MATHEMATIK
das Verzéigerungsprogramm
2-STEP/X unterstiitzt.
MATHEMATIK lduft auf
IBM-kompatiblen Rechnern
mit einer Farbgrafikkarte,
Hercules wird zur Zeit nicht
unterstiitzt, allerdings emp-
fehlen die Programmauto-
ren, einen Emulator einzu-
setzen. Das Programm ist
Shareware, die Registrie-
rung betrdgt 80,- DM, die
als Spende an den Schulver-
ein der Korperbehinderten-
schule gehen und somit
auch steuerlich absetzbar
sind.

Info: PD-Service Lage
Postfach 1743

4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232/66912

oder

Schulverein der Schule fiir Kér-
perbehinderte e.V.

Alsterdorfer StraBie 420

2000 Hamburg 60

Tel.: 040/501065

® Mathepaket

Das vierte Matheprogramm,
das ich Thnen vorstellen
mochte, ist MATH PAK IT1 in
der Version 1.0.

Dabei handelt es sich um ein
wahres “Rechengenie.
MATH PAK stellt im Haupt-
menil insgesamt zwolf ma-
thematische Grundproble-
me zur Auswahl, zu denen
es dem Anwender Losungen
bietet. Das Prinzip besteht
darin, daf} der Anwender zu
dem mathematischen Pro-
blem - also einer Formel
wie zum Beispiel ax? + bx+c

MATH PAK 111 v1.0 || First and Second Derivatives for Polynomials

For an Equation of the Form: f(x) =

Enter A 12 |
P |

3.5

Enter B

Enter C

Minimum Value

f(x)

59.23
731.92
4216.67
15752 .68
45070.75
107827.28

18:22:35

Ax™S + Bx"4 + Cx"3 + Dx"2 + Ex + F
Enter D
Enter E

Enter F

Increment Value

' (x) £ (x)

179.96
1506.92
6310.88
18359.84
42861.80
86464.76

484.46
2557.46
7678.46

17287 .46
32824 .16
55729.46

Abb. 2: MATH PAK berechnet die erste und zweite Ableitung

eines Polynoms

- die Werte fiir a, b und ¢
eingibt und das Programm
dann automatisch die zu er-
rechnenden Grisflen anzeigt.
Und zwar nicht erst nach der
Eingabe, wie man dies von
dhnlichen Programmen ge-
wohnt ist, sondern bereits
widhrend der Eingabe.

Im ersten Untermenti geht es
um die Wandlung von Zah-
len im Dezimal-, Binir-,
Hexadezimal- und Oktalfor-
mat. Sobald in einem der
Felder fiir die jeweiligen For-
mate ein zuldssiger Wert ein-
gegeben wird, wird die kom-
plette Zahl in den anderen
Feldern umgerechnet.

Der zweite Meniipunkt be-
rechnet quadratische Glei-
chungen der Form
ax* +bx+c und gibt die bei-
den x-Werte sowie die Dis-
kriminante aus.

Mentipunkt drei befafit sich
mit Funktionen der Form
f(x)=a(bx® + dx® +f), wobei
als Losungen x, f(x) und f’(x)
ausgegeben werden. Im vier-
ten Mentipunkt kénnen erste
und zweite Ableitung von
Polynomen berechnet wer-
den, im fiinften Unterpro-
gramm lineare Gleichun-
gen. Teil sechs ist den Text-
aufgaben gewidmet. Zur Er-
leichterung des Anwenders
werden die Losungen dabei
etwas eingegrenzt, zum Bei-
spiel “Die richtige Lisung
ist grofier als 0.

Die nichsten beiden Unter-
programme befassen sich
mit linearen Gleichungen
mit zwei beziehungsweise
drei Variablen, wobei neben
der eigentlichen Lésung

auch die Matrixform der De-
terminanten abgerufen wer-
den kann.

Bei den Teilprogrammen
neun und zehn geht es um
statistische Funktionen und
um die Schnittpunkte zwei-
er Polynome. Im Statistik-
menii konnen bis zu 100
Zahlen eingegeben werden,
aus denen das Programm die
Summe, die Varianz und die
Standardabweichung  be-
rechnet.

Die letzten beiden Unterpro-
gramme schliefflich wid-
men sich Gleichungen der
Form y=a[sinlcosltan]bx®
und der Gleichung einer Ge-
raden. Bei letzterer werden
die Koordinaten des
Anfangs- und Endpunktes
eingetragen, berechnet wer-
den die Neigung, die Glei-
chung der Geraden und die
Entfernung der beiden
Punkte.

Bei jedem der zwélf Menii-
punkte kann iiber <F1>
eine sachbezogene Hilfe auf-
gerufen werden, die sowohl
die Funktion des jeweiligen
Programmteils als auch Be-
dienungshinweise bein-
haltet.

Zu diesem Hauptprogramm
gehoren noch drei Hilfspro-
gramme, mit denen eigene
ASCII-Dateien mit MATH
PAK zusammen benutzt
werden kénnen. Diese Hilfs-
programme iiberpriifen die
ASCII-Datei auf Syntax und
Dateikompatibilitiat und er-
moglichen den Ausdruck zu
bearbeitender Aufgaben aus
den oben genannten Berei-
chen.



Fazit: MATH PAK ist eins
der Programme, die ich in
meiner Schulzeit gerne ge-
habt hitte -dadurch wire
mir sicher viel Rechenarbeit
erspart geblieben. Das Pro-
gramm reizt durch die stin-
dige Neuberechnung in Ab-
héngigkeit von der Eingabe
zum Spielen im positiven
Sinne - die Auswirkungen
einer noch so kleinen Ande-
rung werden sofort sichtbar.
MATH PAK ist leider kom-
plett in englischer Sprache
gehalten, doch diirfte dies
eine kleine Hiirde sein,
wenn man mit den mathe-
matischen Grundproblemen
selbst vertraut ist. Das Pro-
gramm lduft auf allen Gra-
fikkarten und ist Shareware,
die  Registrierungsgebiihr
betrédgt 9.95 US$.

Info: PD-Service Lage
Postfach 1743

4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232/66912

® Legobrief

Nach einer ldngeren Pause
ist nun wieder ein neuer
LEGO TC Newsletter er-
schienen. Der fiinfte Brief
widmet sich dem Thema
“Computer arbeiten paral-
lel, Ampelanlagensteuerun-
gen in der Sekundarstufe I“
und ist kostenlos bei der un-
ten angegebenen Anschrift
erhiltlich.

Info: LEGO GmbH
Schulbereich
Postfach 1263

2354 Hohenwestedt
Tel.: 04871/290

® Biologie

In der Reihe Lernprogramm
des Monats ist in der Juli-
Ausgabe das Programm Be-
griffe aus der Biologie er-
schienen.

Das Programm stellt Begriffe
aus verschiedenen Berei-
chen der Biologie wie zum
Beispiel = Humanbiologie,
Herz/Kreislauf, Stoffwech-
sel/Hormone, Botanik, Phy-
siologie und Chordatiere zur
Verfiigung. Die Begriffe kin-
nen iiber einen Lern- und
Ubungsteil erarbeitet und
iiber einen Spielteil gefestigt
und iiberpriift werden.

Im Bereich Lernen erhilt der
Biologiefreund jeweils eine

Aktuell

kurze Definition, einen aus-
fithrlichen Kommentar
und/oder weitere Informa-
tionen. Der Lernerfolg kann
mit einer Abfrage iiberpriift
werden, eine Statistik gibt
Auskunft tiber die absolvier-
te Arbeit. Begriffe, die nicht
tiber eine Frage beantwortet
werden konnten, lassen sich
wieder neu aufrufen.

Im Bereich Uben kann der
Anwender wiihlen zwischen
Multiple Choice, also Aus-
wahlantworten wie bei der
Fithrerscheinpriifung, Wort-
jagd und Las Vegas, einer Si-
mulation eines einarmigen
Banditen. Beim Multiple-
Choice-Test kann der Ler-
nende sich aussuchen, ob er
einem Begriff die richtige
Definition oder einer Defini-
tion den richtigen Begriff
aus einer vorgegebenen Aus-
wahl zuordnen oder ob er
lieber den durch eine Defi-
nition beschriebenen Begriff
selbst eingeben moéchte. Im
letzteren Fall muf} er aller-
dings die Schreibweise des
Programms peinlichst ge-
nau einhalten, da beispiels-
weise Grofi- und Klein-
schreibung unterschieden
werden.

Wenn der Lernenende lieber
Warter jagen will, mufl er
sich varab fiir eine Spielge-
schwindigkeit (langsam,
mittel, schnell) entschei-
den. Anschliefiend gilt es,
zu einer vorgegebenen Defi-
nition aus einer Vielzahl von
“beweglichen” Begriffen
denrichtigen zu “erledigen®,
wobei einige Hindernisse
die Jagd erschweren. Eine
Statistik zeigt dem Jiger die
gelegte Strecke.

Auch bei dem einarmigen
Banditen wird die Defini-
tion vorgegeben, allerdings
muf} hier der Begriff aus
mehreren Silben zusam-
mengesetzt werden. Die Sil-
ben laufen in den einzelnen
Fenstern des “Automaten”
durch und miissen entspre-
chend angehalten werden.

Das Programm lauft mit al-
len Grafikkarten und ist zum
Preis von 10,- DM bei der
unten angegebenen An-
schrift erhéltlich.

Info: Software-Connection
Schulstr. 18

8913 Schondorf

Tel.: 08192/628

BGI-Grafikerweiterung fiir

Microsoft Quick Basic
& Turbo/Power Basic

Mit GraphBas PC stehen Thnen die grafischen Moglichkeiten
von Turbo Pascal jetzt auch fiir Basic zur Verfiigung: Sie ver-
wenden BGI-Vektorzeichensitze in beliebiger Gréfie im PC-
Grafikmodus.

In einem mitgelieferten Editor gestalten Sie eigene Zeichen,
ganze Zeichensitze, Logos und kleine Bilder nach Threm
Geschmack. Dariiber hinaus zeichnen Sie mit GraphBas PC
blitzschnell Diagramme in Balken- und Kuchenform, fiigen
Farben und Fiillmuster hinzu und beschriften im Grafikmodus
mit Thren eigenen Zeichensitzen.

Besonders einfach ist die Bedienung von GraphBas PC: Durch
einen einzigen Befehl binden Sie alle Routinen in Ihr Pro-
gramm ein, und schon stehen Thnen fiir alle PC-Bildschirm-
karten die vielfdltigen Moglichkeiten von GraphBas PC durch
den einfachen Aufruf der neuen Funktionen zur Verfiigung.

GraphBas PC bietet Thnen:

® BGI-Vektorzeichensiitze mit eigenem, komfortablem Editor
® 3D-Balken- und Kuchendiagramme durch einen Aufruf
@ Farben, Fiilllmuster und Figuren mit Assemblerroutinen
® Einfachste Handhabung durch Einbinden des Quellcodes

GraphBas PC pM 99, -*
BGI-Grafikerweiterung fiir Microsoft Quick Basic

GraphBas PC DM 99, -*
BGI-Grafikerweiterung fiir Turbo/Power Basic

Neu in unserem Sortiment:

PC-VirusFinder DM 149, - *

Aufspiiren und Vernichten von Computerviren

*
Unabhingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland DM 4.- bzw. fiir
das Ausland DM 6.- Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

A
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /;“'m
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- PC pur-Gratis-Schulsoftware

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfiigung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir

die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit

drei 5,25-Zoll-Disketten bzw. zwei 3,5-Zoll-Disketten unter-

gebracht. Es geniigt also, wenn Sie uns fiir jede der Disket-

ten, die Sie haben méchten, eine formatierte Leerdiskette

einschicken, zusammen mit einem adressierten und aus-

reichend frankierten Riickumschlag. Bitte auch den Schul-

stempel und Angabe der Grafikkarte nicht vergessen! Soll-

Sie bereits im Besitz der beiden Disketten und an kiinf-

n Programmen interessiert sein, schicken Sie uns bitte

2 zweite Diskette zum Updaten. Auch hier bitten wir um

lage eines adressierten und frankierten Riickumschlags.

e beachten Sie, daf8 wir kiinftig Anforderungen, die die-

s&¢ Bedingungen nicht erfiillen, nicht mehr bearbeiten
kénnen.

Anschrift: DMV-Verlag
Red. PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY(Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89; GW-
BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); GAUSS (Veran-
schaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89; Quick
BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungsbe-
richt tiber Zeugnisschreiben mit dem Computer; (ASCII-
Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format); ZENSUREN
(Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-Da-
tei); KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogrammen
fiir Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus PCpur
10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAO (Agypti-
sche Multiplikation aus PCpur 01/90; GW-BASIC); ZEIT-
RECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdifferenzen
aus PCpur 01/90; GW-BASIC); ROM (Umrechnung rémi-
scher in arabische Zahlen aus PCpur 05/90; GW-BASIC);
WURZEL (Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsver-
fahren aus PCpur 06/90; GW-BASIC).

® Diskette 3:

FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Frisen aus
PCpur 06/90; nur fiir Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei);
PRIMZAHL (Primzahlberechnung iiber Sieb des Eratosthe-
nes aus PCpur 07/90; GW-BASIC).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.
Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und kom-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-For-
mat vor und kénnen mit dem Befehl

A> copy (Dateiname) >prn
ausgedruckt werden.
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Hans-Rolf Gneiting

PC-Einstieg leicht-

gemacht

Ein Buch nicht nur fiir

Lehrer

In der Reihe “Computer Praxis im Unterricht®
ist ein neues Buch mit dem Titel “Computer -
Werkzeug fiir alle Lehrer“ erschienen. Das
Buch soll vor allem den noch unentschlosse-
nen Lehrer auf den richtigen (Computer-)Weg

bringen.

D as Vorurteil,

Computer sei-
en nur fiir den naturwissen-
schaftlichen Unterricht ge-
eignet, wird griindlich aus-
gerdumt. Das Buch will -
wie der Titel verrdt - alle
Lehrer ansprechen und ver-
zichtet daher auf unnétiges
Fachchinesisch. Es bietet so-
zusagen einen Leitfaden, wie
der persinliche Einstieg in
das Computerzeitalter ausse-
hen kénnte. Entsprechend
liest sich auch das Inhaltsver-
zeichnis:

- Warum Sie einen persénli-
chen Computer brauchen
- Wie Sie sich einen PC be-
schaffen

- Wie Sie Ihren PC einrich-
ten kénnen

- Wie Sie die “richtige” Soft-
ware auswihlen

und so weiter.

Ein Kapitel beschiftigt sich
mit den sogenannten inte-
grierten Systemen (zum Bei-
spiel WORKS, FRAME-
WORK) und zeigt die Vortei-
le solcher Systeme anschau-
lich autf.

Wer den Computer mehr zur
héduslichen Unterrichtsvorbe-
reitung einsetzen will, der
findet in einem speziellen
Abschnitt eine ganze Reihe
von Anregungen, wie zum
Beispiel Literatursammlun-
gen und Notenlisten angelegt
und verwaltet werden
kénnen.

Neben einem Kapitel zur Te-
lekommunikation (Daten-
ferniibertragung) bietet das
Buch einen ausfithrlichen

Uberblick iiber den PC-Ein-
satz in den Fachern Deutsch,
Sozialwissenschaften,
Fremdsprachen, Naturwis-

senschaften, Mathematik,
Technik (zum Beispiel LEGO
LINES).

Eine Literaturliste und eine
Gesamtiibersicht der Reihe
“Computer Praxis im Unter-
richt” schlieflen das Buch ab.
Insgesamt kann das vorlie-
gende Buch “Computer -
Werkzeug fiir alle Lehrer” nur
empfohlen werden und soll-
te wie der Duden an keiner
Schule fehlen. Neben dem
oben aufgefithrten Adressa-
tenkreis kann das Buch auch
Lehrerinnen und Lehrern
empfohlen werden, die vom
Homecomputer (die Autoren
sprechen von der Sackgasse
der Homecomputer) in die
“MS-DOS-Welt“ einsteigen
beziehungsweise umsteigen
wollen.

Ganz nebenbei eignet sich
das Buch auch fiir Eltern von
schulpflichtigen Kindern,
um einen Einblick zu gewin-
nen, was in der Schule schon
moglich wire. Und nicht zu-
letzt kann auch der interes-
sierte Schiiler nachlesen, was
ihm von seinem Lehrer vor-
enthalten wird.

Menzel/Thode/Plieninger:
Computer - Werkzeug fiir
alle Lehrer

Stuttgart: J. B. Metzler +

B. G. Teubner

1990. 199 Seiten. 16,80 DM.
ISBN 3-476-70164-6 (Metzler)
beziehungsweise
3-519-02565-5 (Teubner)
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Bisher nur fiir Profis erschwinglich, konnen jetzt auch Sie
mit dem DMV-Show-Manager die Uberzeugungskraft
selbstablaufender Computer-Demonstrationen nutzen:

® Grafikbildschirme von Anwendungen »fotografieren« Sie
mit dem beigefiigten Pickup-Programm

@ Farbige Textbildschirme erstellen Sie komfortabel mit dem
integrierten Maskeneditor

@® Externe Programme rufen Sie von der Prisentation aus auf
und kehren danach automatisch zuriick

@ Alle Elemente Threr Prisentation stellen Sie in einer leicht-
verstindichen Tabellenprogrammierung zusammen

@® Verzweigungen, Riickspriinge und Benutzereingaben steu-
ern Sie durch eine BASIC-idhnliche Makrosprache

@® Die in eine einzige Datei komprimierte Prisentation nutzen
Sie mit dem beigefiigten Vorfiihrprogramm

@ Mit dem Trainer, der Online-Hilfe und dem umfangreichen
Handbuch lernen Sie Show-Manger in kiirzester Zeit

@® Durch den giinstigen Sparpreis amortisieren Sie Show-
Manager schon durch einen einzigen Einsatz

Ghow

g - Schulu
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kEdit Pl

tor Mas
askened‘

ene Aufbaud dith
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ng . Wer blmg

Masken
online-Hie

DMV

Die Anwendungsmoglichkeiten von DM V-Show-Manager sind
praktisch unbegrenzt und lassen Ihrer Kreativitit freien Raum:

® Untermauern Sie Ihre Vortrige und Pridsentationen mit
Business-Grafiken, Tabellen etc.

@ Fiihren Sie Softwareprodukte anschaulich vor, und geben
Sie selbstablaufende Demonstrationen heraus

® Optimieren Sie Schulungen, Einarbeitungen oder Bedie-
nungsanleitungen durch Bildelemente

@ Ihre Werbung wird effektiver durch selbstablaufende, farbi-
ge Bildfolgen und Werbeaussagen

® Machen Sie Thren Freunden eine unvergessene Uber-
raschung mit einer sensationellen Computer-Show

DMV-Show-Manager

selbstablaufende Demonstrationen mit dem PC DM 199.->$
dazu passend empfehlen wir:

ConText PRO »
Schnelle Textverarbeitung mit Blockgrafikeditor pm 199.-

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéingig von der Anzahl der bestellten Programme
berechnen wir fiir das Inland 4,- DM bzw. fiir das Ausland 6,- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMYV-Verlag - Postfach 250 » 3440 Eschwege 4
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Der PC ist ein offenes System, das Sie nach dem Bau- Widuch GmbH & Co. KG

kastenprinzip beliebig erweitern kénnen. Wir zeigen Ihnen St ol ot
die Vielfalt der Méglichkeiten. Telefon ioss 1}3094).
Telefax (05651) 809-333
Vertrieb
Verlagsunion Erich Pabel-Arthur Moewig KG (VPM),

. g 4 . . 3 Friedrich-Bergius-StraBe 20, 6200 Wiesbaden
® Offen, flexibel, ausbaufdhig - mit diesen Worten kénnte man Druck ’
den PC beschreiben. In der néchsten Ausgabe der PCpur erfahren L v e
Sie, wie und warum der PC als offenes System konzipiert ist. :Cpure erscheint monatlich am Ende des
; ; . Einzelpreis DM 6,50/sr. 6, =
® Unser zweiter Grundlagenbeitrag vermittelt Thnen, welche PC- A.?S:X;‘?.Liﬁzﬂriﬁg’s" e
Erweiterungen es gibt und wozu Sie sie einsetzen kénnen. Um ITh- S ;gﬂieu‘;“gﬁjg'r’;gcﬁ'gﬁgg’“"dsatz“ch ai0Pe et
nen beim Einkauf etwas Arbeit abzunehmen, haben wir natiirlich mes
auch wieder eine grofle Marktiibersicht zusammengestellt. 5 Aﬂzg‘;‘bgn; u 315;5‘
i ropaisches Ausland:
® PC-Erweiterungen und Peripheriegerite miissen meist mit be- " igggggggi Sl
sonderen Programmen angesteuert werden. Treiber fiir Hardware ?;gerewpqlaﬂ\?;guslana:
sind meist von einem Mysterium umgeben, aber dennoch kein S Ao hG0.
Buch mit sieben Siegeln. Unser Grundlagenbeitrag bringt Licht e e
ins Dunkel. Dazu finden Sie auch jede Menge Tips zur Einbin- Ralfleisnbank Eachivege:,
. . . 1 , KIO.-Nr.:
dung der mit DOS gelieferten Treiber. D Abonnementoestellng kaon innerhalb iner
. . . oche nach Auftrag beim DMV-Verlag, ac
® Dauerbrenner Timeworks - auch in der néchsten Ausgabe der %ﬁ?ﬁggﬁuggﬂg r%ﬁg’,‘;;%'?&g&ﬁgg;wwggg-
PCpur finden Sie wieder Profitips zu dem beliebten DTP- Abonnement verlangert sich automatisch um 6 bzw.
P 12 Monate, wenn es nicht mindestens 6 Wochen vor
rogramm. é?!auf beim Veriag scﬁr}gfacm gekx;;c[ug: “"“é' Dt
. . e . lir unverlangt eingesandte Manuskripte und Daten-
® Auflerdem haben wir wieder einige interessante Programme ;Si%‘".j‘i%"?ﬁsg?éa?ﬁaf,?";%‘mﬁ?éc‘ﬂeﬁ# ’;g'rgg:g%f_-
und Gerdite fiir Sie getestet, unter anderem Windows-Applikatio- Es'ehztl. Eine Haftung fl die Richtigkalt der Verdfient.
L ichiungen Kann trotz sor iger Prutung durch die
nen und eine Funkuhr. Red&alging_vomIHerca’auwgbeﬁlcr?t Gbergomr{laﬁn
werden. Die geltenden geselz ichen und postali-
i i ir ei i i - schen Bestimmungen sind zu beachten.
® Fiir alle Spielefreunde haben wir ein Supergrafikspiel zum Ab B T eeten,
tippen. gramme, Schaltpléne und gedruckten Schaltungen,
ist nur mit schriftlicher Genehmigung des Herausge-
bers zuléssig.

Das Urheberrecht fiir verdffentlichte Manuskripte
E\é{egt avia?shchlieﬂligg beim \;erla . Nachdruck soyrvia

i 2 i ervielfaltigung oder sonstige Verwertung von Tex-
Die ndchste PCpUI‘ erscheint am ten nur mit schgr'rftlichar Genehmigung des Verlages.
Namentlich gekennzeichnete Fremdbeitrage geben

l 9 ] S eptember 1 9 9 O wgg;? jedem Fall die Meinung der Redaktion

118 PCpur 9'90



PD-SERVICE LAGE

Postfach 1743 * 4937 Lage/Lippe
FAX 05232/40 39 * BTX 05232/6 69 12

liefert die allerneueste

PD & SHAREWARE

fiir IBM-kompatible PCs!

Interessengemeinschaft
deutschsprachiger
# Shareware

Wir bieten Thnen eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Ergénzungen, dt. & internationalen Programmen.
Unsere Kopiergebiihren:

2,70 - 4,50 DM fiir 5,25 Zoll * 4,70 - 6,50 DM fiir 3,5 Zoll
Katalogdisketten fiir 2,50 DM (Porto)

Mit uns sind Sie immer Up-to-date!
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Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt: 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).
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